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INTRODUCCION

El presente proyecto ha sido elaborado con el fin de buscar una solucién a los
inconvenientes que se presentan en los nifios del grado tercero, respecto al
aprendizaje de las tablas de multiplicar y la multiplicacién, para lo cual se ha
disefiado un software que permite su aprendizaje de una forma préctica y
dindmica, facilitando el manejo de los sistemas de la informacion sin que ello
requiera estar conectado a internet.

Dentro del contenido del proyecto se puede encontrar una estrategia pedagogica
e interactiva con la que se pretende que los estudiantes del grado tercero de la
Institucion Educativa Cascajal, Sede La Piragua aprendan las tablas de multiplicar
del 1 al 10. También se pretende que con esta aplicacion de escritorio despierten
el interés y gusto por el aprendizaje de las mateméaticas.

Como sabemos los chicos buscan las cosas mas faciles y los sistemas de la
informacion permiten que esto sea asi, es por ello por lo que encontramos nifios,
nifas que les da pereza el estudio y porque en ocasiones no encuentran apoyo en
sus padres dejan de lado el estudio y se dedican en actividades distintas a
capacitarse y ser forjadores de un cambio, que como sociedad estamos
comprometidos a realizar.

Se busca con la ejecucion de este software, el cual pretende ser de facil manejo,
divertido, agradable y placentero. Donde se tomoO como referencia la Institucion
Educativa Cascajal, Sede La Piragua donde se pretende fortalecer las habilidades
matematicas mediante el manejo de las TIC.

Martin (2000) sefala que los buenos aprendizajes de matematicas y de todas las
areas del saber, se miran reflejadas de acuerdo con el uso que cada alumno le dé;
ya que esto permite adelantar conocimientos de una manera diferente a la de la
clase dentro del aula, logrando objetivos claros a la hora de analizar, comprender
y dar desarrollo a la tematica.

UNESCO. (2004). Expresa, el cambio tecnolégico que ofrece nuevas
oportunidades para la educacion y, particularmente para la ensefianza de las
matematicas, conduce a nuevas demandas para la profesion docente, cuyos
actores estan llamados a desarrollar de manera gradual en si mismos y en los
estudiantes de educacion basica, nuevas aptitudes frente a la resolucion de
problemas, elaboraciéon de proyectos y manejo de distintas situaciones que
requieren experimentos, simulaciones y modelados, que lleven a reflexionar sobre
los alcances de la actividad matematica, posibilitando asi la tecnologia es pieza
fundamental en las matematicas, como la misma problematizacién, puedan ser un
medio eficaz para optimizar el nivel y la eficacia de los conocimientos en
matematicas de los estudiantes de formacion basica primaria, siempre y cuando
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su base se encuentre sobre disposiciones tedricas y metodoldgicas que reflejan
las leyes béasicas de la didactica, pautas, comunes para planificar, organizar y
analizar la practica de la instruccién, adaptadas a su aplicacion en la practica
docente?.

1 EcuRed, Matematicas, s.f
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1. DESCRIPCION DEL PROBLEMA

Los estudiantes de Colombia obtuvieron un rendimiento menor que la media de la
OCDE en lectura (412 puntos), matematicas (391) y ciencias (413), y su
rendimiento fue mas cercano al de los estudiantes de Albania, México, la
Republica de Macedonia del Norte y Qatar. Si bien el rendimiento de Colombia en
lectura en PISA 2018 fue menor que el registrado en 2015, si se considera un
periodo mas largo, el rendimiento medio mejoré en todas las materias —incluida la
lectura— desde que el pais participd por primera vez en PISA en 2006.

En Colombia, cerca de 50% de los estudiantes alcanzaron por lo menos el Nivel 2
de competencia en lectura y ciencias, 35% alcanzaron por lo menos el mismo nivel
de competencia en matematicas, y casi 40% tuvieron un bajo nivel de logro en las
tres materias.

En Colombia, la condicion socioecondémica de los estudiantes explicé 14% de la
variacion en rendimiento en lectura, cifra mayor que la media de la OCDE (12%),
pero menor que la registrada en Francia (18%), Hungria (19%), Peru (21%) y
Uruguay (16%).

Alrededor de 10% de los estudiantes desfavorecidos de Colombia pudieron
alcanzar un puntaje en el cuarto superior de rendimiento en lectura, en
comparacion con 11% de media en todos los paises de la OCDE.

En Colombia, las chicas superaron a los chicos en lectura por 10 puntos, la brecha
de género mas pequefia de todos los paises 0 economias que participaron en
PISA 2018. Sin embargo, la brecha de género en matematicas y ciencias, a favor
de los chicos, fue una de las mas grandes en todos los paises y economias
participantes en PISA.

En comparacion con el estudiante promedio en todos los paises de la OCDE, los
estudiantes de Colombia dijeron estar mas satisfechos con su vida, expresaron
mas sentimientos positivos y menos sentimientos negativos y tenian menos miedo
al fracaso. Sin embargo, los estudiantes colombianos informaron que son victimas
de bullying o acoso escolar con mayor frecuencia y tenian mas probabilidades de
haber faltado a la escuela o haberse sentido solos en ella que el estudiante
promedio de todos los paises de la OCDE 2 | Colombia - Country Note - PISA
2018 Resultados © OECD 2019 Volumen I-lll Lo que los estudiantes de 15 afios
de Colombia saben y pueden hacer Grafica 1. Panorama del rendimiento en
lectura, matematica.?

2 https://www.oecd.org/pisa/publications/PISA2018_CN_COL_ESP.pdf
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La brecha en mateméticas de Colombia con los paises asociados a la OCDE
también se redujo en 26 puntos y con los paises asociados en 30 puntos entre
2006 y 2018.3

llustraciéon 1. Pruebas Pisa 2018

Pruebas PISA 2018: matematicas
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Lo que los estudiantes saben y pueden hacer en matematicas * Cerca de 35% de
los estudiantes de Colombia alcanzaron el Nivel 2 o superior en matematicas
(media de la OCDE: 76%). Como minimo, dichos estudiantes son capaces de
interpretar 'y reconocer, sin instrucciones directas, cOmo representar
matematicamente una situacion (simple) (por ejemplo, Colombia - Country Note -
PISA 2018 Results | 3 Volumes I-lll © OECD 2019 comparar la distancia total
entre dos rutas alternativas o convertir precios a una moneda diferente). El
porcentaje de estudiantes de 15 afios que alcanzaron niveles minimos de
competencia en matematicas (Nivel 2 o superior) vari6 ampliamente: de 98% en
Beijing, Shanghdi, Jiangsu y Zhejiang (China) a 2% en Zambia, economias que
participaron en la evaluacion PISA para el Desarrollo de 2017. De media en todos
los paises de la OCDE, 76% de los estudiantes alcanzaron al menos el Nivel 2 de
competencia en matematicas. « En Colombia, alrededor de 1% de los estudiantes
se ubicaron en el Nivel 5 o superior en matematicas (media de la OCDE: 11%).

3

https://www.icfes.gov.co/documents/20143/1529295/Informe%20nacional%20de%20resultados%2
OPISA%202018.pdf.
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Seis paises y economias asiaticos tuvieron los mayores porcentajes de
estudiantes que lo lograron: Beijing, Shanghai, Jiangsu y Zhejiang (China) (44%),
Singapur (37%), Hong Kong (China) (29%), Macao (China) (28%), China Taipéi
(23%) y Corea (21%). Estos estudiantes pueden modelar situaciones complejas
matematicamente, asi como seleccionar, comparar y evaluar estrategias
adecuadas de solucién de problemas para abordarlas.*

Resultados obtenidos Dificultad de los alumnos del grado 3°de la institucion
educativa la piragua del municipio de Timana para aprender las tablas de
multiplicar y multiplicaciones

Una reciente encuesta adelantada en nifios de primero a tercero en colegios de la
comuna trece de Medellin® revel6 que el gusto por la materia matematicas
disminuye drasticamente en el grado tercero. Una posible explicacion puede
deberse a la insistencia en la memorizacion de las tablas de multiplicar. Dado que
usualmente los estudiantes ingresan de lleno al trabajo con la multiplicacion al final
del grado segundo y comienzos de tercero®, la insistencia en la memorizacién de
las tablas de multiplicar plantea una gran presion emocional, tanto a los nifios
aprendices como a sus padres, quienes tratan de apelar a toda suerte de practicas
mnemotécnicas. Algunos autores han llegado a proponer diferentes maniobras de
operaciones con el nimero para dar con el resultado de las tablas’.

La circunstancia de que la multiplicacion se plantee a los nifios desde la
enseflanza de su operatividad simbdlica genera, en la planeacién curricular, una
apariencia de logro alcanzable en un corto periodo, puesto que, en el mejor de los
casos, un alto porcentaje de los nifios acaba por aprenderse las tablas de
multiplicar. No obstante, enfrentados a situaciones problema en las que no son
directamente visibles las dos cantidades que se van a multiplicar, estos chicos
evidencian la ausencia de significado de los tres términos involucrados en dicho
tramite. Nos referimos aqui a las tres cantidades que resultan al considerar la
multiplicacion como agregado de varios grupos de cantidades iguales: a) la
cantidad que contiene cada grupo, b) el numero de veces que se itera o “toma”
este grupo y c) la cantidad total resultante.

Uno de los problemas mas frecuentes en la escuela, particularmente en la materia
de matematicas es el relacionado con los procesos utilizados para la multiplicacion
en el tercer grado de la educacion primaria, toda vez que los alumnos memorizan
0 mecanizan y no se logra el aprendizaje mismo. La aplicaciéon de juegos

4 https://www.oecd.org/pisa/publications/PISA2018_CN_COL_ESP.pdf
5 LOTERO BOTERO Y ANDRADE LONDONO, 2011
® GARCIA, 2003

7 Kaplan, Yamamoto y Ginsburg, 2007
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matematicos, se da con la finalidad de elevar el rendimiento mediante un
aprendizaje més significativo, particularmente aqui en el caso de la multiplicacion,
misma que permite resolver una gran cantidad de situaciones problematicas y
constituye uno de los temas principales en el tercer grado; sin embargo en la
actualidad los niflos siguen memorizando las tablas y los procedimientos para
resolver las multiplicaciones, sin lograr la comprension real de lo que ella implican
o las posibilidades que su dominio brinda. Propoésitos Este trabajo, centrado
especificamente en el aprendizaje de la multiplicacidén en los nifios de tercer grado
de educacion primaria tiene como propésito, reconocer los problemas que
dificultan diariamente el trabajo de la practica docente para llegar a la ensefianza
de la multiplicacion.

llustracién 2. Tendencia de rendimiento en lectura, matematicas y ciencias.

. Reading . Mathematics . Stience
score points score points score points
550 550 580
500 500 500
450 450 450
425*
41% L 4 43
Lt 402 N
ol M2 4o | 400 '
400 30 400
403 38 o
85" 5 ‘ Ja8*
380 350 350
2000 2003 2006 2008 2012 2015 2018 2003 2006 2009 2012 2015 2018 2008 2009 2012 2015 2018
PISA PISA PISA

@ Colombia — OQECD average = Trend - Colombia

Fuente: autores

Aunque puede parecer facil desde nuestra perspectiva de adulto, para un nifio se
trata de una gran exigencia, si es que se pretende que para él tenga significado
este nuevo planteamiento, esto es, una expresidon matematica de multiplicacion.
¢,Puede el nifio conferirle significado a un simbolo numérico, en este caso 4, que
resulta de la actividad de agrupar cantidades? ¢El nifio es consciente de que
ahora se trata de contar grupos y no unidades? O, por el contrario, ¢esta
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simplemente recitando, por ejemplo, 3 por 4 igual 12, sin conciencia de lo que
significan los nimeros 3 y 4, en el contexto de una situacion de multiplicacion? En
efecto, esto Ultimo es lo que parece suceder en el caso de muchos nifios.

llustracién 3. Arbol de problemas

Efectos y consecuencias
del problema

Q Dificultad Perdida Interés Desercicén

Frrannannny
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g APRENDIZAJE DE LA 5
! Causasdel Problema MULTIPLICACION .. Problema :
R s AR H AR R GRADO TERCERO “#i ..«central »
|

Clases monoétenas

,I\

Falta de interés

Fuente: autores

1.1 PREGUNTA

¢, Como una estrategia didactica mediante un software fortalece el aprendizaje de
la multiplicacion en nifios de grado tercero?
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2. JUSTIFICACION

Se hace necesario implementar este proyecto porque se evidencia que los
estudiantes del grado tercero de la Institucion Educativa la piragua presenta serias
dificultades para aprender a multiplicar, gran parte de ello se debe a que no se
saben las tablas de multiplicar, ni muestran interés por aprendérselas y por la
apatia que les tienen a las matematicas. Ademas, el poco acompafiamiento de los
padres de familias y/o acudientes en los diferentes procesos académicos de sus
hijos influye mucho.

Los estandares nacionales® contemplan que al finalizar el grado tercero los
estudiantes deben “usar diversas estrategias de calculo y de estimacién para
resolver problemas en situaciones aditivas y multiplicativas”. De lograrse esto se
estan mejorando los procesos matematicos y por ende habrd mayor rendimiento
en las pruebas Saber que se le aplica cada afio a este grado.

Este proyecto estd encaminado a lograr que los alumnos demuestren interés y
adquieran habilidad para resolver operaciones de multiplicacion, aprovechando un
ambiente ludico para aprender las tablas de multiplicar, demostrando que a través
del juego y de mediaciones tecnoldgicas se pueden generar estrategias que haga
mas atractivo y llamativo el proceso de aprendizaje.

La principal funcion de la matematica es desarrollar el pensamiento logico,
interpretar la realidad y la comprensiéon de una forma de lenguaje. EI comienzo
para entrar en el mundo de la matematica requiere un proceso de abstraccion, es
por esto por lo que desde la primera infancia se trabaja con conceptos
matematicos basicos y desarrollando las primeras nociones logicas de los nifios.
Es por esta razon que es muy importante que en el nivel preescolar se creen las
primeras estructuras conceptuales de la matematica, como la clasificacion y
seriacion, estos conceptos a la larga de consolidad y se forma el concepto de
namero.

Es muy importante que los nifios (as) vaya construyendo por si solo, conceptos
matematicos basicos, y de acuerdo con sus estructuras utilice los diversos
conocimientos que ha adquirido a lo largo de su desarrollo.

El desarrollo de las nociones l6gico-matematicas, es un proceso que se tiene que
ir cumpliendo por etapas y que va construyendo los nifios (as) a partir de las
experiencias que le brinda la relacion e interaccion con los objetos de su entorno.
La relacién e interaccion con los objetos de su entorno, ayuda a que el nifio(a)
logre comprar, clasificar o seriar estos objetos. Los primeros aprendizajes y
experiencias con los conocimientos légico-matematica, ayuda al nifio(a) no tan

8 MEN, 1998
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solo para que el progreso en este d&mbito sea mas facil, sino que lo ayuda
mayormente a que la niila(o) tenga un desarrollo cognitivo optimo y representan

los primeros conjuntos de estructuras de pensamientos y de funciones
fundamentales.®

® https://sites.google.com/site/ayudaeducadoras/importancia-de-las-matematicas-en-la-primera-
infancia
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3. OBJETIVOS

3.1 OBJETIVO GENERAL

Implementar un software offline como estrategia didactica para el aprendizaje de
las tablas de multiplicar en estudiantes de grado 3° de béasica primaria de la
Institucion Educativa la piragua del municipio de Timana.

3.2 OBJETIVOS ESPECIFICOS

e Verificar dificultades presentes en el aprendizaje de las tablas de multiplicar en
estudiantes del grado 3° de bésica primaria de la Institucion Educativa la
piragua del municipio de Timana.

e Disefiar un software offline que evidencia las tablas de multiplicar para grado 3°
de basica primaria de la Institucion Educativa la piragua del municipio de
Timana.

e Verificar la aplicacion del software offine como estrategia didactica para el

aprendizaje de las tablas de multiplicar en estudiantes de grado 3° de basica
primaria de la Institucion Educativa la piragua del municipio de Timana

20



4. BASES TEORICAS

4.1 ANTECEDENTES
INTERNACIONALES

Como lo menciona en su escrito Sandoval (2007). De la Universidad Pedagoégica
Nacional. Acapulco, México. “El proceso de ensefanza-aprendizaje de las
operaciones bésicas de matematicas en alumnos de nivel |l de escuelas primarias
comunitarias multigrados”. Este proyecto de investigacion se elaboré con el
propésito de buscar alternativas para resolver los problemas que se presentan en
la ensefianza de las matematicas, en la escuela primaria comunitaria. Se encontro
con obstaculos porque los nifios presentaban dificultades en la resolucién de
problemas utilizando las operaciones basicas de matematicas.

En éste se proponen algunas alternativas que permitan a solucionar el problema
mediante la manipulacion de objetos y el juego en la que se aplicaria las técnicas
motivacion individual y grupal en el desarrollo de las actividades cotidianas.

Se evidencia que los nifios presentan dificultad en la resolucion de problemas
utilizando las cuatro operaciones basicas de matematicas. Para ello primeramente
se hizo una investigacion diagnostica y posteriormente se propusieron alternativas
a través del juego para incentivar al nifio a la solucién de problemas.

Como afirma Garcia, J (2002): La aplicacion del software a los procesos de
enseflanza/aprendizaje es uno de los grandes aportes tecnologicos al éarea
educativa. Esta relacidon simbiotica entre tecnologia y educacion aparece en un
momento temprano en la historia del software, especialmente como un apoyo a la
educacion a distancia, de forma que el software educativo va a evolucionar a la
par que la tecnologia que lo soporta, abriendo caminos cada dia mas flexibles y
potentes que enriquecen enormemente los procesos instruccionales.®

Coromoto (2010 p. 92), en su estudio “software educativo para la ensefianza de
las operaciones matematicas basicas en la Unidad Educativa Colegio los Andes
del Municipio Junin del Estado Tachira”, buscé evaluar en los docentes el uso del
software educativo en la ensefianza de matematica, es de caracter descriptivo,
con un disefio correlacional, la poblacion estad constituida por 60 docentes y la
muestra esta constituida por el 30% (30). La técnica utilizada fue la encuesta y el
instrumento un cuestionario de preguntas cerradas con una escala Likert de tres

10

https://repository.uniminuto.edu/bitstream/handle/10656/4415/TTI_TorresRodriguezJoseManuel_20
16.pdf?sequence=1&isAllowed=y
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opciones. La conclusiéon que arribé fue que el software utilizado por los docentes
en la ensefianza de la mateméatica es atractivo para los estudiantes y mejora el
aprendizaje de matematica.*!

Neiret (2012), en su trabajo de investigacion sobre “Musica en el software
educativo para adolescentes. Aplicacion en la lectura e interpretacion de textos
literarios”. Tuvo como objetivo comprobar si la musica incorporada como recurso
de ambientacion de textos literarios incluidos en el software educativo para
adolescentes constituye un marco facilitador de la comprension del texto. Se trata
de un disefio cuantitativo cuasi experimental en cuanto a la forma de llevar a cabo
el proceso. Todos fueron los alumnos que cursan los dos Uultimos afios de la
educacion secundaria superior de la Escuela de Educacion Secundaria Técnica
N°5 de Villa Elvira, La Plata, y de la Escuela de Educacion Media N° 3 de Berisso,
La 20 Plata. Instrumentos aplicados en el trabajo encuestas previas a los ensayos.

Concluy6 en el caso de los Grupos 3 y 5, que las alumnas que obtuvieron las
calificaciones maximas sintieron una agradable sensacion de bienestar transmitido
por la muasica durante la lectura del texto (p. 156). *2

Guerra (2011), en su estudio sobre la “utilizacion de las TIC en el proceso de
ensefanza y aprendizaje”, plante6 como objetivo determinar la utilizacion de las
TIC en el Proceso de Ensefianza y Aprendizaje. Se trata de una investigacion tipo
exploratoria. Con una poblacion del Primer Ciclo de Educacion Béasica (Segundo y
Tercero) de 1307 estudiantes y con una muestra de 440. La poblacién de
docentes fue 58, con una muestra de 21. La técnica utilizada fue encuestas,
entrevistas, observacion, codificacion y decodificacion. Los instrumentos aplicados
en el trabajo son el cuestionario y guia de observacion. Concluyo que lo determina
gue las TIC impacten en mayor o menor grado tanto para innovar como para
transformar la ensefianza y mejorar el aprendizaje es el contexto dentro de los que
se enmarque Yy el uso que se dé, es decir qué busca el docente lograr con las TIC:
distraerlos o motivarlos a aprender. De ahi que, aunque se haya encontrado una
sola experiencia de aplicacion de TIC su influencia se ha manifestado como
positiva (p. 104)*3.

Rojas et al. (2010 p. 84), en su estudio “Aplicacién del Software Educativo Solymar
para incrementar capacidades especificas en el aprendizaje significativo de
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Adicion y Sustraccidn de nifios de ler grado de primaria en la Institucion Educativa
54036 Tamburco”, busco evaluar el uso del software educativo Solymar en el
aprendizaje de la adicion y sustraccion en los nifios del primer grado de primaria.
Se trata de un estudio explicativo, de un disefio cuasi experimental, la poblacién
estudiada es de 48 nifios del 1° A Y B. Llegando a la siguiente conclusion: La
utilizacién del software educativo Solymar ha permitido minimizar y prevenir el
déficit en cuanto a incrementacion de capacidades especificas en el aprendizaje
significativo de adicion y sustraccién de nifios de primer grado de primaria.'*

Choque et al. (2009), en su investigacion “Estudio en aulas de innovacion
pedagodgica y desarrollo de capacidades TIC”, buscod evaluar cémo influye el
estudio 21 en las aulas de innovacién en el desarrollo de la capacidad de las TIC
en los estudiantes de educacion secundaria en la red educativa del distrito de San
Juan de Lurigancho. Se trata de un estudio explicativo, de un disefio cuasi
experimental, la poblacion de estudio estuvo conformado por 3 685 estudiantes de
educacion secundaria de menores de la Red Educativa 11 de la UGEL 05 de San
Juan de Lurigancho. La muestra estuvo conformada por el grupo experimental de
581 alumnos y el grupo de comparacion de 560 alumnos. La validacion de los
instrumentos se llevo a cabo a través del juicio de expertos, llegd a la siguiente
conclusion, de que el estudio en las aulas de innovacion pedagodgica permitio un
mayor desarrollo de la capacidad de adquisicion de la informacion en el grupo
experimental. De los 14 indicadores se encontraron diferencias estadisticamente
significativas en 9 indicadores, asi como a nivel global. Navegar por Internet en
ambos grupos no muestra diferencias, sin embargo, se encontré diferencias a
favor del grupo experimental en el uso de la pagina web del Proyecto Huascaran,
el ingreso a otras webs educativas, realizar busquedas avanzadas y en otros
idiomas a través de varios buscadores. Asi mismo distinguen la informacion
cientifica de la informacién comun, almacenan la informacion obtenida y elaboran
documentos sobre sus tareas escolares con la informacion que obtienen (p.
125).15

Natalie (2012), en su investigacion sobre Influencia del software educativo “Fisher
Price: Little People Discovery Airport” en la adquisicion de las nociones légico-
matematicas del Disefio Curricular Nacional, en los nifios de 4 y 5 afios de la L.LE.P
Newton Collage. Buscé analizar la influencia del software: “Fisher Price: Little
People Discovery Airport” en la adquisicion de las nociones del area Logico
Matematica del Disefio Curricular Nacional, en los nifios de cuatro y cinco afos.
Se trata de un disefio de investigacidon cualitativa mixta. La muestra seleccionada
estad conformada por dos salones de 15 nifios entre 4 y 5 afios, cada uno, de la
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I.E.P Newton Collage. Los instrumentos aplicados fueron pruebas de evaluacion al
inicio y al final. Se concluye, que el uso de juegos digitales educativos en general
y, en este particular caso, el software educativo: “Fisher Price: Little People
Discovery Airport”, familiarizan tempranamente a los nifios con las tecnologias de
informacion y los recursos informéticos al servicio del proceso de ensefianza
aprendizaje de manera entretenida y ladica (p. 77)

Ruthven K. (2009) “Hacia un curriculo de nimeros consciente de la accién de la
calculadora” experiencia que se llevd a cabo con nifios en edades de 7-8 afios que
buscaba desarrollar un nuevo enfoque de la ensefianza del nimero basado entre
otros criterios en: Se debe enfatizar la importancia del célculo mental. -No se
deben ensefiar métodos tradicionales de calculo escrito. -Los nifios debian usar
una calculadora para los célculos que no podian hacer mentalmente.6

De este trabajo de esta investigacién se puede rescatar el juego como estrategia
para favorecer el aprendizaje en los nifios de algunas operaciones basicas de
matematicas.

NACIONALES

Por su parte en Colombia, la investigacidon, “Practica regular de calculo mental
para la ampliacion y la construccion de nuevas estrategias de célculo de los
alumnos de 4° y 5° afo del sistema fundamental” (Galeano y Ortiz, 2008, p. 40).
Hace aportaciones significativas a la presente investigacion por cuanto se ahondo
en la pertinencia de la estimulaciéon del calculo mental, tema directamente
relacionado con una de las variables investigadas. En dicha investigacion se llega
a la conclusion que el calculo mental tiene efectos positivos y ayuda a optimizar el
proceso de ensefianza-aprendizaje, al potenciar el pensamiento numeérico, al
hacer uso explicito e implicito en los procesos de solucion de los estudiantes de
las propiedades de los nimeros.t’

También en Colombia, el trabajo denominado: software educativo para la
ensefanza y aprendizaje de las matematicas en el grado 6°” Aportan que el
proceso de ensefianza de las matematicas es favorecido si se incluye la
mediacion tecnoldgica. En el caso explicito, la investigacion se realiza a través de
un software educativo que arroja resultados positivos en los procesos de
enseflanza aprendizaje de las matematicas en el grado sexto de ensefianza
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basica, dado que por su 22 componente pedagdgico y tecnoldgico los estudiantes
se sienten motivados por el area. (Meneses y Artunduaga, 2014, p. 63)18

Como lo menciona Flérez (2012). De la Universidad de Pamplona, Colombia en su
proyecto “Aprendiendo a multiplicar jugando, proyecto pedagodgico de aula”. Los
estudiantes de tercer grado de la Sede Educativa presentan dificultad en el
aprendizaje y bajo rendimiento académico del area de matematicas
especificamente con la realizacién de operaciones de multiplicacion y division,
evidenciado su falencia en los resultados académicos obtenidos.

Teniendo en cuenta lo anterior descrito en este proyecto se utilizaran recursos
pedagdgicos y herramientas digitales que permiten ensefiar a los nifios a usar
debidamente las TIC para la ensefianza de la multiplicacion porque pueden ser
estrategias innovadoras e interesantes para los aprendices.

Este proyecto deja ver que el juego y el uso de los medios audiovisuales son
estrategias que ademas de innovar los métodos tradicionales para la ensefanza
de las asignaturas también permiten llamar la atencion de los estudiantes
llevandolos al aprendizaje de las operaciones de matematicas.

LOCALES

Como lo mencionan Delgado, Valle y Delgado (2011). En su proyecto “Jugando y
aprendiendo con el profesor y la familia en la construccion de procedimientos
matematicos donde se involucren las operaciones basicas” los autores expresan
gue el grado cuarto de béasica primaria en la Institucion 33Educativa Rural los
Llanos, se ha detectado algunas dificultades con respecto a la comprension de
temas como las cuatro operaciones basicas en el area de matematicas, en ciertos
educandos. Estas dificultades o problemas han sido evidenciadas a través de la
investigacion en el aula y fuera de ella, mediante la observacion, encuentros
pedagogicos, salidas pedagdgicas; las estrategias se han planteado durante el
proceso de investigacion.

Esta investigacion busca implementar como estrategia para la enseflanza de las
cuatro operaciones basicas la ludica en donde el profesor y la familia seran los
actores fundamentales en el proceso de aprendizaje de los estudiantes.

Como evidencia se puede rescatar que el proceso de ensefianza transmitido de
forma dinamica y ludica, los estudiantes se motivan y despiertan mayor interés por
su aprendizaje. Al igual es importante involucrar a los padres de familia y/o
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acudientes en el acompafiamiento en las diferentes actividades académicas de
sus hijos.

4.2 MARCO TEORICO

La multiplicacién. La multiplicacion es una suma abreviada, porque consiste en
sumar un numero varias veces. Ejemplo 2 x 5, leyéndose (dos multiplicado por
cinco) o (dos por cinco) y eso es igual a sumar cinco veces el numero 2.

Los términos de la multiplicacién se llaman multiplicandos, multiplicadores y el
producto que es el resultado de la multiplicacion?®®

llustracion 4. Operacion multiplicacion

70 Multiplicando
x 2 pyurtiplicador

<40 Producfto

Fuente: autores
Las propiedades de la multiplicacion.

Las propiedades de la multiplicacion son cuatro: la conmutativa, la asociativa, la
distributiva y el elemento neutro.

La propiedad conmutativa: dice que el orden de los factores no altera el producto.
Su férmula es: a x b = b x a. Por ejemplo:

3x7=7x3 =21

La propiedad asociativa: dice que si se multiplica tres o mas niumeros no importa
como queden los factores agrupados, el producto de éstos siempre sera el mismo.
Su férmula es: (a x b) x c =a x (b x ¢). Por ejemplo:

(4x2)x6 =4x(2x6)
B8)x6 =4x(12)
48 = 48
28
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La propiedad distributiva: dice que cuando multiplicamos un nimero por una suma
eso es igual a la suma de las multiplicaciones de esos numeros por cada uno de
los sumandos. Su formula es: (a + b) xc =a x ¢ + b x c. Por ejemplo.

(3+45)x4=3x4+5x4=232
3x4 +5x4=12+20=32

La propiedad modulativa: dice que toda cantidad multiplicada por uno dara la
misma cantidad. Por ejemplo:
75x1=75

La multiplicacion con decimales. Para multiplicar nimeros decimales se hace lo
siguiente:

Se hace la multiplicacion normal y para colocarle la coma al producto solo basta
contar las cifras después de la coma en ambos factores (en el multiplicando y en
el multiplicador), luego cuento en el producto de derecha a izquierda esa misma
cantidad de cifras y se coloca la coma. %°

Las tablas de multiplicar. Segun Andonegui (2005) Las tablas de multiplicar
muestran precisamente la forma concreta y basica en que se presentan los
productos entre los diez primeros nameros significativos. ¢COmo construir esas
tablas? Segun se ha dicho anteriormente, el enfoque de la multiplicacion como
suma reiterada resulta pedagdgicamente mas apto como via para entender y
obtener el producto de dos numeros naturales. Justamente, sumar repetidamente
una misma cantidad (multiplicando) es la forma de ir construyendo
progresivamente cada tabla de multiplicar.

Las tablas de multiplicar se usan necesariamente para realizar operaciones de
multiplicacion, de ahi la importancia de aprendérselas bien para poder multiplicar
correctamente.

Su aprendizaje ha sido memoristicamente y se puede trabajar en su ensefianza
desde juegos hasta canciones.

Las tablas de multiplicar se deben ensefiar desde el grado primero al menos las 2
o 3 primeras, cosa que en el grado segundo estén afianzadas, para que, en ese
mismo grado la ensefianza de la multiplicacion resulte mas facil para los
estudiantes. No importa el orden en que el estudiante se las aprenda, lo
importante es que las mecanice todas.
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El invento de las tablas de multiplicar se atribuye al mateméatico y filésofo griego
Pitagoras de Samos (580 a.C. — 495 a.C.), también conocido como “el padre de
los nimeros”. Este se las ingenid para elaborar una primera tabla elemental,
mejorada después por sus discipulos, ademas de las tablas de multiplicar,
Pitagoras dejo un legado de conocimiento en el que destaca su famoso teorema,
el Teorema de Pitdgoras, en el que explica la realicen entre sus lados de un
triangulo rectangulo. “El juego como herramienta para el aprendizaje significativo
de las tablas de multiplicar”*

Las tablas de multiplicar se empezaron a usar desde el siglo Ill a.C. con los
Sumerios, para la formacion de los Escribas, los numeros y Babilonicos utilizaban
un sistema sexagesimal que aun se conserva en la cuantificacion del tiempo y de
los arcos de circunferencia, herencia de la mas antigua astronomia, no
encontrandose tablas de multiplicar de base decimal, como las hoy empleadas,
estas nos ayudan a realizar multiplicaciones segun la correspondencia
matematica: multiplicando x multiplicador = producto. El signo de multiplicacion (X)
fue introducido por William Oughtred en el afio de 165722,

El aprendizaje de las tablas de multiplicar es un limite para todos los alumnos de
la escuela. Como ensefar las tablas de multiplicar y que recursos utilizar para
facilitar su aprendizaje, es igualmente una cuestion que todo profesor se plantea
en su practica diaria.

Basado en las teorias del aprendizaje, las cuales nos ayudan a poder comprender,
controlar y predecir el comportamiento humano, explicando cémo los sujetos
pueden acceder al conocimiento. El centro de estudio se basa en la adquisicion de
habilidades, destrezas y razonamiento, basado en esto podemos exponer las
teorias del condicionamiento clasico expuesta por Pavlov: el cual explica como
con estimulos simultaneos, nos puede llevar a respuestas semejantes, aunque
dichas respuestas sean evocadas en un principio solo por uno de ellos. Otra teoria
gue podemos exponer es la del condicionamiento instrumental u operante de
Skiner, es un método de aprendizaje que se produce mediante la asociacion de
refuerzos (recompensas) y castigos con un determinado comportamiento o patrén
de comportamiento. A través del condicionamiento operante se hace una
asociacion entre un comportamiento y una consecuencia de ese comportamiento.

El condicionamiento operante fue descrito por primera vez por el psicélogo
conductista Burrhus Frederick Skiner como un método de aprendizaje para
aumentar o disminuir la probabilidad de que una conducta vuelva a ocurrir en el
futuro.

21 HERNANDEZ & A, 2013

22 |bid
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El condicionamiento operante se basa en una premisa simple: las acciones
seguidas por el refuerzo tenderan a repetirse. A la inversa, las acciones que
resulten en castigos 0 consecuencias indeseables se debilitardn y sera menos
probable que vuelvan a ocurrir en el futuro.

Albert Bandura, con su teoria describe las condiciones en que se aprende a imitar
modelos. La teoria Psicogenética de Piaget aborda la forma en que los sujetos
construyen el conocimiento teniendo en cuenta el desarrollo cognitivo. La teoria
del procesamiento de la informacion se emplea a su vez para comprender cOmo
se resuelven problemas utilizando analogias y metaforas. Teniendo en cuenta que
las dificultades escolares para llevar a cabo el aprendizaje el estudiante constituye
uno de los problemas predominantes para los docentes y los padres de familia,
cuyos hijos no logran un rendimiento escolar acorde con sus expectativas.

Con el fin de solucionar dicho problema los encargados buscan ayudas con
especialistas esperando con ello poder solucionar las dificultades escolares sin
tener en cuenta muchas veces que sus dificultades o habilidades estan encajadas
en alguna de las teorias expuestas anteriormente.

No debemos olvidar el sistema sociocultural en que se encuentra rodeado el
pequefio y teniendo en cuenta los factores internos que no le permiten obtener un
rendimiento académico Optimo. En muchos casos donde se expone los problemas
de aprendizaje se evidencias problemas de aprendizaje como el desarrollo
cognitivo en el lenguaje haciendo del estudiante una persona que va mas atras
gue los demasy que dejando pasar como normal va volviendo el problema como
algo cronico, es alli donde el especialista entra a detectar la complejidad de la
problematica. Con problema educacional como esta el cual presenta diversas
facetas se requiere de un analisis mas amplio ya que esto compromete no sélo la
metodologia de ensefianza y sus profesionales sino también las caracteristicas
propias de cada estudiante, su familia y su entorno sociocultural.

Es por ello que pareciera casi imposible que el aprendizaje de cada estudiante
fuera un proceso plenamente preparado, ya que como se sabe cada estudiante
gue entra a la institucibn presenta caracteristicas cognitiva, emocionales
psicologicas distintas, originadas en diferencias familiares, econdémicas vy
sociodemograficas que hacen que el sistema escolar uniforme se presente en
cada individuo como un proceso muy particular, por lo tanto la diferencia va hacer
una constante que de una u otra manera aparece al analizar los sistemas
escolares al que esta sometido el estudiante.

En algunos docentes existe una vision simplista de la ensefianza, lo que debe
guedar claro es que para muchos docentes los nifios, niflas y jovenes se
encuentran cada dia mas indefensos frente a las duras condiciones
socioculturales de la época porque carecen de los conocimientos y las virtudes
necesarias para enfrentarlas, a causa de que la Institucion Educativa ya no las
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considera importantes y hace mucho que ha dejado de promoverlas. No deberia
ser asi. Razonar esta bien, pero no se puede razonar bien si no se posee una
base de sabiduria concreta a manera de antecedente.

No es posible tampoco que cada joven deba recopilar toda la historia, la filosofia
con el fin de resolver un problema cuya solucion la hallo Socrates hace dos mil
quinientos afios, como tampoco ha de ser practico deducir la geometria euclidiana
cada vez que se necesite medir una superficie.

Relaciones afectivo-familiares sumado a las dificultades del aprendizaje, muchas
veces los problemas del aprendizaje van asociado a los factores emocionales, sin
embargo, no todos los nifios presentan dificultades de aprendizaje, ni todos tienen
trastornos emocionales previos a las dificultades del aprendizaje que contribuyen a
potenciar el impacto negativo sobre el desarrollo psicoldgico infantil.®

En muchas ocasiones padres y maestros enfrentan de forma equivocada los
casos presentados con el aprendizaje de los nifios, disminuyendo la capacidad de
solucionar dificultades por parte de este y lograr un mejor rendimiento,
incrementando de alguna manera las dificultades en las relaciones
interpersonales. Las tecnologias de la informacion y la comunicacion de igual
manera influyen en el mejoramiento del proceso de ensefianza. Santibanez J. Gil
A., Saenz M. (2003), citan a De la Torre, y otros (1998: 44): quienes entienden
esta innovacién, como “una via de formacidon por cuanto a través de ella el
profesorado adquiere nuevos conocimientos (saber), nuevas habilidades o
técnicas docentes (saber hacer), nuevas actitudes de implicacién y colaboracién
(ser), el crecimiento de la responsabilidad ético-profesional (querer).”

Debemos ser conscientes que la nueva sociedad de la informacion, en los cuales
estamos inmersos, la tecnologia se ha convertido en agente y motor de cambio, y
abre unas nuevas posibilidades en el campo educativo. Las tecnologias de la
Informacién de igual manera permiten la incorporar la ludica y materiales
didacticos como herramientas de apoyo para el docente y el estudiante que sin
lugar a duda logran un aprendizaje significativo y a su vez permiten la creacion de
materiales innovadores que hacen mas sencilla la adquisicion del conocimiento
convirtiéndose en facilitadores y potencializadores de la ensefianza.

Segun Ernesto Yturralde Tagle, investigador, conferencista y facilitador precursor
de procesos de aprendizajes significativos utilizando la metodologia del
aprendizaje experiencial en entornos ludicos: "Los juegos pueden estar presentes
en las diferentes etapas de los procesos de aprendizaje del ser humano.
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Es evidente el valor educativo, que el juego tiene en las etapas preescolares y en
la escuela en general, pero muchos observadores han tardado en reconocer al
juego como detonador del aprendizaje. Para muchos el jugar esta ligado al ocio
equivale a perder el tiempo, y no estan equivocados si en la aplicacion del juego
no hay estructura, sentido y contenido. Las actividades ludicas pueden
constructivos estar si presentes inclusive se los aplica bajo en la edad adulta y
metodologia ser muy del Aprendizaje Experiencial, conscientes de que los seres
humanos nos mantenemos en un continuo proceso de aprendizaje desde que
nacemos y permanentemente mientras tenemos vida".

una dimension transversal que atraviesa toda la vida, no son practicas, no son
actividades, no es una ciencia, ni una disciplina, ni mucho menos una nueva
moda, sino que es un proceso inherente al desarrollo humano en toda su
dimensionalidad psiquica, social, cultural y biolégica. 2

4.3 MARCO CONCEPTUAL

Hardware. El hardware hace referencia a todos los componentes materiales y
fisicos de un dispositivo, es decir, aquellos que se pueden ver y tocar. El monitor,
el raton, la CPU, el teclado o la memoria RAM son algunos ejemplos de aquellas
partes que, en su conjunto, forman el hardware. Este término tiene su origen
etimologico en el inglés, donde “hard” significa “duro” y “ware”, “cosas”, por lo que
se podria definir incluso como “las partes duras de una computadora”. Se

distinguen dos tipos:

Interno. Se encuentra dentro de la torre del ordenador, como los cables, los
circuitos, la unidad central de procesamiento o los dispositivos de
almacenamiento.

Multiplicacion. Es la operacion matematica que consiste en hallar el resultado de
sumar un numero tantas veces como indique otro. Los factores (a y b) son los
nameros que se multiplican. Al factor a también se le llama multiplicando. Al factor
b también se le llama multiplicador.

Off line. Término empleado para hacer referencia a todo aquello que tiene lugar
fuera de Internet, cuando no se esta conectado a la red.

Online. Es una palabra inglesa que significa “en linea”. El concepto se utiliza en el
ambito de la informatica para nombrar a algo que esta conectado o a alguien que
esta haciendo uso de una red (generalmente, Internet).
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Periféricos: estan situados en el exterior de la torre del ordenador. Entre ellos
tenemos los periféricos de entrada, que dan informacion al sistema, como el ratén
o el teclado; los periféricos de salida, que muestran las operaciones realizadas en
el ordenador, como por ejemplo el monitor o la impresora; y los periféricos de
entrada-salida, que realizan las dos funciones anteriores, como los USB.

Software. Es todo equipo o soporte logico (intangible) de un sistema informatico
gue abarca el conjunto de los componentes que son necesarios para la realizacion
de tareas especificas. En contraposicion esta el hardware que se refiere a las
partes fisicas. La abreviatura del anglicismo software es Sw.

4.4 MARCO LEGAL

En pleno siglo XXI debemos estar con los conocimientos, actitudes y habilidades
gue nos permitan tener unas técnicas usuales de la informacién y comunicacion
con el fin de hacer realidad la condicion del ciudadano que actua localmente en el
mundo, pero que a su vez piensa globalmente. Las TICS se han convertido en una
posibilidad de lograr el éxito, el cual obliga a garantizar las condiciones y las
posibilidades para el acceso y el ejercicio de este derecho a la comunicacion y la
informacion.

Segun la ley general de la educacion considera la ludica como un proceso
educativo donde los educadores pueden reivindicar el compromiso basado en
crear valores en los educandos con el fin de dar una apropiacion de memoria y
cultura.

En esta politica de calidad estan basado en los Estandares Basicos de
Matematicas y de Lenguaje para la Educacion Basica y Media, que deben
alcanzar las escuelas, colegios y estudiantes. Como resultado del proceso
iniciado por el Ministerio de Educacion, y ahora, del enriquecimiento, ajuste,
revision que han venido haciendo los maestros, y expertos. el proceso ha tenido
en cuenta la realidad y circunstancia nacionales, de igual manera los estandares
de paises europeos y americanos, también aquellos que usan para medir
comparativamente el aprendizaje en diferentes paises del mundo.

Con estos estandares quieren lograr que los nifios, nifias, jovenes de Colombia
aprendan realmente lo que deben aprender con el fin de que se dé basado en el
saber hacer, como ciudadanos competentes que conocen, piensan, analizan y
actian con seguridad.

Como sabemos las TIC se han posicionado como uno de los pilares basicos de la

sociedad haciendo que sea necesario proporcionar al estudiante con el fin de que
este tenga en cuenta la realidad que lo rodea.
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De esta manera los estudiantes de tercer grado de la Institucion Educativa La
Piragua, del Municipio de Timana-Huila presentan dificultad en el aprendizaje
con bajo rendimiento académico en el &rea de matematicas especificamente con
la realizacion de las operaciones de multiplicacion evidenciando falencias en los
resultados académicos

La finalidad de innovar los métodos tradicionales de ensefianza en matematicas,
utilizando estrategias como el juego, actividades ludico-pedagdgicas y el uso de
medio audio visual para cautivar la atencion de los estudiantes motivandolos para
gue estos tomen interés y gusto por el aprendizaje de la multiplicacion.

Debido a lo anterior con este proyecto se pretende la utilizacién de recursos
pedagdgicos y herramientas digitales que nos permiten ensefiar a los nifios a usar
debidamente las TIC, conocer sus aplicaciones y acompafar las clases
haciéndolas innovadoras e interesantes.
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5. METODOLOGIA

Para el desarrollo del presente micro proyecto se utilizé la metodologia cualitativa
con el fin de llevar acabo la implementacién de un software para el aprendizaje de
la multiplicacion a los estudiantes del grado tercero de primaria que cuentan con
edades entre 8 y 10 afios, los cuales pertenecen a familia de estrato socio
econémico muy bajo es decir 1 y 2, quienes cuentan con los implementos
necesarios para acceder a la informacion es decir computador, Tablet, celular,
pero no cuentan con conexion a internet.

Para su desarrollo se utilizan la historia de usuario para la recoleccion de la
informacion y casos de uso realizando pruebas unitarias que realiza el
desarrollador de manera interna antes de hacer entrega de la tarea, se evalla de
acuerdo con los criterios de percepcidn aceptacion de las técnicas deseadas.

5.1 REQUERIMIENTO

Tabla 1. Registro de Usuarios

Historia de Usuario Fecha:lQ-}l%-ZOZO
Version: 1
No. Nombre de Historia de usuario
01 Registro de usuarios
Usuario No registrado
., Necesito poder registrarme en la aplicacién offline para poder acceder a su
Descripcion )
sistema.
El sistema debe solicitar el usuario y validar gue no exista en la aplicacién.
El sistema debe informar al usuario si existe el usuario.
Condicién El sistema debe permitir almacenar la _siguiente informacion:
- Nombre de usuario
- Contrasefa
- Correo electronico
Estimacion 15h
Prioridad de 10
ejecucion

Fuente: autores
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Tabla 2. Recuperar Usuario

Fecha: 19-11-2020

Historia de Usuario Y

No. Nombre de Historia de usuario
02 Recuperar usuario
Usuario Usuario del sistema
Descripcion Necesito tener la opcion de recuperar u_suar_ig 0 contrasefia para poder acceder a
la aplicacion.
El usuario debe ingresar el correo electrénico con el cual creo registro.
Condicion El sistema debe validar que la cuenta exista.
El sistema debe enviar un mensaje al correo electronico del usuario.
Estimacion 6h
Pri_oridaq,de 10
ejecucion

Fuente: autores

Tabla 3. Participar en las pruebas

Fecha: 19-11-2020

Historia de Usuario Version: 1

No. Nombre de Historia de usuario
03 Participar en las pruebas
Usuario Usuario certificado
Descripcion Necesito poder participar en las pruebas.
El sistema debe permitir participar en las respectivas pruebas de la multiplicacion.
L El sistema debe permite al usuario dar respuesta indicando segun su
Condicion .y
conocimiento la respuesta.
El sistema debe almacenar los datos de la presentacién de su prueba
Estimacion 19h
Prioridad de 8
ejecucion

Fuente: autores

Tabla 4. Resultado de pruebas.

Fecha: 19-11-2020

Historia de Usuario Version: 1

No. Nombre de Historia de usuario
04 Resultado de pruebas.
Usuario Usuario evaluado.
Descripcién |Necesito visualizar el historial de pruebas para observar mi evolucién en el tiempo.
El sistema debe permitir visualizar la participacion en las pruebas
Condicion El sistema debe indicar las respuestas correctas y las incorrectas con su
respectiva correccion.
Estimacion 10
Prioridad de 5
ejecucion

Fuente: autores
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5.2 DISENO

5.2.1. Diagrama de Caso de Uso

llustracion 5. Ingreso Al Sistema

Ingreso Sistema

Registar

Ingresar Datos

Ingresar
nombre del
alumno

/ Ingresar

,,—-———"", usuario
—_—

Alumno no registrado Ingresar
contrasefa

Ingresar
correo

/40 werificado

Inicia sesion

18

Fuente: autores

En la ilustracion 4 se visualiza la estructura del software offline. En ella se puede
apreciar el rol de los estudiantes cuando se realice el ingreso del sistema, realiza
registrar usuarios nuevos, ingresar datos y se almacenan a la base de datos.

llustracion 6. Realizacion prueba.

REALIZACION PRUEBA

Crea Prueba

Ingresa a la
Prueba

Realiza
Prueba

Envia prueba

Alumno \,\ ngresar

usuario

Verificar las
respuestas

|
HIGIUIO

Admin.

Fuente: autores
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En la ilustracion 5 se observa que el administrador del aplicativo offline se
encarga de guardar las respuestas automaticamente se visualiza sus respectivas
correcciones.

5.2.2. Diagrama de Clases

A continuacién, se observa la funcionalidad del sistema, los respectivos
requerimientos con sus atributos y operaciones.

Tabla 5. Registrar Usuario 1.0

Registrar Usuario

USUARIO NO AUTENTICADO
El usuario debe poner a disposicion los datos solicitados por el sistema.
El usuario existir en la base de datos del sistema.
El sistema debe carga automaticamente el buzon de registrar usuario.

Paso Accion
El actor ingresa sus datos personales en el formulario de registro, informacion requerida:
1 - Nombre usuario
- Contrasefia
- Correo Electrénico
2 El sistema verifica que los datos se hayan ingresado correctamente.
3 Verifica que el correo electrénico no este registrado en el sistema.
4 El sistema registra al usuario como un nuevo usuario
5 El sistema habilita sus funciones.

El usuario queda activo en el sistema para poder repasar y realizar sus pruebas.
Fuente: autores

Tabla 6. Recuperar Usuario 1.0

Recuperar Usuario
1.0 USUARIO NO AUTENTICADO
El usuario debe estar registrado en el sistema.
El sistema debe carga el formulario recuperacién de cuenta.
El usuario ingresar su correo electrénico para recuperar su cuenta.

Paso Accidn
1 El usuario ingresa su correo electrénico en el formulario de recuperacion.
> El sistema verifica que el correo electrénico sea ingresado y este con el formato
correcto.
3 El sistema verifica la existencia del correo electrénico en la base de datos
4 El sistema envia un mensaje al correo electrénico del actor con los pasos a seguir
para recuperar su cuenta.

Fuente: autores
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Tabla 7 Participar Prueba.

Participar Prueba

1.0 Participar Prueba

El usuario debe estar ya autenticado y dentro del sistema.

Paso Accion
El usuario debe ingresar a la tabla de multiplicacion que dese presenta, realiza la
1 respectiva prueba y envia las respuestas de las 5 secciones establecida en cada tabla.
2 El sistema verifica que la informacion se haya ingresado en todos los espacios
3 El sistema registra el envid de la informacion en la base de datos

5.3 IMPLEMENTACION

La aplicacion de escritorio se program6 en espacio offline para trabajarlo desde
cualquier dispositivo o maquina que tenga un sistema operativo. En la
construccion se requiridé los siguientes componentes que se podran observar a
continuacion:

5.3.1. Codificacion del Software

Con los siguientes programas que se mostraran a continuacion se ejecutd la
codificacion y parametrizacion del software offline

Visual Studio Code: Visual Studio Code es un editor de programacion
multiplataforma desarrollado por Microsoft. Es un proyecto de software libre que se
distribuye bajo lalicencia MIT, aunque los ejecutables se distribuyen bajo
una licencia gratuita no libre. La primera version beta de Visual Studio Code se
publicé en noviembre de 2015 y la primera version estable, Visual Studio Code
1.0, se publico en abril de 2016. Desde su aparicién, Visual Studio Code ha
mantenido un ritmo de desarrollo muy rapido, y se publica una nueva version a
principios de cada mes (salvo en enero). Ademas, casi todos los meses se
publican versiones secundarias que corrigen fallos de ultima hora.?®

CSS: CSS es un lenguaje que consiste en una serie de elementos mediante los
cuales se declaran los estilos, basicamente éstos son los mas importantes:

Selectores, mediante los cuales podemos especificar qué elementos de la pagina
nos estamos refiriendo.

25 https://www.mclibre.org/consultar/informatica/lecciones/vsc.html
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Atributos de estilo para definir qué cosas queremos estilizar sobre los selectores
indicados

Una serie de valores, que indican qué estilo se debe aplicar a cada atributo sobre
cada selector. Los valores se expresan con unidades CSS, que sirven para
cuantificar los valores (pixeles, puntos...)?

Javascript: Javascript es un lenguaje poderoso, capaz de aportar soluciones
eficaces en la mayoria de los ambitos de la tecnologia.

Es especialmente importante porque es el Unico lenguaje de programacion que
entienden los navegadores, con el que se desarrolla la parte de la funcionalidad
frontend en sitios web y aplicaciones web modernas. Pero también es fundamental
en muchos otros tipos de desarrollos. Sus usos mas importantes son los
siguientes:

e Desarrollo de sitios web del lado del cliente (frontend, en el navegador)

e Desarrollo de todo tipo de aplicaciones gracias a la plataforma NodeJS

e Desarrollo de aplicaciones para dispositivos moviles, hibridas o que compilan a
nativo

e Desarrollo de aplicaciones de escritorio para sistemas Windows, Linux y Mac,
pudiendo escribir un cédigo compatible con todas las plataformas.?’

HTML: HTML es un lenguaje de marcado que se utiliza para el desarrollo de
paginas de internet. Se trata de la sigla que corresponde a HyperText Markup
Language, es decir, Lenguaje de Marcas de Hipertexto, que podria ser traducido
como Lenguaje de Formato de Documentos para Hipertexto.

5.4 PRUEBAS

De acuerdo con la investigacion realizada en el micro proyecto Software offline
para el aprendizaje de la multiplicacion, para el proceso de ejecucion, diagnostico
se selecciono 5 estudiantes del grado 3° de la institucion educativa la piragua de
Timana huila que se encuentran entre los 9 y 10 afios, cuya muestra esta en 4
hombres, 1 mujer y se cuenta con el apoyo de la profesora Maria Inés Hernandez
Rojas.

26 https://desarrolloweb.com/home/css

27 https://desarrolloweb.com/home/javascript
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5.5 CRONOGRAMA

Tabla 8. Cronograma de actividades

CRONOGRAMA DE ACTIVIDADES DEL PROYECTO: ESTRATEGIA PEDAGOGICA
EDUCATIVA PARA EL DEFICIT DE ATENCION ESCOLAR (DTA)
descripcion de actividades | octubre | noviembre | diciembre | responsable
25| 26 |1/2/12|14 28 28|12 13

fase formacion de
diagnosticas equipos de

trabajo monitor

| lluvia de ideas |
| investigacién |
fase evidencia del
construccion trabajo y
recopilacion de
datos ] [ 1 | ingeniero 1
creacion del
| software || [ L 1] ingeniero 2
fase exposicion
evaluacion | final entrega de
resultados y
producto | | | equipo

equipo
profesor

Fuente: autores

5.6 PRESUPUESTO

Tabla 9. Presupuesto

CONCEPTO | VALOR CONCEPTO

| TOTALES

Hardware:

7 computadores | 1.500.000

10.500.000

Total, Hardware:

$10.500.000

Software:

Total, Software:

E

Otros Materiales:

Servicio Energia | 70.000

70.000

Total, otros materiales:

$

Talento Humano:

Estudiantes del grado 3°

2Estudiantes de Ingenieria de sistema.

Docente

Total, talento humano:

$ 150.000

Total, presupuesto:

$10.720.000

Fuente: autores
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6. RESULTADOS

6.1 PRODUCTO SOFTWARE

6.1.1 Propdésito

Teniendo como base la problematica que se observa en los estudiantes de la
Sede la piragua del municipio de Timana Huila que es la poblacién a la que va
dirigida el microproyecto Software offline para el aprendizaje de la multiplicacion
en grado 39, lo que tenemos como propdosito es poder fortalecer a los nifios en el
aprendizaje de la multiplicacion de una forma dinamica y agradable.

Los objetivos de esta investigacion son:

1. Comprobar si el uso de recursos informaticos (Software) y dinamicos mejora la
comprension de las multiplicaciones matematicas en los alumnos.

2. Comprobar si el uso de herramientas informaticas modifica la percepcion de los
alumnos hacia las matematicas en caso de que ésta fuera negativa.

3. Desarrollar la l6gica, la participacion y el pensamiento inductivo-deductivo en los
alumnos de Primaria.

6.1.2 Codigo Fuente

En el siguiente enlace se accede al recurso de cédigo fuente de la aplicacion
offline. (Ver Anexo A).

https://drive.google.com/drive/folders/1XFDqab0gqo2IN2EKDFy8ISC50VA2Y6j
Wg?usp=sharing

6.1.3 URL o0 Acceso al recurso
https://drive.google.com/file/d/1b9Y6HO6PHvVCmM3irRd9Ks2d-euwaxv-
gL/view?usp=sharing

6.2 MANUALES

6.2.1 Manual del Usuario

A continuacion se explicara detalladamente como realizar los pasos necesarios
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para instalar al aplicativo offline, registrarse e ingresar al sistema y presentar las
respectivas pruebas de la tabla que dese fortalecer.

Teniendo el ejecutable o el archivo copiado en nuestro computador procedemos a
instalarlo.

llustracién 7. Primer Proceso

Inicio Compartir Vista -~ 0
f
- M Sel tod
m & [Movera~ | X Eliminar - l“ B Q 4 HH seteccionar tego
- (=] Rl [ 52 No seleccionar ninguno
Copiar Pegar _ opi. =] i C Nueva Propiedades .
5 [Bicopisra - | =5 Cambiar nombre i z @ | 52 imverti seleccion
Portapapeles QOrganizar MNuevo Abrir Seleccionar
®© ~ 1 m» Esteequipo b Escritorio v ¢ Buscaren Escritorio )
-
k A . .
< Favaritos Nembre Ni...  Trule Intérpretes colabo...  Album
8 Descargas m proyecto-win32-xf4
"%l Sitios recientes &) Visual Studic Code

ﬁ Grupo en el hogar

18 Este equipo
8 Descargas
| Documentos
Ju Escritorio
= Imagenes
b Misica
B Videos

Fuente: autores

Una vez teniendo el archivo procedemos a realizar la extraccion del archivo al
escritorio como se observa en la ilustracion 7.

llustracién 8. Extraccién de Carpeta

Inicio Compartir Vista ~ @
y B - - Seleccionar tod
m & [ Movera~ 7€ Eliminar ~ lu B Q 8- EH seleccionar todo
—;'j' D 2% Mo seleccionar ninguno
Copiar Pegar _ i - = i Nueva Propiedades
B lE Copiar a =f Cambiar nombre @rpeta = ) E‘Elnvertir seleccion
Portapapeles Organizar Muevo Abrir Seleccionar
@ v T @ Esteequipo » Escritorio v @& Buscar en Escritorio 0
- .
) A . .
< Favoritos MNombre Ni...  Titule Intérpretes colabe..  Album

8 Descargas | proyectg—-=77-~=4

(E-_'j" Sitios recientes m Visual St Abrir
Abrir con Code
Abrir con WinRAR

@ Grupo en el hogar
Extraer ficheros...

EEEEX

1M Este equipo Extraer aqui
8 Descargas Extraer en proyecto-win32-x64%
/| Documentos L Analizar los elementos seleccionados
I Escritorio Abrir con...
& Imdgenes Compartir con 3
W Msica

Fuente: autores
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Ya extraido el archivo en escritorio queda creada la carpeta PROYECTO-win32-
Xx64 que es donde se encuentra todo lo relacionado con el software offline.

llustracion 9. Carpeta Comprimida.

IR,

0 Favoritos

L]

& Descargas

‘E—-_‘j Sitios recientes
1@ Grupo en el hogar

1M Este equipo
Fuente: autores

i » Esteequipo » Escritorio

Mombre

M.

Titulo

v G

Buscar en Escritorio

Intérpretes colabo...

Album

| | proyecto-win32-x64

i | proyecto-win32-x64
il Visual Studio Code

Ingresamos a la carpeta en la cual encontramos todos los archivos del proyecto y
el ejecutable la aplicacion para proceder a instalarla en el escritorio y ya sea de
facil acceso para la presentar las pruebas.

llustracién 10. Instalacién de la aplicacién de escritorio.
=

nRipn-|
1 BGUUUEE  Inicio Campartir Vista

- " .
D - @Movera~ K Eliminar * |“ @
[ @k

Copiar Pegar .. |[FCopiara~ =0 Cambiar nombre =~ Nueva

E‘] carpeta

Portapapeles Organizar Nuevo

@ "

0 Favoritos
& Descargas

"] Sitios recientes
«d Grupo en el hogar

18 Este equipo
& Descargas
7| Documentos
1 Escritorio
=| Imagenes
W Misica
8 Videos
& Disco local (C:)
- USB(E)

€3 Red

20 elementos

Fuente: autores

b proyecto-win32-xg4 »

Nombre
LU resources

L swiftshader
|| chrome_100_percent.pak
|| chrome_200_percent.pak
%) d3dcompiler_47.dll
%) ffmpeg.dil
|| icudtl.dat
%] bEGL.Il
%] ibGLESV2.dII
|| LICENSE
| LICENSES.chromium
@ proyecto
|| resources.pak €
|| snapshot_blob.bin
|| vB_context_snapshot.bin
|| versien

%) vhk_swiftshader.dll

4 5
Propiedades |"B

Abrir

viG

Fecha de medifica..,
15/12/2020 10:14
15/12/2020 10:14
15/12/2020 10:14
15/12/2020 10:14
15/12/2020 10:14
15/12/2020 10:14
15/12/2020 10:14
15/12/2020 10:14
15/12/2020 10:14
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Una vez estando en la carpeta procedemos a presionar doble clic en proyecto,
gue automaticamente el programa se ejecuta y carga nuestra aplicacion de
escritorio.

[lustraciéon 11. Interfaz Sistema

.Jfl U j_J_rJJ).JJ \JGJO\J\?

C

IﬁlTUCIOﬁ ED%IVA gASCAjAL, (

SEDE LA PI GRADO 3°

Fuente: autores

Ya dentro del sistema procedemos en la parte superior derecha desplegar nuestro
menu el cual cuenta con la informacién de todo lo que encontramos en el inicio de
la aplicacion offline.

La cual cuenta con el INICIO, una breve explicacién de la multiplicacion y sus
propiedades (LA MULTIPLICACION Y SUS PROPIEDADEZ), luego la secciéon de
aprendamos jugando las tablas del 1 al 10. Donde se pobra observar una imagen
de cada tabla y el acceso a la prueba de cada tabla.

[lustracién 12. Sesién Menu

Fie Edk Ve Wrdow el

LA*MULT IPLIC
ISITUCIOﬁ ED%IVA f

GRAI

SEDE LA PI

Fuente: autores

44



llustracién 13. Multiplicacién y sus propiedades

File Edit View Window Help

LA MULTIPLICACION Y SUS PROPIEDADES

& DEFINICION

La multiplicacién es una suma de sumandos iguales.

(& PROPIEDDADES

las propiedades de la multiplicacién son:

1. Propiedad conmutativa: Podemos cambiar el orden de los factores y
obtener el mismo producto.

2. Propiedad asociativa: Podemos agrupar los factores de

formas, siempre obtendremos el mismo resultado

' (&) VIDEO EDUCATIVO
4'# 4 s‘ Jg;n—

0 r Multipllli.cacién \'@

> 4

[ 4

e —
- ; \ m ~0b) o 52
0 2 W J a o l‘{ " O 0L 021

Fuente: autores

Después de bajar y retroalimentarse sobre la multiplicacién sus propiedades, sigue
en el menu la fase de APRENDAMOS MEDIANTE JUEGO LAS TABLAS DEL 1
AL 10. Que al seleccionar esa opcion automaticamente lo lleva a
recomendaciones y a registrarse para poder observar las pruebas.

llustracion 14. Acceso a Sistema

file Edt View Window Help

RECOMENDACIONES

'
E

Hemos desarrollado un método innovador en cinco pasos para ayudar a estudia
multiplicar de una forma efectiva y eficiente.

i Los pasos son:
1. Miralas, léelas en voz alta y repitelas. Para familiarizarse con la tabla.
2. Rellena las respuestas de las tablas de multiplicar en orden y comprueba si las has rellenado bien.
3. Rellena tus respuestas para las preguntas variadas y comprueba si las has rellenado bien.

4. Las preguntas de opcién mdltiple te ayudaran a mejorar al ver las preguntas de una manera diferente.
5. Demuestra tus conocimientos

Fuente: autores
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Al Seleccionar en Registrar gratis automaticamente le aparece el siguiente
formulario donde solo tendra que llenar los campos Nombre de usuario,
contrasefia y verifica de nuevo la contrasefia.

llustracién 15. Registrarse

e et
Fie ot Vs Wedow Faip

APRENPAMNG | AQ TARI AS NFI 1 2l ()

Nombre usuaric (7]
Contrasefia:

Hemos desarrollado un métoda 0 ot omeo: ender las tablas de

multiplicar de una forma efectiv

Los pasos son:

1. Miralas, léelas en voz alta y repieias. vara raminanzarse cof Ia L0l
2 Rellena las respuestas de las tablas de multiplicar en wdenycwpm!basl lag has rellenado bien:
3. Rellena tus respuestas para las preguntas variadas y comprueba si las has rellenado bien.

4. Las preguntas de opcién midltiple te ayudardn a mejorar al ver las preguntas de una manera diferente.
5. Demuestra tus conocimientos

Fuente: autores

Ya si el usuario esta registrado en el sistema solo ingresa en Acceso, su hombre
de usuario y contradefia.

llustracién 16. Acceso Directo
e  wmeglator - °E

Fle Edit View Window Help

APREND, Acceso <1al10

Nombre de usuario:

Contrasena:

Hemos desarrollado un métedo innoy :s a aprender las tablas de
multiplicar de una forma efectiva y el

«

Los pasos son:

1. Miralas, léelas en voz alta y repitelas. Para familiarizarse con la tabla.

2. Rellena las respuestas de las tablas de multiplicar en orden y comprueba si las has rellenado bien.

3. Rellena tus respuestas para las preguntas variadas y comprueba si las has rellenado bien.

4. Las preguntas de opcién miiltiple te ayudaran a mejorar al ver las preguntas de una manera diferente.
5. Demuestra tus conocimientos

Fuente: autores
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A continuacion, se visualiza las siguientes imagenes de todas las tablas
numeradas del 1 al 10 a su vez en la parte derecha de cada imagen un acceso a
la prueba, la cual cuenta con 5 dindmicas diferente para repasar y fortalecer el
conocimiento.

llustracion 17. Tablas

Fle Edt View Window Help

o o = ro

e pa g p-a pa
co O B o O

12
2401201

SR

Fuente: autores
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Luego de seleccionar la tabla que dese fortalecer o repasar le aparece el siguente
formato donde tendra que llenar todos los espacios 5 secciones segun su
conocimiento y las recomendaciones de la aplicacién de escritorio.

[lustraciéon 18. Prueba de la tabla de 4

File Edit View Window Help

INICIO
Tabla del 4
4x1=4
4x2=8
4x3=12
4x4=186
4x5=20
4x6=24
4x7=28
4x8=32
4x9=36
4x10=40

PRIMERO: Miralas, léelas en voz alta y repitelas.

El paso 1 es familiarizarte con la tabla, asi que mirala, Iéela en voz alta y repitela. Sicrees que te acuerdas bien es hora de probar conocimientos en el pase 1b.

Paso 1b: En orden

Escribe las respuestas. Cuando hayas escrito todas las respuestas, pulsa en «Comprobar» para ver qué tienes bien. Si tienes todas las respuestas bien, practica la Tabla del 4 desordenada.

ax2 — axr= —
o= — axo- I
axa= 1 axa= I
ax5- — axto- —

Comprobar

Paso 2: Arrastra la respuesta correcta a la pregunta. M

P w a ® W < ) il 0 w;::f;m

Fuente: autores

llustracion 19. Presentar prueba parte 1

- x

File Edit View Window Help

PRIMERO: Miralas, Iéelas en voz alta y repitelas.

El paso 1 es familiarizarte con la tabla, asi que mirala, léela en voz alta y repitela. Si crees que te acuerdas bien es hora de probar conocimientos en el paso 1b.

Paso 1b: En orden

Escribe las respuestas. Cuando hayas escrito fodas las respuestas, pulsa en «Comprobar» para ver qué tienes bien. Si tienes todas las respuestas bien, practica la Tabla del 4 desordenada.

4x1= s« ] 4x6= 24
4x2= B ] ax7= 28 ]
4x3= (2 ] 4x8= 2]
4x4= 6 4x9= |
4x5= 0 4x10= 40 ]

Tienes 10 respuestas bien de 10
Enhorabuena, jio tienes todo bien!

FELICIDADES!

Volver a practicar

Paso 2: Arrastra la respuesta correcta a la pregunta.

Wl 50

22/01/2021

Fuente: autores
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llustracién 20. Prueba parte 2

File Edit View Window Help

FELICIDADES!

Volver a practicar

Paso 2: Arrastra la respuesta correcta a la pregunta.

+«<[llI;Bien hecho!

4”:FELICIDADES!

4x9=

Volver a practicarComprobar

Paso 3: Desordenado hd

i | & ’T.Jj = 0«0 w;:;zim

Fuente: autores

Tiene la opcion de ir presentando y si quiere volver a participar automaticamente
le refresca el formato y vuelve a participar cuando le presiona comprobar el
sistema va guardando sus porcentajes de cada prueba y al final le mostrara su
avance

llustracion 21 Parte 3
File Edit View Window Help

Volver a practicarComprobar

Paso 3: Desordenado

Practica la Tabla del 4 desordenada. Completa todas |as respuestas y pulsa en «Comprobar» para ver si lo tienes todo bien.

4x6= 24 4x5= 21
4x2= 8

4x1= 4 4x9= 29

4x8= i 1x10= 40

@ 4x4= 16

4x7= 27

Tienes 6 respuestas bien de 10.

Volver a practicar

Fuente: autores
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llustracién 22. Parte 4
e  wemees . -smm
File Edit View Window Help w .

‘Tienes & respuestas bien de 10.
Volver a practicar

Paso 4: Respuesta miltiple:

jIntenta responder correctamente s 15 preguntas!

Buena respuesta: 12
= — “
@ 20% — —
- _

1115
Fuente: autores

Una vez ya presentada la prueba y comprabado sus resultados el sistema le vota
una tabla con sus logros obtenidos si acumulas bien todo los resultados te felicita
y te da una medalla la cual es la que aarece en la tabla si lograste completar todos
los espacios si por el contrario te equivocaste no te aparece la medalla lo cual
indica que falta fortalecer esa parte para obtener tu medalla.

llustraciéon 23. Tabla de medallas

Fuente: autores
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6.3 IMPLEMENTACION

6.3.1 Descripcién

La aplicacion del software offline, inicialmente se ubico a la docente encargada de
la institucién educativa la piragua de Timana, quien es docente unitaria a quien se
le dio a conocer en qué consistia el proyecto y uso de la herramienta ,
seguidamente se contacto los estudiantes del grado 3, nifios y nifias que estan en
edades de 8 a 10 afios, se tom6 una muestra de 20 nifios que con ayuda de sus
padres o acudientes pudimos realizar el proceso de instalacién y configuracion
para la respectiva pruebas quienes tienen la posibilidad de acceder a sus
computadores.

Se muestra una descripcion breve del microproyecto siguiendo el método TPACK
en donde se visualizan los tipos de conocimiento que un docente necesita conocer
y aplicar para integrar las TIC en el proceso ensefianza- aprendizaje:

[lustraciéon 24. TPACK

CASCAJAL, Sede la Piragua Timana —Huila

Maria Inés Hernandez Rojas

Grado 3
NOmero de estudiantes beneficiados: 20

Facilitar el aprendizaje de la multiplicacion mediante la aplicacién de la
tecnologia en la matematica.

CONOCIMIENTO PHDAGOGICO (PK):

N =e e Fe = wel] 1] Software aprendizaje de la multiplicacion
Microsoft Visual Studio Code
Computador

Tablet

CONOCIMIENTO PHDAGOGICO DH.

CONTENIDO (PCK): Implementar la estrategia pedagodgica con la finalidad de facilitar el
aprendizaje de la multiplicacién de una manera facil de acceso e
interactiva.

‘as a’e U =N el e s e = ssls = Integrar la herramienta para resolver la dificultad de aprendizaje.

CONTENIDO (TCK)
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CONOCIMIENTO TECNOLOGICO

PHDAGOGICO (TPK)

CONOCIMIENTO TECNOLOGICO Emplear la herramienta tecnoldgica que facilite el aprendizaje de la

PEDADOGICO DH_ CONTENIDO multiplicacién en los nifios del grado tercero mediante la practica de

(TPCK) ejercicios dinamicos, creativos y motivadores para el desarrollo de su
aprendizaje.

DESCRIPCION DH_ PROYECTO — La herramienta tecnologia desarrollada aplicativo web para utilizar

ACTIVIDAD offline. A continuacion, se evidencia el uso de la herramienta.

CONCLUSIONES: Se puede concluir que al integrar herramientas tecnolégicas como las
TIC permiten un mayor interés de los estudiantes por el aprendizaje de
los temas tratados en este trabajo como las tablas de multiplicar, la
multiplicacion.

Fuente: autores

6.3.2 Analisis de resultado

Después de haber aplicado la aplicacién offline, que se les hizo a los 20
estudiantes; primero de las tablas de multiplicar y la otra de multiplicaciones. A
través de estos instrumentos de medicidon pudimos constatar que en la evaluacién
de las tablas de multiplicar el 80% se las aprendieron casi que, en su totalidad, se
evidencia el compromiso y los deseos por aprendérselas utilizando las estrategias
propuestas. Y el otro 20% dificultades en su aprendizaje. En la evaluacion de la
multiplicacion el 85% logré su aprendizaje y el 15% no logro el objetivo, uno de los
motivos grandes es por su inasistencia a menudo a clases y el desinterés por los
temas.

Grafica 1. Tablas de multiplicar

20 ESTUDIANTES

ESTUDIANTES
APROBADOS

NOFUERTES

Fuente: autores
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Grafica 2. Promedio

20 ESTUDIANTES

Fuente: autores
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7. CONCLUSIONES

Se puede concluir que al integrar herramientas tecnolégicas como las TIC
permiten un mayor interés de los estudiantes por el aprendizaje de los temas que
se trataron en este trabajo como lo fueron las tablas de multiplicar y el de las
multiplicaciones, ya que se logré que casi el 80% de éstos aprendieran los temas.
Importante es la incorporacion de las TIC en las escuelas e instituciones para
lograr un aprendizaje significativo en los estudiantes, debido a que son estrategias
innovadoras que centran la atencion de nifios hacia los temas. La ludica como
estrategia pedagdgica es otra herramienta que da muy buenos resultados, pero
para que esta sea eficaz debe estar bien preparada.

Una recomendacion para los docentes es que se apoyen de las TIC como
estrategia pedagdgica para que sean implementadas en los temas a trabajar,
ademas esté actualizado. A los Directivos Docentes que gestionen para que doten
las sedes educativas de herramientas tecnoldgicas con las cuales mediante sus
usos permitira muy buenos procesos en los estudiantes. 67 a los estudiantes
aprovechar al maximo las herramientas con las que cuentan las escuelas para
optimizar el proceso de aprendizaje.la estrategia pedagogica para evitar el TDA.
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Anexo A. Cdédigo fuente

<IDOCTYPE html>
<html lang="es">
<head>
<meta charset="UTF-8">
<meta name="viewport" content="width=device-width, initial-scale=1.0">
<title> Multiplication</title>
<link rel="stylesheet" href="estilos.css">
<link href="https://fonts.googleapis.com/css2?family=0Open+Sans:wght@300;40
0;700&display=swap" rel="stylesheet">
<link href="https://unpkg.com/boxicons@2.0.5/css/boxicons.min.css' rel="stylesh
eet>
<meta http-equiv="Content-Security-Policy" content="script-src 'self';">
</head>
<body>

<header class="header" id="inicio">
<img class="hamburguer" src="img/hamburguesa.svg" alt="">
<nav class="menu-navegacion">
<a href="#inicio">INICIO</a>
<a href="#servicio">LA MULTIPLICACION Y SUS PROPIEDADES </a>
<a href="#galeria">APRENDAMOS MEDIANTE JUEGO LAS TABLAS<b
r>DEL 1 al 10 </a>

</nav>
<div class="contenedor head">
<h1 class="titulo">INSTITUCION EDUCATIVA CASCAJAL, SEDE LA PIRA
GUA GRADO 3°</h1>

</div>

</header>
<main>
<section class="services contenedor" id="servicio">
<h2 class="subtitulo">LA MULTIPLICACION Y SUS PROPIEDADES</h2>
<div class="contenedor-servicio">
<img src="img/checklist.svg" alt="">
<div class="checklist-servicio">
<div class="service">
<h3 class="n-
service"><span class="number">1</span> DEFINICION</h3>
<p> La multiplicacion es una suma de sumandos iguales.</p>
</div>



<div class="service">
<h3 class="n-
service"><span class="number">2</span>PROPIEDDADES</h3>
<p> las propiedades de la multiplicacién son:</p>

<p>1. Propiedad conmutativa: Podemos cambiar el orden de los f
actores y obtener el mismo producto.</p>

<p>2. Propiedad asociativa: Podemos agrupar los factores de dist
intas formas, siempre obtendremos el mismo resultado</p>

</div>
<div class="service">
<h3 class="n-
service"><span class="number">3</span>VIDEO EDUCATIVO </h3>
<video width="420" height="350" id="video" loop="" controls

="star">
<source src="img/video.mp4" type="video/mp4">
<source src="img/video.mp4" type="video/webm">
</video>
</div>
</body>
</div>
</div>
</div>
</section>

<section class="gallery" id="galeria">
<div class="contenedor">
<h2 class="subtitulo"> APRENDAMOS LAS TABLAS DEL 1 al 10 </h2>
<section class="contenedor" id="expertos">
<section class="experts">

<h3 class="n-service">RECOMENDACIONES <h3>

<br>

<p>Hemos desarrollado un método innovador en cinco pasos para
ayudar a estudiantes a aprender las tablas de multiplicar de una forma efectivay e
ficiente. <br><br>

<p> Los pasos son: </p><br>

<p> 1. Miralas, |éelas en voz alta y repitelas. Para familiarizarse co
n la tabla.<br></p>

<p> 2. Rellena las respuestas de las tablas de multiplicar en orden
y comprueba si las has rellenado bien.<br></p>

<p> 3. Rellena tus respuestas para las preguntas variadas y compr
ueba si las has rellenado bien.<br></p>



<p> 4. Las preguntas de opcion multiple te ayudaran a mejorar al v
er las preguntas de una manera diferente.<br></p>
<p> 5. Demuestra tus conocimientos</p>

<div class="contenedor-galeria">
<img src="img/uno.jpg" class="img-galeria" alt="Hola">
<a href="T1.html" class="boardlink">
<div class="board" style="padding:0;position:relative;">
<div class="content" style="font-size:16px;padding:0;text-
align:center;">Tabla del 1</div>
</div>
</a>
</li>
<div class="imagen-light">
<img src="img/close.svg" alt="" class="close">
<img src="" alt="" class="agregar-imagen">
</div>

<img src="img/dos.jpg" class="img-galeria" alt="">
<a href="T2.html" class="boardlink">
<div class="board" style="padding:0;position:relative;">
<div class="content" style="font-size:16px;padding:0;text-
align:center;">Tabla del 2</div>
</div>
</a>
</li>

<img src="img/tres.jpg" class="img-galeria" alt="">
<a href="T3.html" class="boardlink">
<div class="board" style="padding:0;position:relative;">
<div class="content" style="font-size:16px;padding:0;text-
align:center;">Tabla del 3</div>
</div>
</a>
</li>
<img src="img/cuatro.jpg" class="img-galeria" alt="">
<a href="T4.html" class="boardlink">
<div class="board" style="padding:0;position:relative;">
<div class="content" style="font-size:16px;padding:0;text-
align:center;">Tabla del 4</div>
</div>
</a>
</li>
<img src="img/cinco.jpg" class="img-galeria" alt="">
<a href="T5.html" class="boardlink">



<div class="board" style="padding:0;position:relative;">
<div class="content" style="font-size:16px;padding:0;text-
align:center;">Tabla del 5</div>
</div>
</a>
</li>
<img src="img/seis.jpg" class="img-galeria" alt="">
<a href="T6.html" class="boardlink">
<div class="board" style="padding:0;position:relative;">
<div class="content" style="font-size:16px;padding:0;text-
align:center;">Tabla del 6</div>
</div>
</a>
</li>
<img src="img/siete.jpg" class="img-galeria" alt="Hola">
<a href="T7.html" class="boardlink">
<div class="board" style="padding:0;position:relative;">
<div class="content" style="font-size:16px;padding:0;text-
align:center;">Tabla del 7</div>
</div>
</a>
</li>
<img src="img/ocho.jpg" class="img-galeria" alt="">
<a href="T8.html" class="boardlink">
<div class="board" style="padding:0;position:relative;">
<div class="content" style="font-size:16px;padding:0;text-
align:center;">Tabla del 8</div>
</div>
</a>
</li>
<img src="img/nueve.jpg" class="img-galeria" alt="">
<a href="T9.html" class="boardlink">
<div class="board" style="padding:0;position:relative;">
<div class="content" style="font-size:16px;padding:0;text-
align:center;">Tabla del 9</div>
</div>
</a>
</li>
<img src="img/diez.jpg" class="img-galeria" alt="">
<a href="T10.html" class="boardlink">
<div class="board" style="padding:0;position:relative;">
<div class="content" style="font-size:16px;padding:0;text-
align:center;">Tabla del 10</div>
</div>
<[a>



</li>

</div>
</div>
</section>
</section>
</section>
</main>

<div class="line"></div>
</footer>
<script src="js/menu.js"></script>
<script src="js/lightbox.js"></script>
</body>
</html>

ESTILO

R
margin: O;
padding: 0O;
box-sizing: border-box;

}

:root{
scroll-behavior: smooth;

}

body{
font-family: 'Open Sans', sans-serif;

}

.contenedor{
width: 90%;
max-width: 1200px;



overflow: hidden;

margin: auto;

padding: 60px O;
}

.header{

height: 100vh;

1*02*/

background-image: linear-gradient(to top, rgba(251, 194, 235, 0.486) 0%,
hsla(218, 68%, 79%, 0.514) 100%), url(img/FondoZ2.jpg);

background-position:left;

background-size: cover;

}

.head{
padding: O;
height: 100%;
display: flex;
flex-direction: column;
justify-content: center;
text-align: center;
color: #fff;

.hamburguer{
position: fixed,;
top: 30px;
right: 30px;
background: #fff;
width: 40px;
height: 40px;
cursor: pointer;
border-radius: 10px;
box-shadow: 0 0 6px rgba(0, 0, 0, 0.822);

}

.menu-navegacion{
position: fixed;
top: O;
width: 30vw;
height: 100%;
[* background-image: linear-gradient(to top, #fbc2eb 0%, #a6cOee 100%); */
[* 02 *



background-image: linear-gradient(to top, #667eea 0%, #fbc2eb 100%);
[*028 */
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display: flex;
flex-direction: column;
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transition:transform 0.3s ease-in-out;
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}
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}

.menu-navegacion a{
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}

titulo{
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}

.copy{
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font-size: 25px;

}
/* Services */

.subtitulof
color:dodgerblue;
font-size: 40px;
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font-weight: 300;
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}

.contenedor-servicio{
display: flex;
justify-content: space-evenly;
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flex-wrap: wrap;

}

.contenedor-servicio img{
width: 40%;
}

.checklist-servicio{
width: 45%;
}

.service{
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}

.n-service{
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color:dodgerblue;

}

.number{
display: inline-block;
[*02 */
background-image: linear-gradient(to top, #al18cdl 0%, #fbc2eb 100%);
line-height: 30px;
text-align: center;
border-radius: 50%;
margin-right: 5px;
width: 30px;
height: 30px;
color: #fff;
font-weight: 700;

}
.gallery{

background: #f2f22;
}

.contenedor-galeriaf



}

display: flex;

flex-wrap: wrap;
justify-content: space-evenly;
margin-top: 30px;

Iimg-galeria{

}

width: 30%;

display: block;
margin-bottom: 15px;
box-shadow: 0 0 6px rgba(0, 0, 0, .6);
cursor: pointer;

Imagen-light{

}

position: fixed,;

display: flex;

align-items: center;
justify-content: center;

width: 100%;

height: 100%;

top: O;

left: O;

background: rgba(0, 0, 0, 0.534);
transform: translate(100%);
transition: transform .2s ease-in-out;

.agregar-imagen{

}

width: 60%;

transform: scale(0);
border-radius: 10px;
transition: transform .3s .2s;

.showlmage{

}

transform: scale(1);

.show{

}

transform: translate(0);

.close{

position: absolute;



top: 15px;
right: 15px;
width: 40px;
cursor: pointer;

}

.experts{
width: 100%;
display: flex;
flex-wrap: wrap;
justify-content: space-evenly;
align-items: center;

}

.cont-expert{
width: 30%;
text-align: center;
margin-bottom: 20px;

}

.cont-expert img{
display: block;
margin: auto;
width: 80%;

}

.n-expert{
width: 100%;
display: inline-block;
margin-top: 20px;
font-weight: 400;

}

footer{
background:dodgerblue;
padding-bottom: 0.1px;
}

.footer-content{
display: flex;
justify-content: space-between,;
align-items: center;
flex-wrap: wrap;
padding-top: 60px;
padding-bottom: 40px;



.contact-us{
width: 40%;
color: #fff;

}

Jbrand{
font-weight: 500;
font-size: 40px;

}

.brand+p{
font-weight: 500;

}

.social-media{
width: 50%;
display: flex;
justify-content: flex-end;

}

.social-media-icon{
display: inline-block;
margin-left: 20px;
width: 60px;
height: 60px;
border: 1px solid #fff;
border-radius: 50%;
text-align: center;
color: #fff;

}

.social-media-icon i{
font-size: 30px;
line-height: 60px;

Jine{
width: 90%;
max-width: 1200px;
margin: auto;
height: 2px;
background: #fff;



margin-bottom: 60pXx;

}

.social-media-icon:hover{
background: #fff;
color:dodgerblue;

}

@media screen and (max-width: 800px){
.menu-navegacion{
width: 50vw;

}

titulo{
font-size: 40px;
}

.contenedor-servicio img{
width: 80%;
margin-bottom: 40px;

}

.checklist-servicio{
width: 80%;
}

.service{
margin-bottom: 30px;
}

.img-galeriaf
width: 45%;
}

.agregarlmagen{
width: 80%;
}

.cont-expert{
width: 80%;
}

.footer-content{
justify-content: center;



}

.social-media{
width: 80%;
justify-content: space-evenly;

}

.social-media-icon{
margin-left: O;

}

.contact-us{
text-align: center;
width: 80%;
margin-bottom: 40px;

}

@media screen and (max-width: 500px){
.menu-navegacion{
width: 65vw;

}

.hamburguer{
top: 20px;
right: 20px;

}

titulo{
font-size: 30px;

}

.subtitulo{
font-size: 30px;

}

.img-galeriaf
width: 95%;
}

.agregar-imagen{
width: 90%;
}



.social-media{
width: 100%;
justify-content: space-evenly;

}

.social-media-icon{
margin-left: O;

}

.contact-us{
text-align: center;
width: 95%;
margin-bottom: 40px;

}

CONFIGURACION TABLAS

<html lang="es">

<head>
<meta charset="UTF-8">
<meta name="viewport" content="width=device-width, initial-
scale=1.0">

<meta http-equiv="Content-Security-Policy" content="default-src *;
style-src 'self' http://* 'unsafe-inline'; script-src 'self' http://* 'unsafe-inline' 'unsafe-
eval">

<script>window.$ = window.jQuery =
require(’./js/jquery.min.js");</script>

<title>Multiplicaciones</title>

<link rel="stylesheet" href="estilos.css">

<link
href="https://fonts.googleapis.com/css2?family=Open+Sans:wght@300;400;700&d
isplay=swap" rel="stylesheet">

<link href="https://unpkg.com/boxicons@2.0.5/css/boxicons.min.css'
rel="stylesheet'>

</head>

<div class="title"></div><h3>LA TABLA DEL 1</h3>



<div style="float:inherit; width:200px;background-color:#dbf113;padding: 10pXx;
border-radius: 10px;"><br>

<a href="index.html" class="boardlink">
<div class="board" style="padding:0;position:relative;">

<div class="content" style="font-size:16px;padding:0;text-
align:center;">INICIO</div>

</div>

</a>

<ul style="padding-left: 10px;font-size:19px;width:140px;text-align: Ieft "><li>1l x 1=

<span class="ansSnip">1</span></li><li>1 X 2 = <span
class="ansSnip">2</span></li><li>1 X 3 = <span
class="ansSnip">3</span></li><li>1 X 4 = <span
class="ansSnip">4</span></li><li>1 X 5 = <span
class="ansSnip">5</span></li><li>1 X 6 = <span
class="ansSnip">6</span></li><li>1 X 7 = <span
class="ansSnip">7</span></li><li>1 X 8 = <span
class="ansSnip">8</span></li><li>1 X 9 = <span
class="ansSnip">9</span></li><li>1 X 10 = <span

class="ansSnip">10</span></li></ul>

</div>

<h3 style="margin-top:30px;color:#515457;">PRIMERO: Miralas, léelas en voz
alta y repitelas.</h3>

<p style="padding: 5px 0 ;">Es familiarizarte con la tabla, asi que mirala, léela en
voz alta y repitela. Si crees que te acuerdas bien es hora de probar conocimientos
en el paso 1.</p>

</div>

<div class="game-board clear">

<div class="board-container col-2-3 clear" style="margin: 1px auto;float:none;
width:100%;">

<hr style="margin-bottom:10px;">

<h3 style="line-height:55px;" id="stp1">Paso 1lb: En orden<span id="medall"
style="display:none;float:left;"><img src="https://cdn-t-
2.bvkstatic.com/medalgoud.png"” style="height:40px;" /></span></h3>

<p id="uitslag">Escribe las respuestas. Cuando hayas escrito todas las
respuestas, pulsa en «Comprobar» para ver qué tienes bien. Si tienes todas las
respuestas bien, practica la Tabla del 1 desordenada.</p>

<p id="error"></p>

<form name="tafelvanl" autocomplete="off" action="#" onSubmit="return false"
method="post">

<div class="form clear">

<div class="col-1-2">

<ul>

<li class="row clear">



<label class="col-1-2">1 x 1 =</label>

<div id="stplAnsVakl1" style="min-width: 165px;" class="col-1-2">
<div class="text-input" style="max-width:90px;float:left;">

<input type="tel" pattern="[0-9]*" name="som1" />

</div>

</div>

</li>

<li class="row clear">

<label class="col-1-2">1 x 2 =</label>

<div id="stplAnsVak2" style="min-width: 165px;" class="col-1-2">
<div class="text-input" style="max-width:90px;float:left;">

<input type="tel" pattern="[0-9]*" name="som2" />

</div>

</div>

</li>

<li class="row clear">

<label class="col-1-2">1 x 3 =</label>

<div id="stplAnsVak3" style="min-width: 165px;" class="col-1-2">
<div class="text-input" style="max-width:90px;float:left;">

<input type="tel" pattern="[0-9]*" name="som3" />

</div>

</div>

</li>

<li class="row clear">

<label class="col-1-2">1 x 4 =</label>

<div id="stplAnsVak4" style="min-width: 165px;" class="col-1-2">
<div class="text-input" style="max-width:90px;float:left;">

<input type="tel" pattern="[0-9]*" nhame="som4" />

</div>

</div>

</li>

<li class="row clear">

<label class="col-1-2">1 x 5 =</label>

<div id="stplAnsVak5" style="min-width: 165px;" class="col-1-2">
<div class="text-input" style="max-width:90px;float:left;">

<input type="tel" pattern="[0-9]*" name="som5" />

</div>

</div>

</li>

</ul>

</div>

<div class="col-1-2">

<ul>

<li class="row clear">

<label class="col-1-2">1 x 6 =</label>



<div id="stp1lAnsVak6" style="min-width: 165px;" class="col-1-2">
<div class="text-input" style="max-width:90px;float:left;">

<input type="tel" pattern="[0-9]*" name="som6" />

</div>

</div>

</li>

<li class="row clear">

<label class="col-1-2">1 x 7 =</label>

<div id="stplAnsVak7" style="min-width: 165px;" class="col-1-2">
<div class="text-input" style="max-width:90px;float:left;">

<input type="tel" pattern="[0-9]*" name="som7" />

</div>

</div>

</li>

<li class="row clear">

<label class="col-1-2">1 x 8 =</label>

<div id="stplAnsVak8" style="min-width: 165px;" class="col-1-2">
<div class="text-input" style="max-width:90px;float:left;">

<input type="tel" pattern="[0-9]*" name="som8" />

</div>

</div>

</li>

<li class="row clear">

<label class="col-1-2">1 x 9 =</label>

<div id="stplAnsVak9" style="min-width: 165px;" class="col-1-2">
<div class="text-input" style="max-width:90px;float:left;">

<input type="tel" pattern="[0-9]*" name="som9" />

</div>

</div>

</li>

<li class="row clear">

<label class="col-1-2">1 x 10 =</label>

<div id="stplAnsVak10" style="min-width: 165px;" class="col-1-2">
<div class="text-input" style="max-width:90px;float:left;">

<input type="tel" pattern="[0-9]*" name="som10" />

</div>

</div>

</li>

</ul>

</div>

<p class="intro-text" id="uitslagO"></p>

<p id="errorO"></p>

</div>

<div class="buttons clear">



<a href="#" id="nakijkBtn" onclick="nakijken(); return false;" tite="" class="fr button
green"> Comprobar resultado</a>
</div>

<div class="game-board clear" style="margin-top:5px;">

<div class="board-container col-2-3 clear" style="margin: 1px auto;float:none;
width:100%;">

<hr style="margin-bottom:10px;">

<h3 style="line-height:55px;" id="stp2"><span id="medal2"
style="display:none;float:left;"><img src="https://cdn-t-
2.bvkstatic.com/medalgoud.png” style="height:40px;" /></span>Paso 2: Arrastra la
respuesta correcta a la pregunta.</h3>

<div style="position:relative;" id="sleepVak">

<div class="dropzone-wrapper">

<div class="dropVak'><span id="sISoml1"> &nbsp; </span><span id="dropl"
class="dropzone js-drop">&nbsp;</span></div>

<div class="dropVak"><span id="sISom2"> &nbsp; </span><span id="drop2"
class="dropzone js-drop">&nbsp;</span></div>

<div class="dropVak"><span id="sISom3"> &nbsp; </span><span id="drop3"
class="dropzone js-drop">&nbsp;</span></div>

<div class="dropVak"><span id="sISom4"> &nbsp; </span><span id="drop4"
class="dropzone js-drop">&nbsp;</span></div>

<div class="dropVak"><span id="sISom5"> &nbsp; </span><span id="drop5"
class="dropzone js-drop">&nbsp;</span></div>

<div class="dropVak"><span id="sISom6"> &nbsp; </span><span id="drop6"
class="dropzone js-drop">&nbsp;</span></div>

<div class="dropVak"><span id="sISom7"> &nbsp; </span><span id="drop7"
class="dropzone js-drop">&nbsp;</span></div>

<div class="dropVak"><span id="sISom8"> &nbsp; </span><span id="drop8"
class="dropzone js-drop">&nbsp;</span></div>

<div class="dropVak"><span id="sISom9"> &nbsp; </span><span id="drop9"
class="dropzone js-drop">&nbsp;</span></div>

<div class="dropVak"><span id="sISom10"> &nbsp; </span><span id="drop10"
class="dropzone js-drop">&nbsp;</span></div>

</div>

<div id="wellDoneVak"></div>

<div id="dragl" style="left: 189px; top: Opx;" data-x="189" data-y="0"
class="draggable js-drag">&nbsp;</div>

<div id="drag2" style="left: 189px; top: 80px;" data-x="189" data-y="80"
class="draggable js-drag">&nbsp;</div>

<div id="drag3" style="left: 189px; top: 160px;" data-x="189" data-y="160"
class="draggable js-drag">&nbsp;</div>

<div id="drag4" style="left: 189px; top: 240px;" data-x="189" data-y="240"
class="draggable js-drag">&nbsp;</div>



<div id="drag5" style="left: 189px; top: 320px;" data-x="189" data-y="320"
class="draggable js-drag">&nbsp;</div>

<div id="drag6" style="left: 249px; top: 40px;" data-x="249" data-y="40"
class="draggable js-drag">&nbsp;</div>

<div id="drag7" style="left: 249px; top: 120px;" data-x="249" data-y="120"
class="draggable js-drag">&nbsp;</div>

<div id="drag8" style="left: 249px; top: 200px;" data-x="249" data-y="200"
class="draggable js-drag">&nbsp;</div>

<div id="drag9" style="left: 249px; top: 280px;" data-x="249" data-y="280"
class="draggable js-drag">&nbsp;</div>

<div id="dragl0" style="left: 249px; top: 360px;" data-x="249" data-y="360"
class="draggable js-drag">&nbsp;</div>

<br style="clear:both;margin-bottom:30px;" />

<div class="buttons clear" style="padding-top:50px;">

<a href="#" id="nakijkBtnSleep" onclick="sICheck(); return false;" title="" class="fr
button green">Comprobar</a>

<br>

<a href="#" id="opnieuwBtnSleep" onclick="slAgain(); return false;" title="" class="fr
button softblue">Volver a practicar</a>

</div>

</div>

</div>

</div>

</form>

<h3 style="line-height:55px;" id="stp3">Paso 3. Desordenado<span id="medal3"
style="display:none;float:left;"><img src="https://cdn-t-
2.bvkstatic.com/medalgoud.png” style="height:40px;" /></span></h3>

<p id="uitslag2">Practica la Tabla del 1 desordenada. Completa todas las
respuestas y pulsa en «Comprobar» para ver si lo tienes todo bien.</p>

<p id="error2"></p>

<form name="tafelvan2" autocomplete="off" action="#" onSubmit="return false"
method="post">

<div class="form clear">

<div class="col-1-2">

<ul>

<li class="row clear">

<label class="col-1-2" id="dESom1"> </label>

<div id="stp3AnsVak1" style="min-width: 165px;" class="col-1-2">

<div class="text-input" style="max-width:90px;float:left;">

<input type="tel" pattern="[0-9]*" name="som1" />

</div>

</div>

</li>

<li class="row clear">

<label class="col-1-2" id="dESom2"> </label>



<div id="stp3AnsVak2" style="min-width: 165px;" class="col-1-2">
<div class="text-input" style="max-width:90px;float:left;">

<input type="tel" pattern="[0-9]*" name="som2" />

</div>

</div>

</li>

<li class="row clear">

<label class="col-1-2" id="dESom3"> </label>

<div id="stp3AnsVak3" style="min-width: 165px;" class="col-1-2">
<div class="text-input" style="max-width:90px;float:left;">

<input type="tel" pattern="[0-9]*" name="som3" />

</div>

</div>

</li>

<li class="row clear">

<label class="col-1-2" id="dESom4"> </label>

<div id="stp3AnsVak4" style="min-width: 165px;" class="col-1-2">
<div class="text-input" style="max-width:90px;float:left;">

<input type="tel" pattern="[0-9]*" name="som4" />

</div>

</div>

</li>

<li class="row clear">

<label class="col-1-2" id="dESom5"> </label>

<div id="stp3AnsVak5" style="min-width: 165px;" class="col-1-2">
<div class="text-input" style="max-width:90px;float:left;">

<input type="tel" pattern="[0-9]*" name="som5" />

</div>

</div>

</li>

</ul>

</div>

<div class="col-1-2">

<ul>

<li class="row clear">

<label class="col-1-2" id="dESom6"> </label>

<div id="stp3AnsVak6" style="min-width: 165px;" class="col-1-2">
<div class="text-input" style="max-width:90px;float:left;">

<input type="tel" pattern="[0-9]*" nhame="som6" />

</div>

</div>

</li>

<li class="row clear">

<label class="col-1-2" id="dESom7"> </label>

<div id="stp3AnsVak7" style="min-width: 165px;" class="col-1-2">



<div class="text-input" style="max-width:90px;float:left;">

<input type="tel" pattern="[0-9]*" name="som7" />

</div>

</div>

</li>

<li class="row clear">

<label class="col-1-2" id="dESom8"> </label>

<div id="stp3AnsVak8" style="min-width: 165px;" class="col-1-2">
<div class="text-input" style="max-width:90px;float:left;">

<input type="tel" pattern="[0-9]*" name="som8" />

</div>

</div>

</li>

<li class="row clear">

<label class="col-1-2" id="dESom9"> </label>

<div id="stp3AnsVak9" style="min-width: 165px;" class="col-1-2">
<div class="text-input" style="max-width:90px;float:left;">

<input type="tel" pattern="[0-9]*" name="som9" />

</div>

</li>

<li class="row clear">

<label class="col-1-2" id="dESom10"> </label>

<div id="stp3AnsVak10" style="min-width: 165px;" class="col-1-2">
<div class="text-input" style="max-width:90px;float:left;">

<input type="tel" pattern="[0-9]*" name="som10" />

</div>

</div>

</li>

</ul>

</div>

<p class="intro-text" id="uitslagO2"></p>

<p id="errorO2"></p>

</div>

<div class="buttons clear">

<a href="#" id="nakijkBtn2" onclick="nakijken2(); return false;" class="fr button
green">Comprobar</a>

</div>

<hr style="margin-bottom:10px;margin-top:10px;">

</form>

<div style="margin-top:15px;padding-top:15px;">

<h3 style="margin-bottom:60px;" id="stp4">Paso 4: Respuesta multiple:<span
id="medal4" style="display:none;float:left;"></span></h3>
<p>jlntenta responder correctamente las 15 preguntas!</p>

<div class="content sommen" id="scroll">

<div class="cntr">



<div class="wysiwygMC">

<div class="blok full" id="startBlok" style="padding:2%;">

<div class="main" id="mainM" style="padding-left:30px;">

<p class="info" style="border:0; padding:0; margin-left:10px;">
<form class="som" style="padding:0;">

<button id="startBtn" onClick="return false;" style="float:left;margin-top:15px;"
class="submit">Start</button>

</form>

<br /><br />

</p>

</div>

</div>

<div class="blok full" id="eindeBlok" style="display:none;">
<div class="main">

<form class="som">

<div class="inner">

El resultado: </div>

<div class="answers-wrapper-uitslag">

<div id="mkAllesgoed"></div>

<div class="row">

<div class="blok green icon-check"><p id="aGoedEind">0</p></div>
<span class="green" id="agoEind">0 / 20</span>

</div>

<div class="row second" style="clear:both;">

<div class="blok red icon-x"><p id="aFoutEind">0</p></div>
<span class="red" id="afoEind">0 / 20</span>

</div>

</div>

<button onclick="mkAgain();return false;" class="submit">Volver a
practicar</button>

</form>

</div>

</div>

<div class="blok full" id="somBIlok" style="display:none;">
<div class="side">

<div class="clock-wrapper">

<div class="clock" id="timer" style="background:#29e">

<p id="timerT"><span>00</span>:<span>20</span></p>
</div>

</div>

<div class="answers-wrapper">

<div id="goedBlok" class="row">

<div class="blok green icon-check"><p id="aGoed">0</p></div>
<span class="green" id="ago">0 / 20</span>

</div>



<div id="foutBlok" class="row second">

<div class="blok red icon-x"><p id="aFout">0</p></div>

<span class="red" id="afo">0 / 20</span>

</div>

</div>

<div class="progress-wrapper">

<div class="row">

<div class="blok icon-clock"><p id="perc">0%</p><div id="progr"
style="width:0%;"></div></div>

<span class="red" id="ag">0 / 20</span>

</div>

</div>

</div>

<div class="main">

<form name="somForm" class="som" onSubmit="return false;"
autocomplete="off">

<div id="goedeAntwoord" style="display:none; font-size:30px;margin-
bottom:5px;color:#000"></div>

<div class="inner" id="vraagVak"><span id="som"></span> <span
id="antw"></span>

</div>

<input id="antw2" type="text" style="display:none;" inputmode="numeric"

name="antw" required class="field" placeholder="" />

<div id="meerkeuzeVak">

<span id="mkal" class="submit" style="float:left; width:40%;padding:3% 3% 3%
3%;margin-left: 3%;">1</span>

<span id="mka2" class="submit" style="float:left; width:40%;padding:3% 3% 3%
3%;margin-left: 3%;">4</span>

<span id="mka3" class="submit" style="float:left; width:40%;padding:3% 3% 3%
3%;margin-left: 3%;">3</span>

<span id="mka4" class="submit" style="float:left; width:40%;padding:3% 3% 3%
3%;margin-left: 3%;">5</span>

</div>

<div class="toetsenbord" id="toetsVak">

<span id="typl" class="submit" style="clear: both; float:left; width:31%;padding:3%
3% 3%;">1</span><span id="typ2" class="submit" style="float:left;
width:31%;margin-left:3%;padding:3% 3%  3%;">2</span><span id="typ3"
class="submit"  style="float:left; = margin-left:3%;width:31%;padding:3% 3%
3%;">3</span>

<span id="typ4" class="submit" style="float:left; clear: both;width:31%;padding:3%
3% 3%;">4</span><span id="typ5" class="submit" style="float:left;
width:31%;margin-left:3%;padding:3% 3%  3%;">5</span><span id="typ6"
class="submit"  style="float:left; = margin-left:3%;width:31%;padding:3% 3%
3%;">6</span>



<span id="typ7" class="submit" style="float:left; clear: both;width:31%;padding:3%
3% 3%;">7</span><span id="typ8" class="submit" style="float:left;
width:31%;margin-left:3%;padding:3% 3%  3%;">8</span><span id="typ9"
class="submit"  style="float:left; = margin-left:3%;width:31%;padding:3% 3%
3%:;">9</span>

<span class="submit" style="float:left; clear: both; width:31%; padding:3% 3% 3%;
visibility:hidden;"></span>

<span id="typ0Q" class="submit" style="float:left; width:31%;margin-
left:3%;padding:3% 3%  3%;">0</span><span class="submit" id="erase"

onclick="erase(1); return false;" style="background:#FF6961;float:left;
width:31%;margin-left:3%;padding:3% 3% 3%:;"><-</span>

</div>

<div style="min-height:180px;clear:both;">

<button onClick="return false;" id="sbmtButton" style="background-

color:#4282C2;float:right;clear:both;" class="submit">Responde</button>

</div>

</form>

<div id="ruimteVak" style="height:360px; width:100%;"></div>

</div>

</div>

<div>

</div>

</div>

</div>

</div>

</div>

<div style="margin-top:25px;padding-top:25px;clear:both;">

<h3 style="margin:10px 0;" id="tafeldiploma">Paso 5: Repasemos las tablas<span
id="medal5" style="display:none;float:left;"><img src="https://cdn-t-
2.bvkstatic.com/diploma-icon.png"” style="height:40px;" /></span></h3>
<p>jResponde correctamente a las 20 preguntas !</p>

<div id="spelSchermDiploma" style="width:100%; border: solid 3px #11377D;
height:400px;  position:relative;background-color:#5CABDG6;border-radius:  5px;
padding:1%;">

<div id="startSchermDiploma" style="padding:3%;">

<h3 id="stp5" style="margin-top:15px;width:100%;text-align:center;font-
size:25px;color:#000;line-height:55px;">Tabla del 1</h3>

<div style="width:100%; min-height:200px;">

<div id="errorTekstDiploma" style="color:#E00000;font-size:16px;font-
weight:bold;"> </div>

<br style="clear:both;" />

<div style="width:100%:;text-align:center;">

<a onclick="startToets();" href="javascript:void(0);" class="startButton">Inicio</a>
</div>

</div>



</div>

<div id="timerVakDiploma" style="color:#000;font-weight:bold;font-size:17px;text-
align:left;"></div>

<div style="display:none;position:relative;" id="oefenSchermDiploma">

<div id="voortgangVakDiploma" style="position:absolute; right:30px; top:-
20px;color:#000001;font-weight:bold;font-size:17px;">Vraag 1 / 15 <br /> 240
punten</div>

<div style="font-size:51px; color:#fff;margin:5px auto; width:300px; line-
height:65px; padding-top:5px; text-align:center;"><span id="somVakDiploma">7 x
8</span> <span id="antwVakDiploma" style="color:#FFF;"></span></div>

<div id="oefenSchermTekstDiploma" style="width:100%; max-width:550px;">

<span id="typ1Diploma" class="toets" style="text-align:center;margin-
right:1%;width:31%;">1</span><span id="typ2Diploma" class="toets" style="text-
align:center;margin-right:1%;width:31%;">2</span><span id="typ3Diploma"
class="toets" style="text-align:center;margin-right:1%;width:31%;">3</span><br />
<span id="typ4Diploma" class="toets" style="text-align:center;margin-
right:1%;margin-top:1%;width:31%;">4</span><span id="typ5Diploma"
class="toets" style="text-align:center;margin-right:1%;margin-

top:1%;width:31%;">5</span><span id="typ6Diploma" class="toets" style="text-
align:center;margin-right:1%;margin-top:1%;width:31%;">6</span><br />

<span id="typ7Diploma" class="toets" style="text-align:center;margin-
right:1%;margin-top:1%;width:31%;">7</span><span id="typ8Diploma"
class="toets" style="text-align:center;margin-right:1%;margin-

top:1%;width:31%;">8</span><span id="typ9Diploma" class="toets" style="text-
align:center;margin-right:1%;margin-top:1%;width:31%;">9</span><br />

<span id="typ12Diploma" class="toets" style="text-align:center;margin-
right:1%;margin-top:1%;width:31%;">&nbsp;</span><span id="typODiploma"
class="toets" style="text-align:center;margin-right:1%;margin-

top:1%;width:31%;">0</span><span id="typllDiploma" class="toets" style="text-
align:center;margin-right:1%;margin-top:1%;width:31%;">&lt;-</span><br />

</div>

<div id="inputVakDiploma" style="width:140px; margin: O auto;"><input type="text"
id="antwoordIDiploma” autocomplete="off" name="antwoordl" maxlength="3"

value="" style="text-align:center;width:140px; height:100px; border-radius:5px;
font-size:75px;" />

</div>

<br />

<a onclick="checkAntwoord();" id="pcclick" href="javascript:void(0);"
class="myButton" style="font-size:20px;line-height:30px;text-

align:center;clear:both;width:95%;max-width:300px;float:right;">Responde</a>
<span id="fclick" class="myButton" style="display:none;font-size:20px;line-
height:30px;text-align:center;clear:both;width:95%;max-
width:300px;">Responde</span>

</div>

<div id="tussenSchermDiploma" style="display:none;position:relative;">



<h2>Demasiado tarde...</h2>

</div>

<div id="eindSchermName" style="display:none;position:relative;">

<h2 style="text-align:center;width:100%:;font-size:30px;">iBien hecho!</h2>

<h3 style="padding-top:20px;clear:both;width:100%:;text-align:center;font-
size:19px;">Nombre:</h3>

<div style="margin:0 auto;width:320px;text-align:center;">

<div style="margin: O auto; border:1px solid #000;width:200px;height:40px; -moz-
border-radius: 5px; -webkit-border-radius: 5px; border-radius:5px; padding:3px;
background-color:#fff;">

<input type="text" style="width:180px; border:0; height:35px;line-height:35px; font-
size:16px;font-weight:bold;" maxlength="30" name="naamDiploma" value="" />
</div>

</div>

<div style="width:100%:;text-align:center;padding-top:20px;">

<a onclick="goToEnd();" id="endClick" href="javascript:void(0);" class="myButton"
style="font-size:20px;line-height:30px;text-align:center;clear:both;width:95%;max-
width:300px;">Siguiente</a>

</div>

</div>

<div id="eindSchermDiploma" style="display:none;position:relative;">

<div style="font-size:35px; width:100%; text-align:center; line-

height:45px;color:#000;">Ya has terminado.</div>

<div id="EindeScoreVakDiploma" style="font-size:16px; margin-left:2%; width:50%;
float:left; line-height:16px;color:#000;"></div>

<div id="allesGoedVakDiploma" style="float:left;width:40%;margin-left:2%,; text-
align:center;display:none;"></div>

<div  style="clear:both;float:left; width:180px;"><a  onclick="bekijkFouten(1);"
href="javascript:void(0);" class="selecteer" style="margin-right:2%;">Mira los
errores</a></div>

<div style="float:left; width:180px;"><a href="#" onclick="diplAgain();return false;
class="myButton" style="margin-right:2%;">Volver a practicar</a></div>

<br style="clear:both;" />

</div>

<div id="foutenSchermDiploma" style="display:none;position:relative;">

<h2>Mira los errores</h2>

<div style="overflow:auto;color:#000;padding-left:2%;height:200px;width:100%;
font-size:20px;" id="foutenVakDiploma" class="foutencontainer"></div>

<div  style="clear:both;float:left; = width:200px;"><a  onclick="bekijkFouten(2);"
href="javascript:void(0);" class="selecteer" style="margin-right:5%;">Volver al
menu</a></div>

</div>

</div>

</div>



<style>
.dropzone-wrapper {
width:150px;
position:relative;

}

.dropzone-wrapper .dropVak{

float:left;

text-align:right;

font-size:15px;

width:160px;

}

.dropzone {
overflow: hidden;
margin: .2em;
padding: 0.4em 36px;
color: #666;

text-align: center;

background: #ccc;

line-height: 2.7em;

border: 4px dashed transparent;

transition: background .15s linear, border-color .15s linear;
touch-action: none;

}

.dropzone.-drop-possible {
border-color: #666;
}

.dropzone.-drop-over {
background: #666;
color: #fff,

.draggable {
position:absolute;
z-index: 10;
margin: .25em;
padding: 0.4em 2em;



background-color: #29e;
color: #fff;

text-align: center;
font-size:15px;
width:80px;

-ms-touch-action: none;
touch-action: none;

}

#wellDoneVak

{ font-size:40px;
line-height:40px;

}

.draggable.-drop-possible { background-color: #ff7315; }

.draggable.-drop-goed { background-color: #42bd41; }
.draggable.-drop-fout { background-color: #f1414; }

btn {
background: #ff8c00;
background-image: -webkit-linear-gradient(top, #ff8c00, #d17e19);
background-image: -moz-linear-gradient(top, #ff8c00, #d17e19);
background-image: -ms-linear-gradient(top, #ff8c00, #d17e19);
background-image: -o-linear-gradient(top, #ff8c00, #d17e19);
background-image: linear-gradient(to bottom, #ff8c00, #d17e19);
-webkit-border-radius: 10;
-moz-border-radius: 10;
border-radius: 2px;
font-family: Arial;
color: #ffffff,;
font-size: 15px;
padding: 10px 20px 10px 20px;
text-decoration: none;
width:155px;
font-weight:bold;
display: block;
margin-bottom:10px;
float:left;
margin-right:2%;



.btn:hover {

background: #d17e19;
background-image: -webkit-linear-gradient(top, #d17e19, #ff8c00);
background-image: -moz-linear-gradient(top, #d17e19, #{f8c00);
background-image: -ms-linear-gradient(top, #d17e19, #{f8c00);
background-image: -o-linear-gradient(top, #d17e19, #ff8c00);
background-image: linear-gradient(to bottom, #d17e19, #ff8c00);
text-decoration: none;

}

</style>

<script>

window.mobileAndTabletcheck = function() {
var check = false;

(function(a){if(/(android|bb\d+|meego).+mobile|avantgo|bada\/|blackberry|blazer|co
mpal|elaine|fennec]hiptop|iemobile|ip(hone|od)|iris|kindle|lge
|maemo|midp|mmp|mobile.+firefox|netfrontjopera m(oblin)ijpalm(
0s)?|phone|p(ixi|re)V|plucker|pocket|psp|series(4|6)0|symbian|treo|up\.(browser|link
)|vodafone|wap|windows
ce|xdalxiinojandroid|ipad|playbook|silk/i.test(a)||//1207|6310|6590|3gso|4thp|50[1-
6]i|770s|802s|a walabacl|ac(er|oo|s\-
)|ai(ko|rn)|al(av|ca|co)|amoilan(ex|ny|yw)|aptu|ar(ch|go)|as(te|us)|attw|au(di|]\-m]|r |s
)|lavan|be(ck|ll|ng)|bi(Ib|rd)|bl(ac|az)|br(e|v)w|bumb|bw\-(n|u)|c55V|capi|ccwalcdm\-
|cell|chtm|cldc|cmd\-|co(mp|nd)|craw|da(it|lljng)|dbte|dc\-
s|devi|dica|dmob]|do(c|p)olds(12|\-d)|el(49]ai)|em(I2|ul)|er(ic|kO)|esI8|ez([4-

7]0|os|walze)|fetc|fly(\-|_)|gl ulg560|gene|gf\-5|g\-
mo|go(\.w|od)|gr(ad|un)|haie|hcit|hd\-(m|p|t)|hei\-|hi(pt|ta)|hp( ilip)|hs\-c|ht(c(\-|
|_lalglp|s[t) tp)|hu(aw]tc)[i\-(20]|go|ma)|i230]iac( \-

|\))|ibrojidealigO1jikom|imlk|innolipagq|iris|ja(t|v)a|jbro|jemuljigs|kddi|keji|kgt(
|\)|klon|kpt |[kwce\-|kyo(c|k)|le(no|xi)|lg( g|V(K|I|u)|50]54|\-[a-w]) [libw|lynx|m1\-
w|m3ga|m50V|ma(te|ui|xo)|mc(01|21|ca)|m\-
crlme(rc|ri)|mi(o8|oa]ts)|mmef|mo(01]|02|bi|de|do|t(\-| |o|v)|zz)|mt(50|p1|v
)|mwbp|mywa|n10[0-2]|n20[2-3]|n30(0|2)|n50(0]2|5)|n7(0(0[1)|10)|ne((c|m)\-
|on|tflwf|wg|wt)|nok(6]i)|nzph|o2im]|op(tijwv)|oran|owg1|p800|pan(ald|t)|pdxg|pg(13]\
-([1-8]|c)) phil|pire|pl(ay|uc)|pn\-2|po(ck|rt|se)|prox|psio|pt\-g|ga\-
alqc(07|12]21|32|60\-[2-7]]i\-
)|qtek|r380|r600|raks|rim9|ro(ve|zo)|s55V|sa(ge|ma|mm|ms|ny|va)|sc(01|h\-|oo|p\-
)|sdkV|se(c(\-|0|1)]|47|mc|nd|ri)|sgh\-|shar|sie(\-|m)|sk\-
0|sl(45]id)|sm(al|ar|b3|it[t5)|so(ft|ny)|sp(01]|h\-|V\-|v
)|sy(01|mb)|t2(18]50)|t6(00|10]18)|ta(gt|IK)[tcI\-|tdg\-|tel(i|m)|tim\-]t\-
mo|to(pl|sh)[ts(70|m\-|m3|m5)|tx\-
9lup(\.b|gl|si)|utst|v400|v750|veri|vi(rg|te)|vk(40|5[0-3]|\-
v)|[vm40|voda|vulc|vx(52]|53|60]61|70]80|81|83|85|98)|w3c(\-| )|webc|whit|wi(g



[nc|nw)|wmlb|wonu|x700|yas\-|your|zeto|zte\-/i.test(a.substr(0,4))) check =
true;})(navigator.userAgent||navigator.vendor||window.opera);

if(navigator.platform === 'Maclntel' && navigator.maxTouchPoints > 1)
{
check = true;
}
return check;

h

var mobiel = window.mobileAndTabletcheck();

function shuffle(o){
for(var j, x, 1 = o.length; i; j = Math.floor(Math.random() * i), x = o[--i], O[] =
ofj], ofj] = x);

return o;
}

var mcMaxNumQuest = 16;
var mcNumQuest = 16;
var cardSell = 0;
var cardSel2 = 0;
var clickableAr = [];
var mcCorrect = 0;
var mcTry = 0;
var sleepTafel = 1;
var mcVragen = [];
for(i = 0; i<=9;i++)
{
var nri = i+1;
var slAntwoord = sleepTafel * nri;
mcVragen([i] = [];
mcVragen[i] = {sISom: +sleepTafel+" x "+nri+"" sIAntw:
slAntwoord};

}
for(ij = mcNumQuest; ij<x=mcMaxNumQuest;ij++)

var delNr = ij+1;
var dellD = "#mc"+delNr;
$(dellD).hide();

}

shuffle(mcVragen);

var cardsAr = [];



var jMax = (mcNumQuest / 2) - 1,
for(j = O0;j<=jMax;j++)

{
var a = j*2;
var b = a+1;
cardsAr[a] = [];
cardsAr[a] = {mIn: mcVragen[j].sISom,mAnt:mcVragen[j].slAntw};
cardsAr[b] =];
cardsAr[b] = {mIn: mcVragen[j].slAntw,mAnt:mcVragen[j].sIAntw};
/[document.getElementByld(dEID).innerHTML= doorElkaarVragen(j-
1].dESom;
/Iconsole.log(doorElkaarVragen[j].dESom);
}
shuffle(cardsAr);

var kMax = mcNumQuest - 1;

for(k = O;k<=kMax;k++)
{
clickableAr[k] = true;
var nr= k+1;
var mEID = "mcContent"+nr;

console.log(mEID);
document.getElementByld(mEID).innerHTML= cardsAr[k].mIn;

/[console.log(doorElkaarVragen[j].dESom);

function flip(elem) {
$(elem).toggleClass(‘flipped’);
}

function mcStart()

{
$('#mcDialogBefore").hide();
$('#mcScore’).html("NUumero de intentos: "+mcTry);



function mcAgain()

{
mcCorrect = 0;
mcTry = 0;
shuffle(mcVragen);

$('#mcScore").html("NUumero de intentos: "+mcTry);
jMax = (mcNumQuest / 2) - 1;

for(j = O;j<=jMax;j++)

{

var a = j*2;
var b = a+1;

cardsAr[a] = [];
cardsAr[a] = {min:
mcVragen[j].sISom,mAnt:mcVragen(j].slAntw};

cardsAr[b] =J;
cardsAr[b] = {min:
mcVragen[j].slAntw,mAnt:mcVragen[j].sIAntw};

}

shuffle(cardsAr);
kMax = mcNumQuest - 1,

for(k = O;k<=kMax;k++)
{
clickableAr[k] = true;
var nr= k+1;
var melD = "mcContent"+nr;

console.log(mEID);
document.getElementByld(mEID).innerHTML= cardsAr[k].mIn;

/lconsole.log(doorElkaarVragen[j].dESom);



$('#mcDialogAfter').hide();
}

</script>

<style media="screen">

.container {
float:left;
width: 21%;
max-width:150px;
margin-right:2%;
margin-bottom:2%;
position: relative;

-webkit-perspective: 800px;

-moz-perspective: 800px;
-0-perspective: 800px;
perspective: 800px;
font-family: 'Helvetica’;

}
.container:after {
content: "";
display: block;
padding-bottom: 100%;
}
.card {
width: 100%;
height: 100%;
position: absolute;
-webkit-transition: -webkit-transform 1s;
-moz-transition: -moz-transform 1s;
-o-transition: -o-transform 1s;
transition: transform 1s;
-webkit-transform-style: preserve-3d;
-moz-transform-style: preserve-3d;
-o-transform-style: preserve-3d;
transform-style: preserve-3d;
}
.card div:before {
content: "";

display: inline-block;
height: 100%;
vertical-align: middle;

}



.card div {
display: block;
border: 6px solid #ccc;
border-radius: 6px;
width: 100%;
height:100%;
max-height:138px;
max-width:138px;
font-family: 'KG Ten Thousand Reasons';
color: black;
text-align: center;
font-weight: bold;
font-size: 1.5em;
position: absolute;
-webkit-backface-visibility: hidden;
-moz-backface-visibility: hidden;
-0-backface-visibility: hidden;
backface-visibility: hidden;

}

.card .back {
background-color: #fff;
--border: #479fea 6px solid;
border: #68bccl 6px solid;
margin-left:2px;
-webkit-transform: rotateY( 180degq );
-moz-transform: rotateY( 180deg );
-o-transform: rotateY( 180deg );
transform: rotateY( 180degq );

}

.card.flipped {
-webkit-transform: rotateY( 180deg );
-moz-transform: rotateY( 180deg );
-o-transform: rotateY( 180deg );
transform: rotateY( 180deq );

.card .front .card .back {

[* Backface visibility works great for all but IE. As such, we mark the
backface visible in IE and manage visibility ourselves */

backface-visibility: hidden;



-webkit-backface-visibility: hidden;
-moz-backface-visibility: hidden;
-0-backface-visibility: hidden;
-ms-backface-visibility: visible;
position: absolute;

top: O;

left: O;

height: 100%;

width: 100%;

.card .front, .card.flipped .front {
transform: rotateY(0deg);
-webkit-transform: rotateY(0deg);
-moz-transform: rotateY(0deg);
-o-transform: rotateY(0deg);
-ms-transform: rotateY(0deg);

.card .back, .card.flipped .back {
transform: rotateY(180degQ);
-webkit-transform: rotateY(180degQ);
-moz-transform: rotateY(180deg);
-o-transform: rotateY(180degQ);
-ms-transform: rotateY(180deg);

}

.card .front, .card.flipped .back {

/* IE Hack. Halfway through the card flip, set visibility. Keep other browsers
visible throughout the card flip. */

animation: stayvisible 0.5s both;

-webkit-animation: stayvisible 0.5s both;

-moz-animation: stayvisible 0.5s both;

-0-animation: stayvisible 0.5s both;

-ms-animation: donothing 0.5s;

-ms-transition: visibility 0s;

visibility: visible;

.card.flipped .front, .card .back {

/* IE Hack. Halfway through the card flip, set visibility. Keep other browsers
visible throughout the card flip. */

animation: stayvisible 0.5s both;

-webkit-animation: stayvisible 0.5s both;

-moz-animation: stayvisible 0.5s both;

-0-animation: stayvisible 0.5s both;

-ms-animation: donothing 0.5s;



-ms-transition: visibility Os linear 0.32s;

visibility: hidden;
}
@keyframes stayvisible { from { visibility: visible; } to { visibility: visible; } }
@-webkit-keyframes stayvisible { from { visibility: visible; } to { visibility: visible; } }
@-moz-keyframes stayvisible { from { visibility: visible; } to { visibility: visible; } }
@-0-keyframes stayvisible { from { visibility: visible; } to { visibility: visible; } }
@-ms-keyframes donothing { 0% { } 100% { } }

.mcButton

{
position: relative;
font-family: 'Proxima Nova Bold';
font-style: normallimportant;
font-weight: normallimportant;
-webkit-font-smoothing: antialiased!important;
display: inline-block;
-webkit-transition: all .05s ease-in-out;
-moz-transition: all .05s ease-in-out;
-ms-transition: all .05s ease-in-out;
-o-transition: all .05s ease-in-out;
font-size: 22px;
margin-bottom: 30px;
line-height: 32px;
padding: 10px 25px;
z-index: 10;
text-decoration: none;
float: right;
color: #37a7e9;
background: #d7edfb;

}

.mcButton:before{
display: block;
position: absolute;
-webkit-transform: rotate(-10deg);
-moz-transform: rotate(-10deg);
-ms-transform: rotate(-10deg);
-o-transform: rotate(-10deg);
top: -5px;



left: -15px;

width: 20px;

height: 120%;
background: #43d0a7;
content: ";

z-index: O;

}

.mcButton:after{
display: block;
position: absolute;
top: -5px;
right: -15px;
width: 20px;
height: 120%;
background: #43d0a7;
content: ",
z-index: O;

}

.mcButton:hover
{
color: #d7edfb;
background: #37a7e9;
}
@media screen and (max-width: 480px) {
.card div {
font-size: 1.2em;
}

label {

}

.mcButton

{

}
.mcKop{

font-size:17px;
}

.mcButton.mcMore{
margin-top:10px;
}

font-size:14px;

font-size:18px;



/* Diagonal stacked paper effect */
.paper {
background-color: #fff;
/* Need position to allow stacking of pseudo-elements */
position: relative;
[* Padding for demo purposes */
padding: Opx;
width:138px;
height: 194px;
margin:0 auto;

}

.paper,

.paper::before,

.paper::after {
/* Add shadow to distinguish sheets from one another */
box-shadow: 2px 1px 1px rgba(0,0,0,0.15);
z-index: 1;

}

.paper::before,
.paper::after {
content: "*;
position: absolute;
width: 100%;
height: 100%;
background-color: #eee;

}

[* Second sheet of paper */
.paper::before {

left: 5px;

top: 3px;

z-index: -1;

}

[* Third sheet of paper */
.paper::after {

left: 9px;

top: 7px;

z-index: -2;

}

.worksheetimg {



width:140px;

height:194px;

border:1px solid #ccc;

box-shadow:0 0 5px rgba(0, O, 0, 0.1);
}

.worksheetview {
margin-left:40px;
width:180px;
margin-top:30px;
float:left;
margin-bottom:35px;
text-align:center;

}

@media (max-width:620px) {

.worksheetimg {
width:120px;
height:166px;

}

.worksheetview {
margin-left:20px;
width:140px;
margin-top:20px;

}

paper {

width:120px;
height: 170px;

}

[* Second sheet of paper */

.paper::before {

left: 3px;
top: 1px;
z-index: -1;

}

[* Third sheet of paper */
.paper::after {
left: 7px;
top: 5px;
z-index: -2;
}
}



</style>

<link r el="apple-touch-icon" Sizes="120x120"
href="https://static3.tablasdemultiplicar.com/es/static/images/favicons/apple-touch-
icon-120x120.png">

<link rel="apple-touch-icon" Sizes="76x76"
href="https://staticl.tablasdemultiplicar.com/es/static/images/favicons/apple-touch-
icon-76x76.png">

<link rel="apple-touch-icon" sizes="152x152"
href="https://static2.tablasdemultiplicar.com/es/static/images/favicons/apple-touch-
icon-152x152.png">

<link rel="apple-touch-icon" sizes="180x180"
href="https://static3.tablasdemultiplicar.com/es/static/images/favicons/apple-touch-
icon-180x180.png">

<link rel="icon" type="image/png"
href="https://staticl.tablasdemultiplicar.com/es/static/images/favicons/favicon-
192x192.png" sizes="192x192">

<link rel="icon" type="image/png"
href="https://static2.tablasdemultiplicar.com/es/static/images/favicons/favicon-
160x160.png" sizes="160x160">

<link rel="icon" type="image/png"
href="https://static3.tablasdemultiplicar.com/es/static/images/favicons/favicon-
96x96.png" sizes="96x96">

<link rel="icon" type="image/png"
href="https://staticl.tablasdemultiplicar.com/es/static/images/favicons/favicon-
16x16.png" sizes="16x16">

<link rel="icon" type="image/png"
href="https://static2.tablasdemultiplicar.com/es/static/images/favicons/favicon-
32x32.png" sizes="32x32">

<meta name="msapplication-TileColor" content="#ffffff">

<meta name="msapplication-Tilelmage"
content="https://static3.tablasdemultiplicar.com/es/static/images/favicons/mstile-
144x144.png">

<link rel="canonical" href="https://www.tablasdemultiplicar.com/tabla-del-1.html" />

<link rel="alternate" hreflang="en" href="https://www.timestables.com/1-times-
table.html" />

<link rel="alternate" hreflang="es" href="https://www.tablasdemultiplicar.com/tabla-
del-1.html" />

<link rel="alternate" hreflang="pl"
href="https://www.tabliczkamnozenia.pl/mnozenie-przez-1.html" />
<link rel="alternate" hreflang="fr-FR"

href="https://www.tablesdemultiplication.fr/table-de-1.html" />



<link rel="alternate" hreflang="it" href="https://www.tabelline.it/tabellina-dell-1.html"
/>

<link rel="alternate” hreflang="de-DE" href="https://www.einmaleins.de/ler-
reihe.html" />

<link rel="alternate" hreflang="nl-NL" href="https://www.tafeldiploma.nl/tafel-van-
1.html" />

<link rel="alternate" hreflang="pt-BR"
href="https://www.tabuadademultiplicar.com.br/tabuada-do-1.html" />

<link rel="alternate” hreflang="tr" href="https://www.carpimtablosu.com/1-ler-
carpim-tablosu.html” />

<link rel="alternate" hreflang="en-GB" href="https://www.timestables.co.uk/1-times-
table.html" />

<link  rel="alternate” hreflang="de-AT" href="https://www.einmaleins.at/1er-
reihe.html" />

<link rel="alternate" hreflang="de-CH" href="https://www.einmaleinslernen.ch/ler-
reihe.html" />

<link rel="alternate" hreflang="fr-CH"
href="https://www.tabledemultiplication.ch/table-de-1.html" />

<link rel="alternate" hreflang="nl-BE" href="https://www.demaaltafels.be/tafel-van-
1.html" />

<link rel="alternate" hreflang="pt-PT" href="https://www.tabuadas.pt/tabuada-do-
1.html" />

<link rel="alternate" hreflang="en-NZ" href="https://www.timestables.co.nz/1-times-
table.html" />

<link  rel="alternate” hreflang="no"  href="https://www.gangetabellen.net/1-
gangen.html" />

<link  rel="alternate” hreflang="ro" href="https://www.tablainmultirii.ro/tabla-
inmultirii-cu-1.html" />

<link rel="alternate" hreflang="ms" href="https://www:.sifirdarab.com/sifir-1.html" />

<link rel="alternate" hreflang="id" href="https://www.tabelperkalian.com/perkalian-
1.html" />

<link rel="alternate" hreflang="da" href="https://www.gangetabeller.dk/1-
tabellen.html" />

<link rel="alternate" hreflang="sv" href="https://www.multiplikationstabellen.se/1-
ans-tabell.html" />

<link rel="alternate" hreflang="fi" href="https://www.kertotaulut.com/1-
kertotaulu.html" />

<link href="https://staticl.tablasdemultiplicar.com/es/static/styles/style.css?25615"
rel="stylesheet" />

<link href="https://static2.tablasdemultiplicar.com/es/static/styles/game.css"
rel="stylesheet" />
<link href="https://cdn-t-3.bvkstatic.com/us/static/styles/rekenen-oefening.css"

rel="stylesheet" />



<link rel="stylesheet" href="https://cdnjs.cloudflare.com/ajax/libs/font-
awesome/4.7.0/css/font-awesome.min.css">

<link href="https://cdnjs.cloudflare.com/ajax/libs/toastr.js/latest/toastr.min.css"
rel="stylesheet" />
<I--[if It IE 9]><script type="text/javascript"

src="static/scripts/htmlI5shiv.js"></script><![endif]-->

<style type="text/css">

.adslot { width: 336px; height: 280px; }

@media (min-width:320px) { .adslot { width: 300px; height: 250px; } }

@media (min-width:360px) and (orientation: portrait) { .adslot { width: 336px;
height: 280px; } }

@media (min-width:604px) { .adslot { width: 336px; height: 280px; } }

.adslot2 { display:inline-block; width: 1000px; height: 90px; }

@media (min-width:320px) { .adslot2 { display:none; } .adtxt{ display:none; } }
@media (min-width:360px) and (orientation: portrait) { .adslot2 { display:none; }
.adtxt{ display:none; } }

@media (min-width:740px) { .adslot2 { display:inline-block; width: 728px; height:
90px; } .adtxt{ display:block; } }

@media (min-width:1000px) { .adslot2 { display:inline-block; width: 1000px; height:
90px; } .adtxt{ display:block; } }

</style><style>
.spelThumb{
float:left;margin-right:20px;
margin-bottom:10px;
text-align:center;
border-radius:12px;
font-size:17px;

color:#fff;

font-weight:bold;
background-color:#37a7e9;

}
div.spelThumb:hover{

background-color:#3b93b3;

.spelThumb a{
text-decoration: none;

}



Xpopup

.cd-popup {

z-index:999999;

position: fixed;

left: O;

top: O;

height: 100%;

width: 100%;

background-color: rgha(94, 110, 141, 0.9);
opacity: 0;

visibility: hidden;

-webkit-transition: opacity 0.3s 0s, visibility Os 0.3s;
-moz-transition: opacity 0.3s 0s, visibility 0s 0.3s;
transition: opacity 0.3s 0s, visibility 0s 0.3s;

}

.cd-popup.is-visible {

opacity: 1;

visibility: visible;

-webkit-transition: opacity 0.3s 0s, visibility Os Os;
-moz-transition: opacity 0.3s 0s, visibility Os 0Os;
transition: opacity 0.3s 0s, visibility Os 0s;

}

.cd-popup-container {

position: relative;

width: 90%;

max-width: 400px;

margin: 4em auto;

background: #FFF;

border-radius: .25em .25em .4em .4em;
text-align: center;

box-shadow: 0 0 20px rgba(0, 0, 0, 0.2);
-webkit-transform: translateY(-40px);
-moz-transform: translateY(-40px);
-ms-transform: translateY (-40px);
-o-transform: translateY(-40px);

transform: translateY(-40px);

/* Force Hardware Acceleration in WebKit */
-webkit-backface-visibility: hidden;
-webkit-transition-property: -webkit-transform;
-moz-transition-property: -moz-transform;
transition-property: transform;
-webkit-transition-duration: 0.3s;



-moz-transition-duration: 0.3s;
transition-duration: 0.3s;

}

.cd-popup-container p {

padding: 2em lem;

}

.cd-popup-container .cd-buttons:after {
content: ";

display: table;

clear: both;

}

.cd-popup-container .cd-buttons li {

float: left;

width: 50%;

}

.cd-popup-container .cd-buttons a {
display: block;

height: 60px;

line-height: 60px;

text-transform: uppercase;

color: #FFF;

-webkit-transition: background-color 0.2s;
-moz-transition: background-color 0.2s;
transition: background-color 0.2s;

}

.cd-popup-container .cd-buttons li:first-child a {
background: #fff;

color:#000;

font-size:12px;

border-radius: 0 0 0 .25em;

}

.no-touch .cd-popup-container .cd-buttons li:first-child a:hover {
background-color: #fff;

}

.cd-popup-container .cd-buttons li:last-child a {
background: #39a23d;

border-radius: 0 0 .25em O;

}

.no-touch .cd-popup-container .cd-buttons li:last-child a:hover {
background-color: #c5ccd8;

}

.cd-popup-container .cd-popup-close {
position: absolute;

top: 8px;

right: 8px;



width: 30px;

height: 30px;

}

.cd-popup-container .cd-popup-close::before,
close::after {

content: ",

position: absolute;

top: 12px;

width: 14px;

height: 3px;

background-color: #8f9cbb5;

}

.cd-popup-container .cd-popup-close::before {
-webkit-transform: rotate(45deg);
-moz-transform: rotate(45deg);
-ms-transform: rotate(45deg);

-o-transform: rotate(45deg);

transform: rotate(45deg);

left: 8px;

}

.cd-popup-container .cd-popup-close::after {
-webkit-transform: rotate(-45deg);
-moz-transform: rotate(-45deg);
-ms-transform: rotate(-45deg);

-o-transform: rotate(-45deg);

transform: rotate(-45deg);

right: 8px;

}

JIs-visible .cd-popup-container {
-webkit-transform: translateY(0);
-moz-transform: translateY(0);
-ms-transform: translateY(0);

-o-transform: translateY(0);

transform: translateY(0);

}

@media only screen and (min-width: 1170px) {
.cd-popup-container {

margin: 8em auto;

}

}

@-webkit-keyframes swing{

.cd-popup-container

.cd-popup-

20%({-webkit-transform:rotate3d(0,0,1,15deg);transform:rotate3d(0,0,1,15deq);}
40%({-webkit-transform:rotate3d(0,0,1,-10deg);transform:rotate3d(0,0,1,-10deq);}



60%({-webkit-transform:rotate3d(0,0,1,5deg);transform:rotate3d(0,0,1,5deq);}
80%{-webkit-transform:rotate3d(0,0,1,-5deg);transform:rotate3d(0,0,1,-5deq);}to{-
webkit-transform:rotate3d(0,0,1,0deg);transform:rotate3d(0,0,1,0deq);}}

@keyframes swing{
20%({-webkit-transform:rotate3d(0,0,1,15deg);transform:rotate3d(0,0,1,15deq);}
40%q{-webkit-transform:rotate3d(0,0,1,-10deg);transform:rotate3d(0,0,1,-10deq);}
60%({-webkit-transform:rotate3d(0,0,1,5deg);transform:rotate3d(0,0,1,5deq);}
80%{-webkit-transform:rotate3d(0,0,1,-5deg);transform:rotate3d(0,0,1,-5deqg);}to{-
webkit-transform:rotate3d(0,0,1,0deg);transform:rotate3d(0,0,1,0deq);}}

@-webkit-keyframes tada{from{-webkit-
transform:scale3d(1,1,1);transform:scale3d(1,1,1);}10%,20%{-webkit-
transform:scale3d(.9,.9,.9) rotate3d(0,0,1,-3deg);transform:scale3d(.9,.9,.9)

rotate3d(0,0,1,-3deq);}30%,50%,70%,90%{-webkit-transform:scale3d(1.1,1.1,1.1)
rotate3d(0,0,1,3deg);transform:scale3d(1.1,1.1,1.1)
rotate3d(0,0,1,3deq);}40%,60%,80%{-webkit-transform:scale3d(1.1,1.1,1.1)
rotate3d(0,0,1,-3deg);transform:scale3d(1.1,1.1,1.1) rotate3d(0,0,1,-3deq);}to{-
webkit-transform:scale3d(1,1,1);transform:scale3d(1,1,1);}}@keyframes
tada{from{-webkit-transform:scale3d(1,1,1);transform:scale3d(1,1,1);}10%,20%({-
webkit-transform:scale3d(.9,.9,.9) rotate3d(0,0,1,-3deg);transform:scale3d(.9,.9,.9)
rotate3d(0,0,1,-3deq);}30%,50%,70%,90%{-webkit-transform:scale3d(1.1,1.1,1.1)
rotate3d(0,0,1,3deg);transform:scale3d(1.1,1.1,1.1)
rotate3d(0,0,1,3deq);}40%,60%,80%{-webkit-transform:scale3d(1.1,1.1,1.1)
rotate3d(0,0,1,-3deg);transform:scale3d(1.1,1.1,1.1) rotate3d(0,0,1,-3deq);}tof-
webkit-transform:scale3d(1,1,1);transform:scale3d(1,1,1);}}

tada{-webkit-animation-name:tada;animation-name:tada;}

.swing{

-webkit-transform-origin:top center;
transform-origin:top center;
-webkit-animation-name:tada;
animation-name:tada;
animation-iteration-count: 1;
animation-duration: 1s;
-webkit-animation-iteration-count: 1;
-webkit-animation-duration: 1s;

}

[* Tooltip text */
tooltiptext {
--visibility: hidden;



display:none;

width: 180px;

--background-color: #504f4f;
background: rgba(80, 79, 79, 0.8);
color: #fff;

text-align: center;

padding: 5px O;

border-radius: 6px;

[* Position the tooltip text - see examples below! */
position: absolute;

z-index: 99999;

bottom: 100%;

right: 100%;

margin-left: -60px;

}

body.iosBugFixCaret { position: fixed; width: 100%; }
JoginLink{

float:left;

margin-left:10px;

cursor:pointer;

}
@media (max-width:500px) {

#medalltop{
display:none;
}

#medal2top{

display:none;
}
#medal3top{
display:none;
}
#medal4top{

display:none;
}

#medal5top{
display:none;

}

}

.board-wrap



{

width:25%;
padding:3px limportant;
}

.exelmg

{
width: 32%;
}

@media screen and (max-width: 480px) {

.board-wrap
{
width:33.33%;
padding:3px !limportant;
}

.exelmg

{
}
}

.prizetable{
position:absolute;
bottom:-3px;

right:2px;

width:100px;
opacity:0.8;

}

.board:hover .prizetable{
opacity:1;

}

</style>
</head>
</div>
<style>

width: 300px;

@media (max-width:900px) {

#teacherPc {
display:none;
}
}

</style>



</footer>
<script>

$(document).ready(function($){

var t=setInterval(mainLoop,100);
$( window ).unload(function() { clearinterval(t); console.log("Handler for .unload()
called.”); return "™; });

function mainLoop(){

if(loginChecked)

{
clearinterval(t);
console.log("login is checked!);
console.log("checked login is: "+loggedin);

(function(i,s,0,qg,r,a,m){i[ GoogleAnalyticsObject']=r;i[r]=i[r]|[function(){
(i[r]-g=i[r].9|l[])-push(arguments)},i[r].I=1*new Date();a=s.createElement(0),

m=s.getElementsByTagName(0)[0];a.async=1;a.src=g;m.parentNode.insertBefore(
a,m)
D(window,document,'script’, https://www.google-

analytics.com/analytics.js','ga’);

console.log("Analytics:"+loggedIn);

var galLog;

if(loggedin)

{

gaLog ="'1";
}
else
{

gaLog ="'0"
}

ga('create’, 'UA-57797082-4', ‘auta");

ga('create’, 'UA-57797082-21', 'auto’, {'name": 'bvk’});
ga('set’, 'dimensionl’, gaLog);

ga('bvk.set', 'dimensionl’, gaLog);

ga('set', ‘"anonymizelp', true);

ga('bvk.set', ‘"anonymizelp’, true);

ga('send’, 'pageview);

ga('bvk.send', 'pageview");



else

{
/[console.log("Loop loop checked");

}

}

function setCookielpad(name,value,days) {

var expires =",

if (days) {
var date = new Date();
date.setTime(date.getTime() + (days*24*60*60*1000));
expires ="; expires=" + date.toUTCString();

}

document.cookie = name + "=" + (value || ") + expires + "; path=/";
}
function getCookielpad(name) {
var nameEQ = name + "=";
var ca = document.cookie.split(';");
for(var i=0;i < ca.length;i++) {
var ¢ = cali];
while (c.charAt(0)=="") ¢ = c.substring(1,c.length);
if (c.indexOf(nameEQ) == 0) return c.substring(nameEQ.length,c.length);
}

return null;

}

function eraseCookielpad(name) {
document.cookie = name+'=; Max-Age=-99999999; path=/";

}

if(navigator.platform === 'MaclIntel' && navigator.maxTouchPoints > 1)

if('getCookielpad(‘islpad’)=="1")
{
setCookielpad(‘islpad','1',365);
}
}

else

{

eraseCookielpad(‘islpad’);

}

D



</script>
<script
src="https://static2.tablasdemultiplicar.com/es/static/scripts/custom.js?v=1.2"></scr
ipt>
<script
src="https://cdnjs.cloudflare.com/ajax/libs/fastclick/1.0.6/fastclick.min.js"></script>
<script src="https://ajax.googleapis.com/ajax/libs/jqueryui/1.12.1/jquery-
ui.min.js"></script>
<script
src="https://cdnjs.cloudflare.com/ajax/libs/toastr.js/latest/toastr.min.js"></script>
<script async
src="//pagead2.googlesyndication.com/pagead/js/adsbygoogle.js"></script>
<script>
function getCookie(cname) {
var name = cname + "=",
var decodedCookie = decodeURIComponent(document.cookie);
var ca = decodedCookie.split(’;);
for(var i = 0; i <ca.length; i++) {
var ¢ = cali];
while (c.charAt(0) =="") {

C = c.substring(1);
}
if (c.indexOf(name) == 0) {

return c.substring(name.length, c.length);
}
}

return "

}

var pA = getCookie("cookieconsent_status");

$(document).ready(function()}{

(adsbygoogle = window.adsbygoogle || []).push({});
(adsbygoogle = window.adsbygoogle || []).push({});
(adsbygoogle = window.adsbygoogle || []).push({});
(adsbygoogle = window.adsbygoogle || []).push({});

D;

</script></script>
<style>.none {
display:nonelimportant;
}</style>



<link rel="stylesheet" type="text/css"
href="//cdnjs.cloudflare.com/ajax/libs/cookieconsent2/3.1.0/cookieconsent.min.css"
/>

<script
src="//cdnjs.cloudflare.com/ajax/libs/cookieconsent2/3.1.0/cookieconsent.min.js"><
[script>

<script>

window.addEventListener("load", function(){

window.cookieconsent.initialise({
"palette™: {
"popup”: {
"background": "#3c404d",
"text": "#d6d6d6"
b
"button": {
"background": "#8bed4f"

}
}

heme": "classic",

"type": "opt-out”,

"revokable":false,

"revokeBtn":"<div class="none cc-revoke {{classes}}'>Politica de cookies</div>",
"content™: {

"message": "Utilizamos cookies funcionales, analiticas y de rastreo para mejorar tu
experiencia en nuestra pagina web y para mostrarte anuncios relevantes.",
"allow": "Permitir cookies",

"dismiss": "OKk",

"deny": "Rechazar cookies",

"link": "Mas informacion”,

"href": "https://www.tablasdemultiplicar.com/cookies/"

}
hh;

</script>

<script>

var loggedin = false;

var loginChecked = false;

function fixlos()

{

var ua = navigator.userAgent,

iOS = /iPad|iPhoneliPod/.test(ua),

/i0S11=/0S 11 0 _1|0S 11 0 2|0S11_0_3|OS 11_1/.test(ua);
iI0S11 =/0S 11 _(\d{1,2})/.test(ua);



//'los 11 bug caret position

if (10S &&i0S11){
$("body").addClass("iosBugFixCaret");

}

}

$(document).ready(function($){

$(‘#medalltop’).html('<img src="https://cdn-t-2.bvkstatic.com/medalgoud-
holder.png" style="height:50px;" />');
$(‘#medal2top").html('<img src="https://cdn-t-2.bvkstatic.com/medalgoud-
holder.png" style="height:50px;" />');
$(‘#medal3top").html('<img src="https://cdn-t-2.bvkstatic.com/medalgoud-
holder.png" style="height:50px;" />');
$(‘#medaldtop").html('<img src="https://cdn-t-2.bvkstatic.com/medalgoud-

holder.png" style="height:50px;" />");
$('#medal5top’).html('<img  src="https://cdn-t-2.bvkstatic.com/diploma-holder.png"
style="height:50px;" />');

$(#medall’).html('<img src="https://cdn-t-2.bvkstatic.com/medalgoud-holder.png"
style="height:40px;" />");
$(#medal2).html('<img src="https://cdn-t-2.bvkstatic.com/medalgoud-holder.png"
style="height:40px;" />');
$(#medal3).html('<img src="https://cdn-t-2.bvkstatic.com/medalgoud-holder.png"
style="height:40px;" />");
$('‘#medald’).html('<img src="https://cdn-t-2.bvkstatic.com/medalgoud-holder.png"
style="height:40px;" />");
$(‘#medal5’).html('<img src="https://cdn-t-2.bvkstatic.com/diploma-holder.png"
style="height:40px;" />");

checkSession();

bk
$(#privClick’).click(function(){
$(#privTab').toggle();
console.log("test213");

Dk
var tafelMed = [];



function checkSession()

{
$.post("../check.session.t.php",

{
}

function(data, status){
/[console.log(""+data);

var obj = JSON.parse(data);
/[console.log(obj.name);
/[console.log(obj.medals);
/[console.log(obj);

var tafelMedO = [];
if(obj!==false){

tafelMed = [0,0,0,0,0,0];

var clearArray = [];

var medalLength = obj.medals.length;
/Ilconsole.log(medalLength);
var medalCount = 0;

var diplomaCount = 0;

for(var k = 0; k<13;k++)

{
tafelMedO[K] = [];
tafelMedO[Kk][0] = O;
tafelMedO[Kk][1] = O;
tafelMedO[Kk][2] = O;
tafelMedO[K][3] = O;
tafelMedO[Kk][4] = O;
tafelMedO[K][5] = O;

}

for (var j = 0; j < medalLength; j++) {
tafelMedO[obj.medals[j]. Tafel][obj.medals[j].Stap] =
tafelMedO[obj.medals[j]. Tafel][obj.medals[j].Stap] + 1;

}
for (var i = 0; i < medalLength; i++) {
if(obj.medals][i].Stap<5 && obj.medals][i]. Tafel>0)

{
console.log("prize?? Tafel: "+obj.medals[i]. Tafel+": Stap:
"+obj.medals[i].Stap+" :: "+tafelMedO[obj.medals[i]. Tafel][obj.medals[i]. Stap]);
var prize = "https://cdn-t-2.bvkstatic.com/medalgoud.png";
if(tafelMedOJ[obj.medals[i]. Tafel][obj.medals][i].Stap]==1)



{

}
else if(tafeIMedOJ[obj.medals[i]. Tafel][obj.medals[i]. Stap]==2)

{

prize = "https://cdn-t-2.bvkstatic.com/medalgoud.png”;

prize = "https://www.timestables.com/ribbon.png";

}
else if(tafeIMedO[obj.medals][i]. Tafel][obj.medals[i]. Stap]>=3)
{

}

prize = "https://www.timestables.com/trophy3.png";

clearArray.push(‘#t'+obj.medals[i]. Tafel+'s'+obj.medals]i]. Stap+','+$(‘#t'+obj.
medals[i]. Tafel+'s'+obj.medals[i]. Stap+").html());

$('#t'+obj.medals[i]. Tafel+'s'+obj.medals[i]. Stap+").html('<img src="'+prize+"
style="height:20px;" class="medaillePlaatje" />");

}

else if(obj.medals[i]. Stap==5)

{
var diploma = "https://cdn-t-2.bvkstatic.com/diploma-icon.png";
if(tafelMedOJ[obj.medals[i]. Tafel][obj.medals][i].Stap]==1)

{
diploma = "https://cdn-t-2.bvkstatic.com/diploma-icon.png"”;
}
else
{
diploma = "https://www.timestables.com/diploma-gold-holder.png";
}

clearArray.push(‘#t'+obj.medalsJi]. Tafel+'s'+obj.medals[i]. Stap+','+$('#t'+ob.
medals[i]. Tafel+'s'+obj.medals[i]. Stap+").html());

$(#t'+obj.medals[i]. Tafel+'s'+obj.medals[i]. Stap+").html('<img
src=""+diploma+" style="height:20px;" class="diplomaPlaatje" />');

}

/I Do something with yourArray[i].

if(obj.medals][i]. Tafel==1)

{
tafelMed[obj.medals[i]. Stap] = tafelMed[obj.medals[i]. Stap] + 1;
console.log("Stap tafelmed = "+obj.medals][i].Stap);

if(obj.medals][i].Diploma==0)
{



medalCount++;

if(obj.medals]i].Diploma>0)
{

}
}

$('#medalltop').show();
$('#medal2top").show();
$('#medal3top").show();
$('#medaldtop").show();
$('#medal5top").show();

diplomaCount++;

if(tafelMed[1]==1)

{

$('#medall’).html('<img src="https://cdn-t-2.bvkstatic.com/medalgoud.png"
style="height:40px;" /><img src="https://www.timestables.com/ribbon-holder.png"
style="height:40px;" /><img src="https://www.timestables.com/trophy-holder.png"
style="height:40px;" />');

$(‘#medalltop’).html('<img src="https://cdn-t-
2.bvkstatic.com/medalgoud.png” style="height:50px;" />");

}
else if(tafelMed[1]==2)

{

$(#medall’).html('<img src="https://cdn-t-2.bvkstatic.com/medalgoud.png"”
style="height:40px;" /><img src="https://www.timestables.com/ribbon.png"
style="height:40px;" /><img src="https://www.timestables.com/trophy-holder.png"
style="height:40px;" />");

$('*#medalltop’).html('<img src="https://www.timestables.com/ribbon.png"
style="height:50px;" />");

}
else if(tafelMed[1]>=3)
{

$('‘#medall’).html('<img src="https://cdn-t-2.bvkstatic.com/medalgoud.png"
style="height:40px;" /><img src="https://www.timestables.com/ribbon.png"
style="height:40px;" /><img src="https://www.timestables.com/trophy3.png"

style="height:40px;" />");

$('‘#medalltop’).html('<img src="https://www.timestables.com/trophy3.png"
style="height:50px;" />");
}

else

{



$('#medall’).htmli('<img src="https://cdn-t-2.bvkstatic.com/medalgoud-
holder.png" style="height:40px;" /><img src="https://www.timestables.com/ribbon-
holder.png" style="height:40px;" /><img src="https://www.timestables.com/trophy-
holder.png" style="height:40px;" />');

$(‘#medalltop’).htmli('<img src="https://cdn-t-2.bvkstatic.com/medalgoud-
holder.png" style="height:50px;" />');
}

if(tafelMed[2]==1)

{

$('#medal2).html('<img src="https://cdn-t-2.bvkstatic.com/medalgoud.png"
style="height:40px;" /><img src="https://www.timestables.com/ribbon-holder.png"
style="height:40px;" /><img src="https://www.timestables.com/trophy-holder.png"
style="height:40px;" />');

$(‘#medal2top").html('<img src="https://cdn-t-
2.bvkstatic.com/medalgoud.png” style="height:50px;" />');

}
else if(tafelMed[2]==2)

{

$('#medal2").html('<img src="https://cdn-t-2.bvkstatic.com/medalgoud.png"
style="height:40px;" /><img src="https://www.timestables.com/ribbon.png"
style="height:40px;" /><img src="https://www.timestables.com/trophy-holder.png"
style="height:40px;" />");

$(‘#medal2top").html('<img src="https://www.timestables.com/ribbon.png"
style="height:50px;" />');

}
else if(tafelMed[2]>=3)

{

$('‘#medal2’).html('<img src="https://cdn-t-2.bvkstatic.com/medalgoud.png"
style="height:40px;" /><img src="https://www.timestables.com/ribbon.png"
style="height:40px;" /><img src="https://www.timestables.com/trophy3.png"

style="height:40px;" />");

$('‘#medal2top’).html('<img  src="https://www.timestables.com/trophy3.png"
style="height:50px;" />");
}

else

{

$('#medal2").html('<img src="https://cdn-t-2.bvkstatic.com/medalgoud-
holder.png" style="height:40px;" /><img src="https://www.timestables.com/ribbon-
holder.png" style="height:40px;" /><img src="https://www.timestables.com/trophy-
holder.png" style="height:40px;" />");

$('‘#medal2top").html('<img src="https://cdn-t-2.bvkstatic.com/medalgoud-
holder.png" style="height:50px;" />");
}



if(tafelMed[3]==1)

{

$('#medal3’).html('<img src="https://cdn-t-2.bvkstatic.com/medalgoud.png"
style="height:40px;" /><img src="https://www.timestables.com/ribbon-holder.png"
style="height:40px;" /><img src="https://www.timestables.com/trophy-holder.png"
style="height:40px;" />');

$(‘#medal3top").html('<img src="https://cdn-t-
2.bvkstatic.com/medalgoud.png” style="height:50px;" />');

}
else if(tafelMed[3]==2)

{

$('#medal3’).html('<img src="https://cdn-t-2.bvkstatic.com/medalgoud.png"
style="height:40px;" /><img src="https://www.timestables.com/ribbon.png"
style="height:40px;" /><img src="https://www.timestables.com/trophy-holder.png"
style="height:40px;" />');

$('#medal3top’).html('<img src="https://www.timestables.com/ribbon.png"
style="height:50px;" />');

}
else if(tafelMed[3]>=3)

{

$('#medal3’).html('<img src="https://cdn-t-2.bvkstatic.com/medalgoud.png"
style="height:40px;" /><img src="https://www.timestables.com/ribbon.png"
style="height:40px;" /><img src="https://www.timestables.com/trophy3.png"

style="height:40px;" />');

$(‘#medal3top’).htmi('<img  src="https://www.timestables.com/trophy3.png"
style="height:50px;" />');
}

else

{

$('#medal3’).html('<img src="https://cdn-t-2.bvkstatic.com/medalgoud-
holder.png" style="height:40px;" /><img src="https://www.timestables.com/ribbon-
holder.png" style="height:40px;" /><img src="https://www.timestables.com/trophy-
holder.png" style="height:40px;" />");

$('‘#medal3top").html('<img src="https://cdn-t-2.bvkstatic.com/medalgoud-
holder.png" style="height:50px;" />");
}

if(tafelMed[4]==1)
{

$('‘#medald’).html('<img  src="https://cdn-t-2.bvkstatic.com/medalgoud.png"
style="height:40px;" /><img src="https://www.timestables.com/ribbon-holder.png"
style="height:40px;" /><img src="https://www.timestables.com/trophy-holder.png"
style="height:40px;" />");

$('#medal4top’).html('<img src="https://cdn-t-
2.bvkstatic.com/medalgoud.png” style="height:50px;" />");



}
else if(tafelMed[4]==2)

{

$('#medald’).html('<img src="https://cdn-t-2.bvkstatic.com/medalgoud.png"
style="height:40px;" /><img src="https://www.timestables.com/ribbon.png"
style="height:40px;" /><img src="https://www.timestables.com/trophy-holder.png"
style="height:40px;" />');

$('#medal4dtop’).html('<img src="https://www.timestables.com/ribbon.png"
style="height:50px;" />');

}
else if(tafelMed[4]>=3)
{

$('#medald’).html('<img src="https://cdn-t-2.bvkstatic.com/medalgoud.png"
style="height:40px;" /><img src="https://www.timestables.com/ribbon.png"
style="height:40px;" /><img src="https://www.timestables.com/trophy3.png"

style="height:40px;" />');

$('#medaldtop’).html('<img  src="https://www.timestables.com/trophy3.png"
style="height:50px;" />');
}

else

{

$(‘#medal4d").html('<img src="https://cdn-t-2.bvkstatic.com/medalgoud-
holder.png" style="height:40px;" /><img src="https://www.timestables.com/ribbon-
holder.png" style="height:40px;" /><img src="https://www.timestables.com/trophy-
holder.png" style="height:40px;" />");

$(‘#medaldtop").html('<img src="https://cdn-t-2.bvkstatic.com/medalgoud-
holder.png" style="height:50px;" />");
}

if(tafelMed[5]==1)

$('‘#medal5’).html('<img src="https://cdn-t-2.bvkstatic.com/diploma-icon.png"
style="height:40px;" />");

$(‘#medal5top’).html('<img src="https://cdn-t-2.bvkstatic.com/diploma-
icon.png” style="height:50px;" />");

}
else if(tafelMed[5]>=2)

{

$('‘#medal5").html('<img src="https://www.timestables.com/diploma-gold-
holder.png" style="height:40px;" />");

$('‘#medal5top").html('<img src="https://www.timestables.com/diploma-gold-
holder.png" style="height:50px;" />");
}

else



{

$('#medal5top’).html('<img src="https://cdn-t-2.bvkstatic.com/diploma-
holder.png" style="height:50px;" />');
}
}

$('#medall’).show();
$('#medal2').show();
$('#medal3").show();
$('#medald").show();
$('#medal5').show();
/[console.log(obj);
/lconsole.log(obj[* );
if(obj.ok==true)

{

loggedIn = true;

console.log("Wel ingelogd");

$(#usrVak').html('<div style="float:left;margin-right:30px;color:#40650f;font-
weight:bold;font-family:\'Proxima Nova Bold\';">'+medalCount+'<img
src="https://cdn-t-2.bvkstatic.com/medalgoud.png"
style="height:20px;position:absolute;top:0px;margin-left:6px;" /><br />
‘+diplomaCount+'<img src="https://cdn-t-2.bvkstatic.com/diploma-icon.png"

style="border: 1px solid #109913;height:20px;position:absolute;top:20px;margin-

left:3px;" /></div><div style="float:left;color:#40650f;font-family:\'Proxima Nova

Bold\';">Bienvenid@ '+obj.name+'<br />- <a style="color:#40650f"</a></div>");
setTimeout(function() {checkSize(); }, 200);

}

else{

$(#usrVak').html('<span id="loglink" class="loginLink"><i class="fa fa-sign-in-alt"
aria-hidden="true" style="font-size:20px;width:25px;"></i>Acceso</span><span

id="reglink" class="loginLink cd-popup-trigger"><i class="fa fa-user-plus" aria-
hidden="true" style="font-size:20px;width:25px;"></i>Registrate gratis</span>");
console.log("niet ingelogd™);

/lopen popup

$(#reglink’).on('click’, function(event){
event.preventDefault();
$(‘#regVak’).addClass(is-visible');
fixlos();
setTimeout(function() { $(‘#username').focus(); }, 100);

Dk
/Iclose popup



$(#regVak').on(click’, function(event){
if( $(event.target).is('.cd-popup-close’) ) {
event.preventDefault();
$("body").removeClass("iosBugFixCaret");
$(this).removeClass(is-visible");

}
1
/Iclose popup when clicking the esc keyboard button
$(document).keyup(function(event){
if(event.which=="27"){
$("body").removeClass("iosBugFixCaret");
$(‘#regVak').removeClass(‘is-visible');

D

$(#loglink’).on('click’, function(event){
event.preventDefault();
$(‘#logVak').addClass(is-visible");
fixlos();
setTimeout(function() { $('#IUserName").focus(); }, 100);

D;

/Iclose popup
$(‘#logVak’).on('click’, function(event){
if( $(event.target).is('.cd-popup-close’) ) {

event.preventDefault();
$("body").removeClass("iosBugFixCaret");
$(this).removeClass('is-visible");
$("#lUserName").val("™);
$("#IPassword").val(");

}
1
/Iclose popup when clicking the esc keyboard button
$(document).keyup(function(event){
if(event.which=="27"){
$(‘#logVak').removeClass('is-visible");

$("body").removeClass("iosBugFixCaret");
$("#lUserName").val("™);
$("#IPassword").val("");



D
}

loginChecked = true;
$(‘#usrVak').show();

D;
}
function addPrize(table,step,dipl,hash)
{
$.post("../addprize.php”,
{
tablenr: table,
stepnr: step,
diploma: dipl,
hashDi: hash
h

function(data, status){
console.log("™+data);
if(data=="true")

{
checkSession();
if(dipl==0)
{
toastr.success('Has guardado tu medalla en la mios.', 'iBien
hecho!);
}
else
{
toastr.success('Has guardado tu diploma en la mios.', 'iBien
hecho!);
}
}
Dk
}
function addPrizeT(table,step,dipl,hash)
{
$.post("../addprizeT.php",
{

tablenr: table,
stepnr: step,

diploma: dipl,
hashDi: hash



}

function(data, status){
console.log("™+data);
if(data=="true")

{
checkSession();
if(dipl==0)
toastr.success('Has guardado tu medalla en la mios.', 'iBien
hecho!);
}
else
{
toastr.success('Has guardado tu diploma en la mios.’, 'iBien
hecho!);
}
}
D
}

var timeTip = true;
$("#username").keyup(function(e){
var str = $.trim( $(this).val() );
if( str1=""){
var regx = /"JA-Za-z0-9]+$/;
if (Iregx.test(str)) {
console.log("ERORR");
$("#username").val($("#username").val().substring(0, str.length - 1));
$("#usernError").show();
telse{
if(timeTip){
setTimeout(function(){$("#usernError").hide();timeTip = true;},5000);}
timeTip = false;

}
}

else {
if(timeTip){setTimeout(function(){$("#usernError").hide();timeTip =
true;},5000);}timeTip = false;
console.log("joejoe");
/lempty value -- do something here

}
D;

$(document).ready(function () {



$(‘#regButton’).on('click’, function(){

regFunc();

I1$(#regUp").htmi('<strong>Eventjes  geduld!</strong><br  /><img
src="https://www.tafeldiploma.nl/loadinggif.gif" />');

D

function loginFunc()
{
var uname = $("#lUserName").val();
var pword = $("#IPassword").val();
if(uname.length == 0)
{
$(‘#errorLogText").html("Introduce el nombre de usuario.");
$("#lUserName").focus();

}
else if(pword.length == 0)

{
$(#errorLogText").html("Introduce la contrasefia.");
$("#lPassword").focus();
}
else
{
$.post("../login.user.php",
{
name: uname,
pw: pword

h

function(data, status){
hash = data;

var obj = JSON.parse(data);
if(obj.log==true)

{
$('#logUp").html('<strong>'+data+'</strong>");
$(‘#logVak’).removeClass('is-visible");
$("body").removeClass("iosBugFixCaret");
toastr.info('iBienvenid@ de nuevo! '+uname);
checkSession();

}

else



if(obj.message=="nouser")

{
$(‘#errorLogText').html("Este nombre de
usuario no esta registrado.");
}
else if(obj.message=="wrongpass")
{
$(‘#errorLogText").html("La contrasefia es
incorrecta.");
}

D;

$(#logForm input’).keydown(function(e) {
if (e.keyCode == 13) {

loginFunc();

}

D;

$(‘#logButton').on('click’, function(){
1I$(‘#reguUp").html('<strong>Eventjes  geduld!</strong><br  /><img
src="https://www.tafeldiploma.nl/loadinggif.gif" />");

loginFunc();
D
D
/[<!--Niet stiekem naar de antwoorden kijken! ;-)-->

function shuffle(o){

for(var j, X, i = o.length; i; j = Math.floor(Math.random() * i), x = o[--i], o[i] = o[j], olj] =
X);

return o;

}

function nakijken ()

{



showBoven = false;

if (document.forms[“tafelvan1"]['som1"].value.length I= 0
document.forms["tafelvan1"]["'som2"].value.length I=
document.forms["tafelvan1"]["'som3"].value.length I=
document.forms["tafelvan1"]["'som4"].value.length I=
document.forms["tafelvan1"]["'som5"].value.length I=
document.forms["tafelvan1"]["som6"].value.length I=
document.forms["tafelvan1"]['som7"].value.length I=
document.forms["tafelvan1"]["'som8"].value.length I=
document.forms["tafelvan1"]["som9"].value.length I=
document.forms["tafelvan1"]["'som10"].value.length 1= 0)

{

oNoNolNololNelNoNo)

var goed = 0;

document.getElementByld(‘error’).innerText = ";

document.getElementByld(‘errorQ’).innerText = "";
document.forms[“tafelvan1"]["'som1"].disabled = true;
document.forms[“tafelvan1"]["'som2"].disabled = true;
document.forms|[“tafelvan1”]["'som3"].disabled = true;
document.forms[“tafelvan1"]["'som4"].disabled = true;
document.forms[“tafelvan1"]["'som5"].disabled = true;
document.forms|[“tafelvan1"]["'som6"].disabled = true;
document.forms[“tafelvan1"]["'som7"].disabled = true;
document.forms|[“tafelvan1"]["'som8"].disabled = true;
document.forms[“tafelvan1"]["'som9"].disabled = true;

document.forms[“tafelvan1"]["'som10"].disabled = true;

if(document.forms["tafelvan1"]['som1"].value == 1)

{

"antwoordGoed");

document.forms|["tafelvan1"]["'som1"].setAttribute("class"

goed++;

&&
&&
&&
&&
&&
&&
&&
&&
&&



else

$(#stplAnsVakl').append('<div style=\"margin-top:
7px;margin-left:8px;float:left;height:  40px;text-align: center;padding: 7px;width:
58px;border: #23de30 3px solid;border-radius: 31px;color: #37a7e9;font-size:
22px;\">1</div>")

document.forms|[“tafelvan1"]["'som1"].setAttribute("class",
"antwoordFout");

document.forms["tafelvan1"]["'som1"].title = "1"

if(document.forms["tafelvanl1"]["'som2"].value == 2)

{
document.forms[“tafelvan1"]["'som2"].setAttribute("class",
"antwoordGoed");
goed++;
}
else
{
$(#stplAnsVak2").append('<div style=\"margin-top:

7px;margin-left:8px;float:left;height:  40px;text-align: center;padding: 7px;width:
58px;border: #23de30 3px solid;border-radius: 31px;color: #37a7e9;font-size:
22px;\">2</div>")

document.forms|[“tafelvan1"]["'som2"].setAttribute("class",
"antwoordFout");

}
if(document.forms["tafelvan1"]['som3"].value == 3)
{
document.forms[“tafelvan1"]["'som3"].setAttribute("class",
"antwoordGoed");
goed++;
}
else
{
$(‘#stplAnsVak3").append("<div style=\"margin-top:

7px;margin-left:8px;float:left;height:  40px;text-align: center;padding: 7px;width:
58px;border: #23de30 3px solid;border-radius: 31px;color: #37a7e9;font-size:
22px;\">3</div>")

document.forms|["tafelvan1"]["'som3"].setAttribute("class",
"antwoordFout");

if(document.forms["tafelvan1"]['som4"].value == 4)

{



document.forms|[“tafelvan1"]["'som4"].setAttribute("class",
"antwoordGoed");

goed++;
}
else
{
$(#stplAnsVak4').append('<div style=\"margin-top:

7px;margin-left:8px;float:left;height:  40px;text-align: center;padding: 7px;width:
58px;border: #23de30 3px solid;border-radius: 31px;color: #37a7e9;font-size:
22px;\">4</div>")

document.forms|[“tafelvan1"]["'som4"].setAttribute("class",
"antwoordFout");

if(document.forms["tafelvan1"]['som5"].value == 5)

{
document.forms[“tafelvan1"]["'som5"].setAttribute("class”,
"antwoordGoed");
goed++;
}
else
{
$(#stplAnsVaks").append('<div style=\"margin-top:

7px;margin-left:8px;float:left;height:  40px;text-align: center;padding: 7px;width:
58px;border: #23de30 3px solid;border-radius: 31px;color: #37a7e9;font-size:
22px;\">5</div>")

document.forms|[“tafelvan1"]["'som5"].setAttribute("class”,
"antwoordFout");

}
if(document.forms["tafelvan1"]['som6"].value == 6)
{
document.forms|[“tafelvan1"]["'som6"].setAttribute("class”,
"antwoordGoed");
goed++;
}
else
{
$(‘#stplAnsVak6").append("<div style=\"margin-top:

7px;margin-left:8px;float:left;height:  40px;text-align: center;padding: 7px;width:
58px;border: #23de30 3px solid;border-radius: 31px;color: #37a7e9;font-size:
22px;\">6</div>")

document.forms|[“tafelvan1"]["'som6"].setAttribute("class",
"antwoordFout");

}

if(document.forms["tafelvan1"]['som7"].value == 7)

{



document.forms|[“tafelvan1"]["'som7"].setAttribute("class",
"antwoordGoed");

goed++;
}
else
{
$(#stplAnsVak7").append('<div style=\"margin-top:

7px;margin-left:8px;float:left;height:  40px;text-align: center;padding: 7px;width:
58px;border: #23de30 3px solid;border-radius: 31px;color: #37a7e9;font-size:
22px;\">7</div>")

document.forms[“tafelvan1"]["'som7"].setAttribute("class”,
"antwoordFout");

if(document.forms["tafelvan1"]['som8"].value == 8)

{
document.forms[“tafelvan1"]["'som8"].setAttribute("class",
"antwoordGoed");
goed++;
}
else
{
$(#stplAnsVak8").append('<div style=\"margin-top:

7px;margin-left:8px;float:left;height:  40px;text-align: center;padding: 7px;width:
58px;border: #23de30 3px solid;border-radius: 31px;color: #37a7e9;font-size:
22px;\">8</div>")

document.forms|[“tafelvan1"]["'som8"].setAttribute("class",
"antwoordFout");

}
if(document.forms["tafelvan1"]["'som9"].value == 9)
{
document.forms|[“tafelvan1"]["'som9"].setAttribute("class",
"antwoordGoed");
goed++;
}
else
{
$(‘#stplAnsVak9").append("<div style=\"margin-top:

7px;margin-left:8px;float:left;height:  40px;text-align: center;padding: 7px;width:
58px;border: #23de30 3px solid;border-radius: 31px;color: #37a7e9;font-size:
22px;\">9</div>")

document.forms|["tafelvan1"]["'som9"].setAttribute("class",
"antwoordFout");

}

if(document.forms["tafelvan1"]["'som10"].value == 10)

{



document.forms|[“tafelvan1"]["'som10"].setAttribute("class",
"antwoordGoed");

goed++;
}
else
{
$(#stplAnsVak10').append("<div style=\"margin-top:

7px;margin-left:8px;float:left;height:  40px;text-align: center;padding: 7px;width:
58px;border: #23de30 3px solid;border-radius: 31px;color: #37a7e9;font-size:
22px;\">10</div>")

document.forms[“tafelvan1"]["'som10"].setAttribute("class",
"antwoordFout");

}
if(goed<10){
if(showBoven){
document.getElementByld('uitslag’).innerHTML = "Tienes
<span>"+goed+"</span> respuestas bien de <span>10</span>.<br />";
}
else
{
document.getElementByld('uitslagO’).innerHTML = "Tienes
<span>"+goed+"</span> respuestas bien de <span>10</span>.<br />";
}
}
else if(goed == 10){
if(showBoven){

document.getElementByld('uitslag’).innerHTML =
"Tienes <span>"+goed+"</span> respuestas bien de <span>10</span>.<br
/>Enhorabuena, jlo tienes todo bien!";

}

else

{
addPrizeT(1,1,0,0);

var prizel ="https://cdn-t-
2.bvkstatic.com/medalgoud.png”;
if(tafelMed[1]==0)

{
prizel ="https://cdn-t-
2.bvkstatic.com/medalgoud.png”;
$('#medall’).html('<img src="https://cdn-t-
2.bvkstatic.com/medalgoud.png” style="height:40px;" /><img



src="https://www.timestables.com/ribbon-holder.png"” style="height:40px;" /><img

src="https://www.timestables.com/trophy-holder.png" style="height:40px;" />");
$(‘#medalltop’).htmli('<img src="https://cdn-t-

2.bvkstatic.com/medalgoud.png” style="height:50px;" />);

}
else if(tafelMed[1]==1)

{ |
prizel
="https://www.timestables.com/ribbon.png";
$('#medall’).html('<img src="https://cdn-t-
2.bvkstatic.com/medalgoud.png” style="height:40px;" /><img
src="https://www.timestables.com/ribbon.png" style="height:40px;" /><img

src="https://www.timestables.com/trophy-holder.png" style="height:40px;" />');
$('#medalltop’).html('<img
src="https://www.timestables.com/ribbon.png" style="height:50px;" />');

}
else if(tafelMed[1]==2)

{ |
prizel
="https://lwww.timestables.com/trophy3.png";
$(‘#medall").html('<img src="https://cdn-t-
2.bvkstatic.com/medalgoud.png” style="height:40px;" /><img
src="https://www.timestables.com/ribbon.png" style="height:40px;"  /><img

src="https://www.timestables.com/trophy3.png" style="height:40px;" />');
$(‘#medalltop’).html('<img
src="https://www.timestables.com/trophy3.png" style="height:50px;" />");

}
else if(tafelMed[1]==3)
{
prizel
="https://www.timestables.com/trophy3.png";
$('#medall’).html('<img src="https://cdn-t-
2.bvkstatic.com/medalgoud.png" style="height:40px;" /><img
src="https://www.timestables.com/ribbon.png" style="height:40px;"  /><img

src="https://www.timestables.com/trophy3.png" style="height:40px;" />');
$('#medalltop’).html('<img
src="https://www.timestables.com/trophy3.png" style="height:50px;" />");

}

else

/I show current and tell they need all medals and
diploma



}
if(tafelMed[1]<3){

tafelMed[1] = tafelMed[1] + 1;
}

if(loggedin)

{
document.getElementByld('uitslagO’).innerHTML
= "Tienes <span>"+goed+'</span> respuestas bien de <span>10</span>.<br
[>Enhorabuena, jlo tienes todo bien!<br /><img src=\""+prizel+"\" class=\"swing\"
style=\"width:80px;\" /><br /> <a style=\"font-size:25px;\"
href=\"https://www.tablasdemultiplicar.com/mios/\">Contempla la medalla en la de
pre>";

}

else

{
document.getElementByld(‘uitslagO’).innerHTML
= "Tienes <span>"+goed+'</span> respuestas bien de <span>10</span>.<br
[>Enhorabuena, jlo tienes todo bien!<br /><img src=\""+prizel+"\" class=\"swing\"
style=\"width:80px;\" /><br /> <span style=\"font-size:20px;\">jRegistrate gratis

para poder guardar tu medalla en la <a
href=\"https://www.tablasdemultiplicar.com/mios/\">Vitrina de
premios</a>!</span>";
}
}
}
document.getElementByld('nakijkBtn').innerHTML = "Volver a
practicar";
document.getElementByld('nakijkBtn').onclick = function() {
rijOpnieuw();
return false;
¥
}
else
{

if(showBoven){



document.getElementByld('error’).innerText = "No has
completado todo.";

}
else
{
document.getElementByld('errorO’).innerText = "No has
completado todo.";
}
}
}
function rijOpnieuw()
{

document.forms[“tafelvan1"]["'som1"].setAttribute("class”, "");
document.forms["tafelvan1"]["som2"].setAttribute("class", ");
document.forms["tafelvan1"]["'som3"].setAttribute("class”, "");
document.forms["tafelvan1"]["'som4"].setAttribute("class”, "");
document.forms["tafelvan1"]["som5"].setAttribute("class", ");
document.forms["tafelvan1"]["som6"].setAttribute("class", ");
document.forms["tafelvan1"]["'som7"].setAttribute("class”, "");
document.forms["tafelvan1"]["'som8"].setAttribute("class”, "");
document.forms["tafelvan1"]["'som9"].setAttribute("class”, ");

document.forms["tafelvan1"]['som10"].setAttribute("class", "");

document.forms|[“tafelvan1”]["'som1"].value =
document.forms|[“tafelvan1”]["'som2"].value =
document.forms|[“tafelvan1”]["'som3"].value =
document.forms|[“tafelvan1”]["'som4"].value =
document.forms|[“tafelvan1”]["'som5"].value =
document.forms|[“tafelvan1”]["'som6"].value =
document.forms|[“tafelvan1”]["'som7"].value =
document.forms|[“tafelvan1”]["'som8"].value =
document.forms|[“tafelvan1"]["'som9"].value =
document.forms|[“tafelvan1"]["'som10"].value =

for(var q=1;9q<=10;g++)
{
$(#stplAnsVak'+q).html("<div ~ class=\"text-input\"  style=\"max-
width:100px;float:left;\"><input type=\"tel\" pattern=\"[0-9]*\" name=\"som"+qg+"\"
[></div>")

}

goed = 0;
document.getElementByld('uitslag’).innerHTML =
document.getElementByld(‘uitslagO"). mnerHTML =
document.getElementByld(‘error').innerText ="



document.getElementByld(‘errorO’).innerText = "";
document.forms[“tafelvan1"]["'som1"].disabled = false;
document.forms[“tafelvan1"]["'som2"].disabled = false;
document.forms|[“tafelvan1"]["'som3"].disabled = false;
document.forms[“tafelvan1"]["'som4"].disabled = false;
document.forms[“tafelvan1"]["'som5"].disabled = false;
document.forms|[“tafelvan1"]["'som6"].disabled = false;
document.forms[“tafelvan1”]["'som7"].disabled = false;
document.forms|[“tafelvan1"]["'som8"].disabled = false;
document.forms[“tafelvan1"]["'som9"].disabled = false;
document.forms[“tafelvan1"]["'som10"].disabled = false;
document.getElementByld('nakijkBtn').innerHTML =
"Comprobar";

document.getElementByld('nakijkBtn').onclick = function() {

nakijken();

return false;

¥

/[document.getElementByld('nakijkBtn').href ="";

function rijOpnieuw?2()

shuffle(doorElkaarVragen);
for(j = 1;j<=10;j++)
{

var dEID = "dESom"+j;

console.log(dEID);

document.getElementByld(dEID).innerHTML=  doorElkaarVragen[j-
1].dESom;

/lconsole.log(doorElkaarVragen[j].dESom);

$(‘#stp3AnsVak'+j).html("<div class=\"text-input\" style=\"max-
width:100px;float:left;\"><input type=\"tel\" pattern=\"[0-9]*\" name=\"som"+j+"\"
[></div>")

}

document.forms[“tafelvan2"]["'som1"].setAttribute("class", ")
document.forms[“tafelvan2"]["'som2"].setAttribute("class", ")
document.forms|["tafelvan2"]["'som3"].setAttribute("class", ™);
document.forms|["tafelvan2"]["som4"].setAttribute("class", ™);
)
)
)

document.forms|[“tafelvan2"]["'som5"].setAttribute("class", "
document.forms|[“tafelvan2"]["'som6"].setAttribute("class", "
document.forms["tafelvan2"]['som7"].setAttribute("class", "



document.forms["tafelvan2"]["som8"].setAttribute("class", "),
document.forms["tafelvan2"]["som9"].setAttribute("class”, "");
document.forms["tafelvan2"]["'som10"].setAttribute("class", ");

document.forms[“tafelvan2"]["'som1"].value = "™;
document.forms[“tafelvan2"]["'som2"].value = ";
document.forms["tafelvan2"]["'som3"].value ="";
document.forms|[“tafelvan2"]["'som4"].value = "™;
document.forms|[“tafelvan2"]["'som5"].value = "";
document.forms["tafelvan2"]["'som6"].value ="";
document.forms|[“tafelvan2"]["'som7"].value = "™;
document.forms["tafelvan2"]["'som8"].value = "";
document.forms["tafelvan2"]["'som9"].value ="";
document.forms["tafelvan2"]["'som10"].value =",

goed =0;
document.getElementByld('uitslag2’).innerHTML ="";
document.getElementByld('uitslagO2').innerHTML =",
document.getElementByld(‘error2’).innerText = "";
document.getElementByld(‘errorO2').innerText = ",
document.forms["tafelvan2"]["som1"].disabled = false;
document.forms["tafelvan2"]["'som2"].disabled = false;
document.forms["tafelvan2"]["'som3"].disabled = false;
document.forms["tafelvan2"]["'som4"].disabled = false;
document.forms["tafelvan2"]["'som5"].disabled = false;
document.forms["tafelvan2"]["'som6"].disabled = false;
document.forms["tafelvan2"]["'som7"].disabled = false;
document.forms["tafelvan2"]["'som8"].disabled = false;
document.forms["tafelvan2"]["'som9"].disabled = false;
document.forms["tafelvan2"]["'som10"].disabled = false;

document.getElementByld('nakijkBtn2').innerHTML

"Comprobar";
document.getElementByld('nakijkBtn2").onclick = function() {
nakijken2();
return false;
1§
/l/document.getElementByld('nakijkBtn').href = "";
}

var doorElkaarTafel = 1;

var doorElkaarVragen = [];
for(i = 0; i<=9;i++)

{

vardeEvV =i+ 1;
var doorElkaarAntwoord = doorElkaarTafel * dEV;



doorElkaarVragenl[i] = [];
doorElkaarVragen[i] = {dESom: +doorElkaarTafel+" x "+dEV+"
=", dEAntw: doorElkaarAntwoord};

}
shuffle(doorElkaarVragen);

console.log(doorElkaarVragen);
/lconsole.log(sleepAntwoorden);

function nakijken2()

{

showBoven = false;
if (document.forms["tafelvan2"]['som1"].value.length != 0 &&

document.forms|[“tafelvan2"]["'som2"].value.length I= 0 &&
document.forms|[“tafelvan2"]["'som3"].value.length I= 0 &&
document.forms|[“tafelvan2"]["'som4"].value.length I= 0 &&
document.forms[“tafelvan2"]["'som5"].value.length I= 0 &&
document.forms|[“tafelvan2"]["'som6"].value.length I= 0 &&
document.forms|[“tafelvan2"]["'som7"].value.length I= 0 &&
document.forms|[“tafelvan2"]["'som8"].value.length I= 0 &&
document.forms|[“tafelvan2"]["'som9"].value.length I= 0 &&

document.forms[“tafelvan2"]["'som10"].value.length != 0)

{
var goed = 0;
document.getElementByld(‘error2’).innerText = "";
document.getElementByld(‘'errorO2").innerText = "";
document.forms[“tafelvan2"]["'som1"].disabled = true;
document.forms|[“tafelvan2"]["'som2"].disabled = true;
document.forms|[“tafelvan2"]["'som3"].disabled = true;
document.forms|[“tafelvan2"]["'som4"].disabled = true;

document.forms|[“tafelvan2"]["'som5"].disabled = true;

document.forms["tafelvan2"]['som6"].disabled = true;



document.forms[“tafelvan2"]["'som7"].disabled = true;

document.forms[“tafelvan2"]["'som8"].disabled = true;

document.forms[“tafelvan2"]["'som9"].disabled = true;

document.forms|[“tafelvan2"]["'som10"].disabled = true;
var curNr =0;

if(document.forms["tafelvan2"]["'som1"].value ==
doorElkaarVragen[0].dEANtw)

{
document.forms|[“tafelvan2"]["'som1"].setAttribute("class",
"antwoordGoed");
goed++;
}
else
{

document.forms|[“tafelvan2"]["'som1"].setAttribute("class",
"antwoordFout");

curNr =1;

$(‘#stp3AnsVak'+curNr).append('<div style=\"margin-top:
7px;margin-left:8px;float:left;height:  40px;text-align: center;padding: 7px;width:
58px;border: #23de30 3px solid;border-radius: 31px;color: #37a7e9;font-size:
22px;\">"+doorElkaarVragen[curNr-1].dEAntw+"</div>");

}

if(document.forms["tafelvan2"]['som2"].value ==
doorElkaarVragen[1].dEANtw)

{
document.forms|[“tafelvan2"]["'som2"].setAttribute("class”,
"antwoordGoed");
goed++;
}
else
{
CUrNr = 2;
$(‘#stp3AnsVak'+curNr).append('<div style=\"margin-top:

7px;margin-left:8px;float:left;height:  40px;text-align: center;padding: 7px;width:
58px;border: #23de30 3px solid;border-radius: 31px;color: #37a7e9;font-size:
22px;\">"+doorElkaarVragen[curNr-1].dEAntw+"</div>");

document.forms|["tafelvan2"]["'som2"].setAttribute("class",
"antwoordFout");

}



if(document.forms["tafelvan2"]["'som3"].value ==
doorElkaarVragen[2].dEANtw)

document.forms|[“tafelvan2"]["'som3"].setAttribute("class",
"antwoordGoed");

goed++;
}
else
{
CuUrNr = 3;
$(#stp3AnsVak'+curNr).append('<div style=\"margin-top:

7px;margin-left:8px;float:left;height:  40px;text-align: center;padding: 7px;width:
58px;border: #23de30 3px solid;border-radius: 31px;color: #37a7e9;font-size:
22px;\">"+doorElkaarVragen[curNr-1].dEAntw+"</div>");

document.forms|[“tafelvan2"]["'som3"].setAttribute("class”,
"antwoordFout");

if(document.forms["tafelvan2"]["'som4"].value ==
doorElkaarVragen[3].dEANtw)

document.forms|[“tafelvan2"]["'som4"].setAttribute("class",
"antwoordGoed");

goed++;
}
else
{
CurNr = 4;
$(‘#stp3AnsVak'+curNr).append('<div style=\"margin-top:

7px;margin-left:8px;float:left;height:  40px;text-align: center;padding: 7px;width:
58px;border: #23de30 3px solid;border-radius: 31px;color: #37a7e9;font-size:
22px;\">"+doorElkaarVragen[curNr-1].dEAntw+"</div>");

document.forms|[“tafelvan2"]["'som4"].setAttribute("class",
"antwoordFout");

if(document.forms["tafelvan2"]['som5"].value ==
doorElkaarVragen[4].dEANtw)
{

document.forms|["tafelvan2"]["'som5"].setAttribute("class",
"antwoordGoed");

}

else

{

goed++;



CUrNr = 5;
$(‘#stp3AnsVak'+curNr).append('<div style=\"margin-top:
7px;margin-left:8px;float:left;height:  40px;text-align: center;padding: 7px;width:
58px;border: #23de30 3px solid;border-radius: 31px;color: #37a7e9;font-size:
22px;\">"+doorElkaarVragen[curNr-1].dEAntw+"</div>");

document.forms["tafelvan2"]["'som5"].setAttribute("class”,
"antwoordFout");
}
if(document.forms["tafelvan2"]["'som6"].value ==
doorElkaarVragen[5].dEANtw)

{
document.forms|[“tafelvan2"]["'som6"].setAttribute("class",
"antwoordGoed");
goed++;
}
else
{
CUrNr = 6;
$(‘#stp3AnsVak'+curNr).append('<div style=\"margin-top:

7px;margin-left:8px;float:left;height:  40px;text-align: center;padding: 7px;width:
58px;border: #23de30 3px solid;border-radius: 31px;color: #37a7e9;font-size:
22px;\">"+doorElkaarVragen[curNr-1].dEAntw+"</div>");

document.forms|[“tafelvan2"]["'som6"].setAttribute("class",
"antwoordFout");

}

if(document.forms["tafelvan2"]['som7"].value ==
doorElkaarVragen[6].dEANtw)

{
document.forms|[“tafelvan2"]["'som7"].setAttribute("class”,
"antwoordGoed");
goed++;
}
else
{
CUrNr =7,
$(‘#stp3AnsVak'+curNr).append('<div style=\"margin-top:

7px;margin-left:8px;float:left;height:  40px;text-align: center;padding: 7px;width:
58px;border: #23de30 3px solid;border-radius: 31px;color: #37a7e9;font-size:
22px;\">"+doorElkaarVragen[curNr-1].dEAntw+"</div>");

document.forms|["tafelvan2"]["'som7"].setAttribute("class",
"antwoordFout");

}



if(document.forms["tafelvan2"]["'som8"].value ==
doorElkaarVragen[7].dEANntw)

document.forms|[“tafelvan2"]["'som8"].setAttribute("class",
"antwoordGoed");

goed++;
}
else
{
CurNr = 8;
$(#stp3AnsVak'+curNr).append('<div style=\"margin-top:

7px;margin-left:8px;float:left;height:  40px;text-align: center;padding: 7px;width:
58px;border: #23de30 3px solid;border-radius: 31px;color: #37a7e9;font-size:
22px;\">"+doorElkaarVragen[curNr-1].dEAntw+"</div>");

document.forms|[“tafelvan2"]["'som8"].setAttribute("class",
"antwoordFout");

if(document.forms[“tafelvan2"]["'som9"].value ==
doorElkaarVragen[8].dEANtw)

document.forms|[“tafelvan2"]["'som9"].setAttribute("class",
"antwoordGoed");

goed++;
}
else
{
CurNr = 9;
$(‘#stp3AnsVak'+curNr).append('<div style=\"margin-top:

7px;margin-left:8px;float:left;height:  40px;text-align: center;padding: 7px;width:
58px;border: #23de30 3px solid;border-radius: 31px;color: #37a7e9;font-size:
22px;\">"+doorElkaarVragen[curNr-1].dEAntw+"</div>");

document.forms|[“tafelvan2"]["'som9"].setAttribute("class",
"antwoordFout");

}

if(document.forms["tafelvan2"]['som10"].value ==
doorElkaarVragen[9].dEANtw)

{
document.forms|["tafelvan2"]["'som10"].setAttribute("class",
"antwoordGoed");
goed++;
}

else



curNr = 10;

$(‘#stp3AnsVak'+curNr).append('<div style=\"margin-top:
7px;margin-left:8px;float:left;height:  40px;text-align: center;padding: 7px;width:
58px;border: #23de30 3px solid;border-radius: 31px;color: #37a7e9;font-size:
22px;\">"+doorElkaarVragen[curNr-1].dEAntw+"</div>");

document.forms|[“tafelvan2"]["'som10"].setAttribute("class",
"antwoordFout");

}
if(goed<10)

{

if(showBoven){
document.getElementByld('uitslag2').innerHTML
"Tienes <span>"+goed+"</span> respuestas bien de <span>10</span>.<br />";

}

else

{
document.getElementByld('uitslagO2').innerHTML
"Tienes <span>"+goed+"</span> respuestas bien de <span>10</span>.<br />";

}
}
{

else if(goed==10)

if(showBoven){
document.getElementByld('uitslag2').innerHTML =
"Tienes <span>"+goed+"</span> respuestas bien de <span>10</span>.<br
/[>Enhorabuena, jlo tienes todo bien!";

}

else

{

addPrizeT(1,3,0,0);

var prize3 ="https://cdn-t-
2.bvkstatic.com/medalgoud.png”;
if(tafelMed[3]==0)

{
prize3 ="https://cdn-t-
2.bvkstatic.com/medalgoud.png”;
$('#medal3").html('<img src="https://cdn-t-
2.bvkstatic.com/medalgoud.png" style="height:40px;" /><img



src="https://www.timestables.com/ribbon-holder.png" style="height:40px;" /><img

src="https://www.timestables.com/trophy-holder.png" style="height:40px;" />");
$(‘#medal3top").html('<img src="https://cdn-t-

2.bvkstatic.com/medalgoud.png” style="height:50px;" />');

}
else if(tafelMed[3]==1)

{
prize3
="https://www.timestables.com/ribbon.png";
$('#medal3").htmi('<img src="https://cdn-t-
2.bvkstatic.com/medalgoud.png” style="height:40px;" /><img
src="https://www.timestables.com/ribbon.png" style="height:40px;" /><img

src="https://www.timestables.com/trophy-holder.png" style="height:40px;" />');
$('#medal3top’).html('<img
src="https://www.timestables.com/ribbon.png" style="height:50px;" />);

}
else if((tafelMed[3]==2))

prize3
="https://lwww.timestables.com/trophy3.png";

$(‘#medal3").html('<img src="https://cdn-t-
2.bvkstatic.com/medalgoud.png” style="height:40px;" /><img
src="https://www.timestables.com/ribbon.png" style="height:40px;"  /><img

src="https://www.timestables.com/trophy3.png" style="height:40px;" />');
$(‘#medal3top’).html('<img
src="https://www.timestables.com/trophy3.png" style="height:50px;" />");

}
else if(tafelMed[3]==3)
{
prize3
="https://www.timestables.com/trophy3.png";
$('#medal3").html('<img src="https://cdn-t-
2.bvkstatic.com/medalgoud.png" style="height:40px;" /><img
src="https://www.timestables.com/ribbon.png" style="height:40px;" /><img

src="https://www.timestables.com/trophy3.png" style="height:40px;" />');
$('#medal3top’).html('<img
src="https://www.timestables.com/trophy3.png" style="height:50px;" />");
}

else

/I show current and tell they need all medals and
diploma



}
if(tafelMed[3]<3){

tafelMed[3] = tafelMed[3] + 1;
}

if(loggedin)
{

document.getElementByld('uitslagO2').innerHTML = "Tienes
<span>"+goed+"</span> respuestas bien de <span>10</span>.<br
/[>Enhorabuena, jlo tienes todo bien!<br /><img src=\""+prize3+"\" class=\"swing\"
style=\"width:80px;\" /><br /> <a style=\"font-size:25px;\"
href=\"https://www.tablasdemultiplicar.com/mios/\">Contempla la medalla en la de
pre>";

}

else

{

document.getElementByld('uitslagO2’).innerHTML = "Tienes
<span>"+goed+"</span> respuestas bien de <span>10</span>.<br
/[>Enhorabuena, jlo tienes todo bien!<br /><img src=\""+prize3+"\" class=\"swing\"
style=\"width:80px;\" /><br /> <span style=\"font-size:20px;\">jRegistrate gratis

para poder guardar tu medalla en la <a
href=\"https://www.tablasdemultiplicar.com/mios/\">Vitrina de
premios</a>!</span>";
}
}
}
document.getElementByld('nakijkBtn2").innerHTML = "Volver a
practicar";
document.getElementByld(‘'nakijkBtn2").onclick = function() {
rjOpnieuw?2();
return false;
%
}
else
{
if(showBoven){
document.getElementByld(‘'error2’).innerText = "No has

completado todo.";

}

else



{

completado todo.";

}
}

document.getElementByld('errorO2').innerText

var teLaat = false;
function n(n){
returnn>97?" +n:"0" + n;

}
var aantalSecnu
var tijd = 20;

var myCounter,

var tafelvan = 1;

function Countdown(options) {

var timer,

instance = this,

seconds = options.seconds || 10,

updateStatus = options.onUpdateStatus || function () {},
counterEnd = options.onCounterEnd || function () {};

function decrementCounter() {

updateStatus(seconds);

if (seconds === 0) {
countereEnd();
instance.stop();

seconds--;

}

this.start = function () {
clearinterval(timer);

timer = 0;

seconds = options.seconds;

"No has



timer = setInterval(decrementCounter, 1000);
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this.stop = function () {
clearinterval(timer);
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}

var sommen = [];

if(tafelvan==1)

{
sommen[0]=[];sommen[0]={get1:"10",get2:"1",ant:"10",mant:"12,11,13",soort:"x"};s
ommen[1]=[];sommen[l]={getl:"4",get2:"1",ant:"4",mant:"5,2,1",soort:"x"};sommen|[
2]=[];sommen[2]={get1:"3",get2:"1",ant:"3",mant:"1,9,4",soort:"x"};sommen[3]=[];so
mmen[3]={getl:"7",get2:"1",ant:"7",mant:"14,3,5",soort:"x"};sommen[4]=[];sommen][
4]={getl:"2",get2:"1",ant:"2",mant:"6,1,0",soort:"x"};sommen[5]=[];sommen[5]={get1l
:"6",get2:"1",ant:"6",mant:"18,12,10",soort:"x"};sommen[6]=[];sommen[6]={get1:"8",
get2:"1",ant:"8",mant:"6,24,10",soort:"x"};sommen([7]=[];sommen[7]={getl:"5",get2:"
1", ant:"5",mant:"15,2,6",soort:"x"};sommen[8]=[];sommen[8]={get1:"9",get2:"1",ant:"
9", mant:"13,27,8",soort:"x"};sommen[9]=[];sommen[9]={getl:"1",get2:"1",ant:"1",ma
nt:"4,5,2",soort:"x"};sommen[10]=[];sommen[10]={get1:"4",get2:"1",ant:"4",mant:"12
,2,7",s00rt:"x"};sommen[11]=[];sommen[11]={getl:"7",get2:"1",ant:"7",mant:"6,11,8"
,soort:"x"};sommen[12]=[];sommen[12]={get1:"5",get2:"1",ant:"5",mant:"10,8,3",s00
rt:"x"};sommen[13]=[];sommen[13]={get1:"6",get2:"1",ant:"6",mant:"3,9,5",soort:"x"}
;sommen[14]=[];sommen[14]={getl:"3",get2:"1",ant:"3",mant:"9,5,7",soort:"x"};som
men[15]=[];sommen[15]={get1:"8",get2:"1",ant:"8",mant:"6,11,24",soort:"x"};somme
n[16]=[];sommen[16]={get1:"9",get2:"1",ant:"9",mant:"11,10,13",soort:"x"};sommen|
17]=[];sommen[17]={get1:"10",get2:"1",ant:"10",mant:"13,14,30",soort:"x"};sommen
[18]=[];sommen[18]={getl:"2",get2:"1",ant:"2",mant:"4,0,5",soort:"X"};sommen[19]=[
J;sommen[19]={getl:"1",get2:"1",ant:"1",mant:"4,5,2",soort:"Xx"}

}

else if(tafelvan==2)

{
sommen[0]=[];sommen[0]={get1:"7",get2:"2",ant:"14",mant:"16,12,21",soort:"x"};Sso
mmen[1]=[];sommen[1]={getl:"5",get2:"2",ant:"10",mant:"14,13,20",soort:"x"};som
men[2]=[];sommen[2]={getl:"2",get2:"2",ant:"4",mant:"0,3,2",soort:"Xx"};sommen[3]=
[l;sommen[3]={get1:"3",get2:"2",ant:"6",mant:"9,5,12",soort:"x"};sommen[4]=[];som
men[4]={get1:"8",get2:"2" ant:"16",mant:"24,8,14" soort:"x"};sommen[5]=[];sommen
[5]={getl:"6",get2:"2",ant:"12", mant:"14,18,11" soort:"Xx"};sommen[6]=[];sommen][6]
={getl:"4" get2:"2",ant:"8",mant:"11,9,4",soort:"x"};sommen[7]=[];sommen[7]={get1:
"1",get2:"2",ant:"2",mant:"4,1,6",soort:"x"};sommen[8]=[];sommen[8]={get1:"9",get2:
"2",ant:"18",mant:"21,9,27",soort:"x"};sommen[9]=[];sommen[9]={get1:"10",get2:"2",
ant:"20",mant:"10,18,19",soort:"x"};sommen[10]=[];sommen[10]={get1:"7",get2:"2",



ant:"14",mant:"18,10,16",soort:"x"};sommen[11]=[];sommen[11]={get1:"6",get2:"2",
ant:"12",mant:"11,13,18",soort:"x"};sommen[12]=[];sommen[12]={get1:"2",get2:"2",
ant:"4",mant:"1,5,7",soort:"x"};sommen[13]=[];sommen[13]={get1:"10",get2:"2" ant:"
20",mant:"10,18,16",soort:"x"};sommen[14]=[];sommen[14]={get1:"9",get2:"2",ant:"
18",mant:"17,9,22",soort:"x"};sommen[15]=[];sommen[15]={get1:"4",get2:"2",ant:"8"
,mant:"4,10,11",soort:"x"};sommen[16]=[];sommen[16]={get1:"1",get2:"2",ant:"2",m
ant:"0,3,1",soort:"x"};sommen[17]=[];sommen[17]={get1:"5",get2:"2",ant:"10",mant."
13,15,11",soort:"x"};sommen[18]=[];sommen[18]={get1:"8",get2:"2",ant:"16",mant."
32,15,17",soort:"x"};sommen[19]=[];sommen[19]={get1:"3",get2:"2" ,ant:"6",mant:"1
0,5,3",soort:"x"

}

else if(tafelvan==3)

{
sommen[0]=[];sommen[0]={get1:"7",get2:"3",ant:"21",mant:"22,23,17",soort:"x"};so
mmen[1]=[];sommen[1]={getl:"8",get2:"3",ant:"24",mant:"40,26,18",soort:"x"};som
men[2]=[];sommen[2]={get1:"10",get2:"3",ant:"30",mant:"50,31,10",so0rt:"x"};somm
en[3]=[];sommen[3]={getl:"4",get2:"3",ant:"12",mant:"11,20,16",soort:"x"};sommen|
4]=[];sommen[4]={getl:"9",get2:"3",ant:"27",mant:"30,9,28",soort:"x"};sommen[5]=[]
;sommen[5]={get1:"3",get2:"3",ant:"9",mant:"12,8,10",soort:"x"};sommen[6]=[];som
men[6]={getl:"2",get2:"3",ant:"6",mant:"9,7,5",soort:"x"};sommen[7]=[];sommen[7]=
{getl:"6",get2:"3",ant:"18",mant:"17,21,30",soort:"x"};sommen[8]=[];sommen[8]={ge
t1:"1",get2:"3",ant:"3",mant:"7,0,6",soort:"x"};sommen[9]=[];sommen[9]={get1:"5",ge
t2:"3",ant:"15", mant:"9,20,5",soort:"x"};sommen[10]=[];sommen[10]={getl1:"6",get2:"
3",ant:"18",mant:"24,17,21",soort:"x"};sommen[11]=[];sommen[11]={getl1:"8",get2:"
3",ant:"24" mant:"8,16,40",soort:"x"};sommen[12]=[];sommen[12]={getl:"4",get2:"3"
,ant:"12",mant:"20,8,10",soort:"x"};sommen[13]=[];sommen[13]={getl:"7",get2:"3",a
nt:"21",mant:"18,25,14",soort:"x"};sommen[14]=[];sommen[14]={getl:"2",get2:"3",a
nt:"6",mant:"2,8,9",soort:"x"};sommen[15]=[];sommen[15]={get1:"1",get2:"3",ant:"3",
mant:"9,1,0",soort:"X"};sommen[16]=[];sommen[16]={get1:"9",get2:"3",ant:"27",man
t:"23,26,33",soort:"x"};sommen[17]=[];sommen[17]={getl:"5",get2:"3",ant:"15", mant
:"20,14,18",soort:"Xx"};sommen[18]=[];sommen[18]={get1:"3",get2:"3",ant:"9",mant:"
7,13,15",so0rt:"x"};sommen[19]=[];sommen[19]={get1:"10",get2:"3",ant:"30",mant:"
20,27,29",soort:"x"}

}

else if(tafelvan==4)

{
sommen[0]=[];sommen[0]={get1:"8",get2:"4",ant:"32",mant:"34,48,36",soort:"x"};so
mmen[1]=[];sommen[1]={getl:"1",get2:"4",ant:"4",mant:"3,6,0",soort:"x"};sommen[2
]=[l;sommen[2]={getl1:"5",get2:"4",ant:"20",mant:"10,12,25",soort:"x"};sommen|[3]=[]
;sommen[3]={getl:"10",get2:"4"  ant:"40",mant:"48,44,37",soort:"x"};sommen[4]=[];s
ommen[4]={getl:"6",get2:"4", ant:"24",mant:"21,26,12",soort:"x"};sommen[5]=[];som
men[5]={get1:"3",get2:"4" ant:"12",mant:"14,18,13",soort:"x"};sommen[6]=[];somme
n[6]={get1:"2",get2:"4",ant:"8",mant:"16,10,12",soort:"Xx"};sommen[7]=[];sommen][7]
={getl1:"9",get2:"4" ,ant:"36",mant:"38,54,45",soort:"x"};sommen[8]=[];sommen[8]={g
etl:"4" get2:"4",ant:"16",mant:"20,24,19",soort:"x"};sommen[9]=[];sommen[9]={getl



7",get2:"4" ant:"28",mant:"24,25,31",soort:"x"};sommen[10]=[];sommen[10]={get1:
"5",get2:"4",ant:"20",mant:"19,30,16",soort:"x"};sommen[11]=[];sommen[11]={getl:"
3",get2:"4" ant:"12",mant:"6,18,13",soort:"x"};sommen[12]=[];sommen[12]={get1:"2"
,get2:"4"ant:"8",mant:"16,11,5",soort:"x"};sommen[13]=[];sommen[13]={get1:"10",g
et2:"4" ant:"40",mant:"42,37,44" soort:"x"};sommen[14]=[];sommen[14]={get1:"9",g
et2:"4" ant:"36",mant:"40,54,32",soort:"X"};sommen[15]=[];sommen[15]={get1:"8",g
et2:"4" ant:"32",mant:"35,31,36",soort:"X"};sommen[16]=[];sommen[16]={get1:"7",g
et2:"4",ant:"28",mant:"29,14,42",soort:"x"};sommen[17]=[];sommen[17]={get1:"4",g
et2:"4",ant:"16",mant:"15,20,18",soort:"x"};sommen[18]=[];sommen[18]={getl:"1",g
et2:"4" ant:"4",mant:"6,5,7",soort:"x"};sommen[19]=[];sommen[19]={getl:"6",get2:"4
"ant:"24" mant:"32,36,25",soort:"x"

else if(tafelvan==5)

{
sommen([0]=[];sommen[0]={get1:"6",get2:"5",ant:"30",mant:"26,20,31",so0rt:"x"};So
mmen[1]=[];sommen[1]={getl:"1",get2:"5",ant:"5",mant:"4,6,9",soort:"x"};sommen[2
]=[l;sommen[2]={get1:"8",get2:"5",ant:"40",mant:"30,41,38",soort:"x"};sommen[3]=[]
;sommen[3]={get1:"3",get2:"5" ant:"15",mant:"12,21,20",soort:"x"};sommen[4]=[];so
mmen[4]={get1:"10",get2:"5",ant:"50",mant:"40,49,46",soort:"X"};sommen[5]=[];som
men[5]={get1:"5",get2:"5",ant:"25", mant:"35,21,27",soort:"x"};sommen[6]=[];somme
n[6]={get1:"2",get2:"5",ant:"10",mant:"9,11,8",soort:"x"};sommen[7]=[];sommen[7]={
getl:"4",get2:"5",ant:"20",mant:"23,10,16",soort:"x"};sommen[8]=[];sommen[8]={get
1:"9",get2:"5",ant:"45", mant:"36,48,41",soort:"x"};sommen[9]=[];sommen[9]={get1:"
7",get2:"5",ant:"35",mant:"40,33,30",soort:"x"};sommen[10]=[];sommen[10]={get1:"
2",get2:"5",ant:"10",mant:"11,13,8",soort:"x"};sommen[11]=[];sommen[11]={get1:"8"
,get2:"5",ant:"40",mant:"32,37,30",soort:"x"};sommen[12]=[];sommen[12]={get1:"5",
get2:"5",ant:"25", mant:"15,27,23",soort:"x"};sommen[13]=[];sommen[13]={get1:"4",
get2:"5",ant:"20",mant:"30,22,15",so0rt:"X"};sommen[14]=[];sommen[14]={get1:"3",
get2:"5",ant:"15",mant:"20,13,25",s00rt:"X"};sommen[15]=[];sommen[15]={get1:"9",
get2:"5",ant:"45", mant:"36,35,46",so0rt:"X"};sommen[16]=[];sommen[16]={get1:"1",
get2:"5",ant:"5",mant:"4,3,9",soort:"x"};sommen[17]=[];sommen[17]={getl:"7",get2:"
5",ant:"35",mant:"39,32,33",soort:"x"};sommen[18]=[];sommen[18]={getl:"6",get2:"
5",ant:"30",mant:"33,27,36",soort:"x"};sommen[19]=[];sommen[19]={get1:"10",get2:
"5",ant:"50",mant:"47,30,51",soort:"x"}

}

else if(tafelvan==6)

{
sommen[0]=[];sommen[0]={get1:"5",get2:"6",ant:"30",mant:"31,34,24",soort:"x"};so
mmen[1]=[];sommen[1]={getl:"2",get2:"6",ant:"12",mant:"13,9,8",soort:"x"};somme
n[2]=[];sommen[2]={get1:"4",get2:"6",ant:"24",mant:"18,27,23",soort:"x"};sommen[3
]=[l;sommen[3]={get1:"10",get2:"6",ant:"60",mant:"66,63,48",soort:"x"};sommen[4]=
[J;sommen[4]={getl1:"8",get2:"6",ant:"48",mant:"50,42,54",soort:"x"};sommen[5]=[];s
ommen[5]={getl:"3",get2:"6",ant:"18",mant:"6,17,20",soort:"x"};sommen[6]=[];som
men[6]={get1:"9",get2:"6",ant:"54",mant:"42,36,63",soort:"x"};sommen[7]=[];somme
n[7]={get1:"6",get2:"6",ant:"36",mant:"35,39,24",soort:"x"};sommen[8]=[];sommen[8



]={getl:"7",get2:"6",ant:"42", mant:"36,41,28",soort:"x"};sommen[9]=[];sommen[9]={
getl:"1",get2:"6",ant:"6",mant:"4,10,8",soort:"x"};sommen[10]=[];sommen[10]={get1l
:"5",get2:"6",ant:"30",mant:"34,31,40",soort:"x"};sommen[11]=[];sommen[11]={get1:
"4",get2:"6",ant:"24",mant:"21,18,28",soort:"x"};sommen[12]=[];sommen[12]={get1."
10",get2:"6",ant:"60",mant:"80,62,56",soort:"x"};sommen[13]=[];sommen[13]={get1:
"2",get2:"6",ant:"12",mant:"8,10,11",soort:"x"};sommen[14]=[];sommen[14]={get1:"3
",get2:"6",ant:"18",mant:"20,14,21",soort:"x"};sommen[15]=[];sommen[15]={get1:"8"
,get2:"6",ant:"48",mant:"44,32,49",soort:"x"};sommen[16]=[];sommen[16]={get1:"9",
get2:"6",ant:"54",mant:"53,42,50",soort:"x"};sommen[17]=[];sommen[17]={get1:"7",

get2:"6",ant:"42",mant:"28,38,40",soort:"x"};sommen[18]=[];sommen[18]={get1:"1",

get2:"6",ant:"6",mant:"4,8,12",soort:"x"};sommen[19]=[];sommen[19]={get1:"6",get2
"6",ant:"36",mant:"33,37,35",soort:"x"

else if(tafelvan==7)

{
sommen[0]=[];sommen[0]={get1:"7",get2:"7",ant:"49",mant:"42,63,51",so0rt:"x"};so
mmen[1]=[];sommen[1]={getl:"2",get2:"7",ant:"14",mant:"21,16,17",soort:"x"};som
men[2]=[];sommen[2]={get1:"3",get2:"7",ant:"21",mant:"18,15,19",soort:"x"};somme
n[3]=[];sommen[3]={getl:"1",get2:"7",ant:"7",mant:"3,14,10",soort:"x"};sommen([4]=[
l;sommen[4]={get1:"6",get2:"7",ant:"42",mant:"44,56,40",soort:"x"};sommen[5]=[];s
ommen([5]={getl1:"9",get2:"7",ant:"63",mant:"59,64,65",soort:"x"};sommen[6]=[];som
men[6]={getl1:"4",get2:"7",ant:"28",mant:"32,31,24",soort:"x"};sommen[7]=[];somme
n[7]={get1:"10",get2:"7",ant:"70",mant:"73,80,77",soort:"x"};sommen[8]=[];sommen][
8]={get1:"8",get2:"7",ant:"56",mant:"54,40,70",soort:"x"};sommen[9]=[];sommen[9]=
{getl:"5",get2:"7",ant:"35",mant:"34,33,49",so0rt:"x"};sommen[10]=[];sommen[10]={
getl:"1",get2:"7",ant:"7",mant:"14,21,8",soort:"x"};sommen[11]=[];sommen[11]={get
1:"10",get2:"7",ant:"70",mant:"73,67,66",soort:"x"};sommen[12]=[];sommen[12]={ge
t1:"8",get2:"7",ant:"56",mant:"55,42,40",soort:"X"};sommen[13]=[];sommen[13]={get
1:"9",get2:"7",ant:"63",mant:"62,59,61",soort:"x"};sommen[14]=[];sommen[14]={get
1:"6",get2:"7",ant:"42",mant:"41,38,35",soort:"x"};sommen[15]=[];sommen[15]={get
1:"3",get2:"7",ant:"21",mant:"18,22,28",soort:"x"};sommen[16]=[];sommen[16]={get
1:"7",get2:"7",ant:"49", mant:"47,50,48",soort:"x"};sommen[17]=[];sommen[17]={get
1:"2",get2:"7",ant:"14",mant:"18,28,17",soort:"x"};sommen[18]=[];sommen[18]={get
1:"4" get2:"7",ant:"28",mant:"32,25,31",soort:"x"};sommen[19]=[];sommen[19]={get
1:"5",get2:"7",ant:"35",mant:"30,38,39",soort:"x"}

else if(tafelvan==8)

{
sommen[0]=[];sommen[0]={get1:"5",get2:"8",ant:"40",mant:"56,32,45",soort:"x"};So
mmen[1]=[];sommen[1]={getl:"9",get2:"8",ant:"72",mant:"73,54,88",soort:"x"};som
men[2]=[];sommen[2]={get1:"10",get2:"8",ant:"80",mant:"70,82,83",so0rt:"x"};somm
en[3]=[];sommen[3]={getl."7",get2:"8",ant:"56",mant:"57,40,48",soort:"x"};sommen|
4]=[];sommen[4]={get1:"3",get2:"8",ant:"24",mant:"25,30,21",soort:"x"};sommen[5]=
[J;sommen[5]={getl:"8",get2:"8",ant:"64",mant:"56,61,62",soort:"x"};sommen[6]=[];s
ommen[6]={getl:"4",get2:"8",ant:"32",mant:"28,34,35",soort:"x"};sommen[7]=[];som



men[7]={getl:"2",get2:"8",ant:"16",mant:"20,13,8",soort:"x"};sommen[8]=[];sommen
[8]={getl:"6",get2:"8",ant:"48", mant:"49,56,32",soo0rt:"x"};sommen[9]=[];sommen[9]
={getl:"1",get2:"8",ant:"8",mant:"16,5,7",soort:"x"};sommen[10]=[];sommen[10]={ge
t1:"1",get2:"8",ant:"8",mant:"11,7,5",soort:"x"};sommen[11]=[];sommen[11]={get1:"9
",get2:"8",ant:"72",mant:"69,70,64",soort:"x"};sommen[12]=[];sommen[12]={get1:"2"
,get2:"8",ant:"16",mant:"14,19,13",soort:"x"};sommen[13]=[];sommen[13]={get1:"3",
get2:"8",ant:"24",mant:"20,32,21",soort:"x"};sommen[14]=[];sommen[14]={get1:"4",
get2:"8",ant:"32",mant:"40,30,29",soort:"x"};sommen[15]=[];sommen[15]={get1:"8",
get2:"8",ant:"64",mant:"56,68,72",soort:"X"};sommen[16]=[];sommen[16]={get1:"6",
get2:"8",ant:"48",mant;"54,60,46",soort:"x"};sommen[17]=[];sommen[17]={get1:"10"
,get2:"8",ant:"80",mant:"83,64,79",soort:"x"};sommen[18]=[];sommen[18]={get1:"5",
get2:"8",ant:"40",mant:"37,30,24",soort:"X"};sommen[19]=[];sommen[19]={get1:"7",
get2:"8",ant:"56",mant:"72,58,53",soort:"x"

else if(tafelvan==9)

{
sommen[0]=[];sommen[0]={get1:"8",get2:"9",ant:"72",mant:"64,81,70",soort:"x"};so
mmen[1]=[];sommen[1]={getl:"7",get2:"9",ant:"63",mant:"54,49,61",soort:"x"};som
men[2]=[];sommen[2]={getl:"4",get2:"9",ant:"36",mant:"37,39,34",soort:"X"};somme
n[3]=[];sommen[3]={get1:"1",get2:"9",ant:"9",mant:"11,18,8",soort:"x"};sommen[4]=[
l;sommen[4]={get1:"6",get2:"9",ant:"54",mant:"72,53,42",soort:"x"};sommen[5]=[];s
ommen[5]={get1:"3",get2:"9",ant:"27",mant:"23,29,31",soort:"x"};sommen[6]=[];som
men[6]={get1:"2",get2:"9",ant:"18",mant:"21,14,16",soort:"x"};sommen[7]=[];somme
n[7]={get1:"10",get2:"9",ant:"90",mant:"86,99,72",soort:"x"};sommen[8]=[];sommen][
8]={getl:"5",get2:"9",ant:"45", mant:"50,42,35",so0rt:"x"};sommen[9]=[];sommen[9]=
{get1:"9",get2:"9",ant:"81",mant:"72,77,80",soort:"x"};sommen[10]=[];sommen[10]={
getl:"1",get2:"9",ant:"9",mant:"10,5,18",soort:"x"};sommen[11]=[];sommen[11]={get
1:"7",get2:"9",ant:"63",mant:"49,45,77",soort:"x"};sommen[12]=[];sommen[12]={get
1:"4" get2:"9",ant:"36",mant:"32,27,37",soort:"x"};sommen[13]=[];sommen[13]={get
1:"5",get2:"9",ant:"45",mant:"42,50,41",soort:"x"};sommen[14]=[];sommen[14]={get
1:"9",get2:"9",ant:"81",mant:"90,99,80",soort:"x"};sommen[15]=[];sommen[15]={get
1:"2",get2:"9",ant:"18",mant:"22,27,20",soort:"x"};sommen[16]=[];sommen[16]={get
1:"10",get2:"9",ant:"90",mant:"94,89,81",soort:"x"};sommen[17]=[];sommen[17]={ge
t1:"3",get2:"9",ant:"27",mant:"33,45,36",soort:"x"};sommen[18]=[];sommen[18]={get
1:"6",get2:"9",ant:"54",mant:"63,52,56",soort:"x"};sommen[19]=[];sommen[19]={get
1:"8",get2:"9",ant:"72",mant:"71,63,74",soort:"x"}

else if(tafelvan==10)

{
sommen[0]=[];sommen[0]={get1:"6",get2:"10",ant:"60",mant:"50,59,62",soort:"x"};s
ommen[1]=[];sommen[1l]={getl:"7",get2:"10",ant:"70",mant:"84,66,90",so0rt:"Xx"};so
mmen[2]=[];sommen[2]={get1:"3",get2:"10",ant:"30",mant:"31,36,40",soort:"X"};som
men[3]=[];sommen[3]={getl:"1",get2:"10",ant:"10",mant:"14,30,12",soort:"x"};somm
en[4]=[];sommen[4]={getl:"2",get2:"10",ant:"20",mant:"19,18,10",soort:"X"};somme
n[5]=[];sommen[5]={get1:"8",get2:"10",ant:"80",mant:"84,64,70",soort:"x"};sommen]



6]=[];sommen[6]={get1:"10",get2:"10",ant:"100",mant:"96,98,90",soort:"x"};sommen
[7]=[];sommen[7]={getl:"4",get2:"10",ant:"40",mant:"30,36,32",soort:"x"};sommen[8
]=[l;sommen[8]={get1:"9",get2:"10",ant:"90",mant:"86,87,91",soort:"x"};sommen[9]=
[J;sommen[9]={getl:"5",get2:"10",ant:"50",mant:"47,48,45",soort:"x"};sommen[10]=[
J;sommen[10]={get1:"10",get2:"10",ant:"100",mant:"120,102,103",soort:"x"};somme
n[11]=[];sommen[11]={getl:"7",get2:"10",ant:"70",mant:"69,60,77",soort:"x"};somm
en[12]=[];sommen[12]={getl:"3",get2:"10",ant:"30",mant:"50,28,24",soort:"X"};som

men[13]=[];sommen[13]={getl:"2",get2:"10",ant:"20",mant:"18,19,40",soort:"x"};so

mmen[14]=[];sommen[14]={getl:"9",get2:"10",ant:"90",mant:"100,72,87",soort:"x"};
sommen[15]=[];sommen[15]={getl1:"4",get2:"10",ant:"40",mant:"50,48,60",soort:"x"

;sommen[16]=[];sommen[16]={getl:"5",get2:"10",ant:"50",mant:"40,70,45",soort:"x"
};isommen[17]=[];sommen[17]={getl:"1",get2:"10",ant:"10",mant:"9,8,6",soort:"x"};s
ommen[18]=[];sommen[18]={get1:"8",get2:"10",ant:"80",mant:"78,72,81",soort:"x"};
sommen[19]=[];sommen[19]={getl:"6",get2:"10",ant:"60",mant:"66,54,63",soort:"x"

else if(tafelvan==11)

{
sommen[0]=[];sommen[0]={get1:"7",get2:"11",ant:"77",mant:"80,55,91",soort:"x"};s
ommen[1]=[];sommen[1l]={getl:"5",get2:"11",ant:"55", mant:"58,45,52",so0rt:"Xx"};so
mmen[2]=[];sommen[2]={get1:"3",get2:"11",ant:"33",mant:"29,37,55",soort:"x"};som
men[3]=[];sommen[3]={getl:"10",get2:"11",ant:"110",mant:"108,107,132",soort:"x"};
sommen[4]=[];sommen[4]={get1:"8",get2:"11",ant:"88",mant:"77,110,85",soort:"x"};
sommen[5]=[];sommen[5]={get1:"6",get2:"11",ant:"66",mant:"77,70,72",soort:"x"};s
ommen[6]=[];sommen[6]={getl:"2",get2:"11",ant:"22", mant:"24,33,23",s00rt:"X"};so
mmen[7]=[];sommen[7]={getl:"9",get2:"11",ant:"99",mant:"108,98,90",soort:"Xx"};so
mmen[8]=[];sommen[8]={getl:"1",get2:"11",ant:"11",mant:"15,13,14",soort:"x"};som
men[9]=[];sommen[9]={getl:"4",get2:"11",ant:"44", mant:"52,47,55",soort:"x"};somm
en[10]=[];sommen[10]={get1:"10",get2:"11",ant:"110",mant:"90,88,114",soort:"x"};s
ommen[11]=[];sommen[11]={getl:"7",get2:"11",ant:"77",mant:"80,88,55",s00rt:"X"};
sommen[12]=[];sommen[12]={getl:"4",get2:"11",ant:"44", mant:"45,43,55",soort:"x"}
;sommen[13]=[];sommen[13]={getl:"6",get2:"11",ant:"66",mant:"65,78,44",soort:"x"
};,sommen[14]=[];sommen[14]={getl:"2",get2:"11",ant:"22",mant:"21,19,11",soort:"x
"};sommen[15]=[];sommen[15]={getl:"8",get2:"11",ant:"88",mant:"91,90,85",soort:"
x"};sommen[16]=[];sommen[16]={getl:"1",get2:"11",ant:"11",mant:"15,8,22",soort:"
x"}; sommen[17]=[];sommen[17]={get1:"9",get2:"11",ant:"99",mant:"95,81,77",soort:
"X"};sommen[18]=[];sommen[18]={getl:"5",get2:"11",ant:"55", mant:"52,54,60",soort
"X"}; sommen[19]=[];sommen[19]={get1:"3",get2:"11",ant:"33",mant:"31,37,34",soor
t:"x"}

}

else if(tafelvan==12)

{
sommen[0]=[];sommen[0]={get1:"10",get2:"12",ant:"120",mant:"122,96,110",soort:"
x"};sommen[1]=[];sommen[1]={getl:"8",get2:"12",ant:"96",mant:"95,120,94",soort:"
x"};sommen[2]=[];sommen[2]={getl:"6",get2:"12" ant:"72",mant:"78,68,48",soort:"X"
};sommen[3]=[];sommen[3]={getl:"5",get2:"12",ant:"60",mant:"65,61,64",soort:"x"};



sommen[4]=[];sommen[4]={getl:"1",get2:"12",ant:"12",mant:"24,8,9",soort:"x"};som
men[5]=[];sommen[5]={getl:"4",get2:"12",ant:"48",mant:"47,49,44" soort:"x"};somm
en[6]=[];sommen[6]={getl:"2",get2:"12",ant:"24",mant:"27,36,23",soort:"x"};somme
n[7]=[l;sommen[7]={get1:"9",get2:"12",ant:"108",mant:"110,99,117",soort:"x"};som
men[8]=[];sommen[8]={getl:"7",get2:"12",ant:"84",mant:"82,98,86",soort:"x"};somm
en[9]=[];sommen[9]={get1:"3",get2:"12",ant:"36",mant:"33,42,32",soort:"X"};somme
n[10]=[];sommen[10]={getl:"4",get2:"12",ant:"48",mant:"51,49,52",soort:"x"};somm
en[11]=[];sommen[11l]={getl:"5",get2:"12",ant:"60",mant:"84,50,48",soort:"Xx"};som
men[12]=[];sommen[12]={getl:"3",get2:"12",ant:"36",mant:"30,33,42",so0rt:"x"};S0
mmen[13]=[];sommen[13]={getl:"7",get2:"12",ant:"84",mant:"96,108,82",soort:"Xx"};
sommen[14]=[];sommen[14]={getl:"6",get2:"12", ant:"72",mant:"78,84,71",soort:"x"}
;sommen[15]=[];sommen[15]={getl:"2",get2:"12",ant:"24",mant:"28,12,25",soort:"x"
};sommen[16]=[];sommen[16]={getl:"1",get2:"12",ant:"12",mant:"11,36,10",so0rt:"x
"};sommen[17]=[];sommen[17]={get1:"9",get2:"12",ant:"108",mant:"117,104,105",s
oort:"x"};sommen[18]=[];sommen[18]={get1:"8",get2:"12" ant:"96",mant:"99,80,84",
soort:"x"};sommen[19]=[];sommen[19]={get1:"10",get2:"12",ant:"120",mant:"116,12
2,119",soort:"x"}

}

window.mobileAndTabletcheck = function() {

var check = false;
(function(a){if(/(android|bb\d+|meego).+mobile|avantgo|bada\/|blackberry|blazer|co
mpal|elaine|fennec]hiptopliemobile|ip(hone|od)|iris|kindle|lge
|maemo|midp|mmp|mobile.+firefox|netfrontjopera m(oblin)ijpalm(
0s)?|phone|p(ixi|re)V|plucker|pocket|psp|series(4|6)0|symbian|treo|up\.(browser|link
)|vodafone|wap|windows
ce|xdalxiino|android|ipad|playbook|silk/i.test(a)||//1207|6310|6590|3gso|4thp|50[1-
6]i|770s|802s|a walabacl|ac(er|oo|s\-
)|ai(ko|rn)|al(av|ca|co)|amoilan(ex|ny|yw)|aptu|ar(ch|go)|as(te|us)|attw|au(di|\-m]|r |s
)|lavan|be(ck|ll|ng)|bi(Ib|rd)|bl(ac|az)|br(e|v)w|bumb|bw\-(n|u)|c55V|capi|ccwalcdm\-
|cell|chtm|cldc|cmd\-|co(mp|nd)|craw|da(it|lljng)|dbte|dc\-
s|devi|dica|dmob]|do(c|p)o|ds(12|\-d)|el(49]ai)|em(I2|ul)|er(ic|kO)|esI8|ez([4-

7]0|os|walze)|fetc|fly(\-|_)|gl u|g560|gene|gf\-5|g\-
mo|go(\.w|od)|gr(ad|un)|haie|hcit|hd\-(m|p|t)|hei\-|hi(pt|ta)|hp( ilip)|hs\-c|ht(c(\-|
|_lalglp|s[t) tp)|hu(aw]tc)|i\-(20]|go|ma)|i230iac( \-

|\))|ibrojidealigO1jikom|imlk|innolipagq|iris|ja(t|v)a|jbro|jemuljigs|kddi|keji|kgt(
|\)|klon|kpt |[kwce\-|kyo(c|k)|le(no|xi)|lg( g|V(K|l|u)|50]54|\-[a-w]) [libw|lynx|m1\-
w|m3ga|m50V|ma(te|ui|xo)|mc(01|21|ca)|m\-
crlme(rc|ri)|mi(o8|oa]ts)|mmef|mo(01]|02|bi|de|do]|t(\-| |o|v)|zz)|mt(50|p1|v
)|mwbp|mywa|n10[0-2]|n20[2-3]|n30(0|2)|n50(0]2|5)|n7(0(0[1)|10)|ne((c|m)\-
|on|tflwflwg|wt) [nok(6]i)|nzph]o2im|op(ti|wv)|oran|owgl|p800|pan(ald|t)|pdxg|pg(13|\



-([1-8]|c))|phil|pire|pl(ay|uc)|pn\-2|po(ck]|rt|se)|prox|psio|pt\-g|qa\-
alqc(07]12]21|32|60|\-[2-7]]i\-
)|qtek|r380|r600|raks|rim9|ro(ve|zo)|s55V|sa(ge|ma|mm|ms|ny|va)|sc(01|h\-|oo|p\-
)|sdkV|se(c(\-|0|1)]|47|mc|nd|ri)|sgh\-|shar|sie(\-|m)|sk\-
0lsl(45]id)|sm(al]ar|b3|it|t5)|so(ft|ny)|sp(01]|h\-|V\-|v
)|sy(01|mb)|t2(18]50)|t6(00]|10|18)|ta(gt|Ik)|tcI\-|tdg\-|tel(i|m) [tim\-|t\-
mo[to(pl|sh)[ts(70]m\-|m3|m5)|tx\-
Olup(\.b|gl|si)|utst|v400|v750]|veri|vi(rg|te)|vk(40|5[0-3]|\-
v)|lvm40|vodalvulc|vx(52|53]|60]61]|70|80|81|83|85|98)|w3c(\-| )|webc|whit|wi(g
[nc|nw)|wmlb|wonu|x700|yas\-|your|zeto|zte\-/i.test(a.substr(0,4))) check =
true;})(navigator.userAgent||navigator.vendor||window.opera);

if(navigator.platform === 'Maclntel' && navigator.maxTouchPoints > 1)

check = true;

}

return check;

|3

var mobiel = window.mobileAndTabletcheck();
var klik = true;

var aantalSommen = 15;
var tijd = 20;

var meerkeuze = 0;

var somNr = 0;

var perc = 0;

var aantalGoed = 0;

var aantalFout = 0;

var buttonVolgende = false;
var gAntwoord = 0;

var laatstGeklikt = "";

sommen = shuffle(sommen);
function erase()

{
}

function typ(varT)

{
if("buttonVolgende)

{

console.log("yyooyo");
/[document.forms['somForm"]["antw"].value += varT,;



function check()

{

if("buttonVolgende)

{

if(lteLaat)
{
if(tijd!=0){myCounter.stop();}
}
var antwoord;
if(mobiel)
{
if(meerkeuze == 1)
{
antwoord = gAntwoord.replace(",", ".");
}
else
{
antwoord = document.getElementByld("antw").innerHTML;
antwoord = antwoord.replace(",", ".");
}
antwoord = parseFloat(antwoord);
}
else
{
if(meerkeuze == 1)
{
antwoord = gAntwoord.replace(",", ".");
}
else
{
antwoord = document.getElementByld("antw2").value;
/Iconsole.log(antwoord);
antwoord = antwoord.replace(",", ".");
}
antwoord = parseFloat(antwoord);
}
if(@antwoord !=="" && antwoord == sommen[somNr].ant && !teLaat)

/lgoed
console.log("goed");



aantalGoed++;
if(meerkeuze==1)

{
$(‘#sbmtButton').show();
$("#"+laatstGeklikt).addClass("goed");
}
else
if(mobiel)
{
document.getElementByld("vraagVak").style.background = "#1DD065";
else
{
document.getElementByld("antw2").style.background =
"#1DDO065";
document.getElementByld("antw2").style.color =
"HFFF",
}

}

document.getElementByld("timer").style.background = "#1DD065";

document.getElementByld("timer").innerHTML="<p
style=\"color:#FFF\">Goed!</p>";

klik = false;

$("#"+HaatstGeklikt).effect( "transfer" { to: "#goedBlok" }, 500 ,callback

);
}
else
/[fout
var goedeAntwoord = sommen[somNr].ant;
goedeAntwoord = goedeAntwoord.replace(".", ",");

$("#goedeAntwoord").html("Buena respuesta: <strong style=\"
\">"+goedeAntwoord+"</strong>");
$("#goedeAntwoord").show(500);

if(teLaat)

{
console.log("te laat");
document.getElementByld("antw2").value = "Te laat...";

}

else if(document.getElementByld("antw2").value =="")



ingevuld...";

500);

500);

500);

500);

}

console.log("niets getypt");
document.getElementByld("antw2").value = "Geen antwoord

console.log("fout");
aantalFout++;

if(meerkeuze==1)

{

else

$('#sbmtButton').show();
if(lteLaat)

$("#"+laatstGeklikt).addClass("fout");

}
if($('#mkal").html()==goedeAntwoord)

{
setTimeout(function  (){$("#mkal").addClass("goed")},

else if($('#mka2").html()==goedeAntwoord)

{
setTimeout(function  (){$("#mka2").addClass("goed")},

else if($(‘#mka3').html()==goedeAntwoord)

setTimeout(function  (){$("#mka3").addClass("goed")},

}
else if($('#mkad’).html()==goedeAntwoord)

setTimeout(function  (){$("#mka4").addClass("goed")},

if(mobiel)
{

document.getElementByld("vraagVak").style.background = "#DF1C3C";

else

{



document.getElementByld("antw2").style.background
"#DF1C3C";
document.getElementByld("antw2").style.color =
"H#FFF";
}
}
document.getElementByld("timer").style.background = "#DF1C3C";
document.getElementByld("timer").innerHTML="<p
style=\"color:#FFF\">Fout</p>";
klik = false;
$("#"+aatstGeklikt).effect( "transfer" { to: "#foutBlok" }, 500 ,callback

}
document.getElementByld("sbmtButton").style.visibility = "hidden";

buttonVolgende= true;
document.getElementByld("antw2").readOnly = true;
/[document.getElementByld("toetsVak").style.display = "none";
$("#toetsVak").hide(500);

else if(klik==true)

{
$("#goedeAntwoord").hide();
if (somNr >= aantalSommen)
{
if(@antalGoed == aantalSommen)
{
/lalles goed
addPrizeT(1,4,0,0);
var prize4 ="https://cdn-t-2.bvkstatic.com/medalgoud.png";
if(tafelMed[4]==0)
{
prize4 ="https://cdn-t-2.bvkstatic.com/medalgoud.png";
$('#medal4d’).html('<img src="https://cdn-t-
2.bvkstatic.com/medalgoud.png” style="height:40px;" /><img

src="https://www.timestables.com/ribbon-holder.png" style="height:40px;" /><img

src="https://www.timestables.com/trophy-holder.png" style="height:40px;" />");
$('#medal4dtop’).html('<img src="https://cdn-t-

2.bvkstatic.com/medalgoud.png” style="height:50px;" />');

}
else if(tafelMed[4]==1)



prize4 ="https://www.timestables.com/ribbon.png";

$(‘#medald’).htmi('<img src="https://cdn-t-
2.bvkstatic.com/medalgoud.png” style="height:40px;" /><img
src="https://www.timestables.com/ribbon.png" style="height:40px;"  /><img

src="https://www.timestables.com/trophy-holder.png" style="height:40px;" />");
$('#medal4top’).html('<img
src="https://www.timestables.com/ribbon.png" style="height:50px;" />);

}
else if(tafelMed[4]==2)
{
prize4 ="https://www.timestables.com/trophy3.png";
$(‘#medal4d’).htmi('<img src="https://cdn-t-
2.bvkstatic.com/medalgoud.png” style="height:40px;" /><img
src="https://www.timestables.com/ribbon.png" style="height:40px;" /><img
src="https://www.timestables.com/trophy3.png" style="height:40px;" />');
$(‘#medaldtop’).html('<img
src="https://www.timestables.com/trophy3.png" style="height:50px;" />");

}
else if(tafelMed[4]==3)
{
prize4 ="https://www.timestables.com/trophy3.png";
$(‘#medald").html('<img src="https://cdn-t-
2.bvkstatic.com/medalgoud.png” style="height:40px;" /><img
src="https://www.timestables.com/ribbon.png" style="height:40px;"  /><img
src="https://www.timestables.com/trophy3.png" style="height:40px;" />');
$(‘#medaldtop").html('<img
src="https://www.timestables.com/trophy3.png" style="height:50px;" />";
}

else

/I show current and tell they need all medals and
diploma

}
if(tafelMed[4]<3){

tafelMed[4] = tafelMed[4] + 1,
}

if(loggedin)
{

$("#mkAllesgoed").html("<img src=\""+prize4+"\"
class=\"swing\" [><br /> <a style=\"font-size:25px;\"



href=\"https://www.tablasdemultiplicar.com/mios/\">Contempla la medalla en la de
pre>");

}
else
{
$("#mkAllesgoed").html("<img src=\""+prize4+"\"
class=\"swing\" /><br /> <span style=\"font-size:20px;\">jRegistrate gratis para
poder guardar tu medalla en la <a
href=\"https://www.tablasdemultiplicar.com/mios/\">Vitrina de
premios</a>!</span>");
}
$("#mkAllesgoed").show(200);
}
else
{
$("#mkAllesgoed").hide();
}
/leindscherm
/[document.getElementByld("som").innerHTML = "Goed
gedaan!!l";
document.getElementByld("aGoedEind").innerHTML =
aantalGoed;
document.getElementByld("aFoutEind").innerHTML =
aantalFout;

document.getElementByld("agoEind").innerHTML = "Correcto:
"+aantalGoed+ " / "+aantalSommen;

document.getElementByld("afoEind").innerHTML =
"Incorrecto: "+aantalFout+ " / "+aantalSommen,;

$("#eindeBlok").show();

$("#somBlok").hide();

$("#footr").show();

else

if(tijd!=0){myCounter.start();}
buttonVolgende = false;
document.getElementByld("som").innerHTML =
sommen[somNr].get2+ " x "+sommen[somNr].getl+ " "

//[document.getElementByld("toetsVak").style.display = "block";
if(meerkeuze==1)



$(‘#sbmtButton').hide();

$(‘#toetsVak').hide();
$("#mkal").removeClass("goed");
$("#mka2").removeClass("goed");
$("#mka3").removeClass("goed");
$("#mka4").removeClass("goed");
$("#mkal").removeClass("fout");
$("#mka2").removeClass("fout");
$("#mka3").removeClass("fout");
$("#mka4d").removeClass("fout");

var res = sommen[somNr].mant.split(",");
var antwoordenmk = [];
antwoordenmk[0] = res]O0];
antwoordenmk[1] = res[1];
antwoordenmk[2] = res[2];
antwoordenmk[3] = sommen[somNr].ant;

shuffle(antwoordenmk);

document.getElementByld("mkal").innerHTML

}
if(mobiel)

{
if(meerkeuze!=1)

{
}

document.getElementByld("vraagVak").style.background

$("#toetsVak").show(500);

"#336ADB";
if(document.getElementByld("som").innerHTML.length < 10)

document.getElementByld("som").style.fontSize = "30px";



document.getElementByld("antw").style.fontSize = "30px";
document.getElementByld("vraagVak").style.padding = "20px";

}
else
{
document.getElementByld("vraagVak").style.padding = "25px";
}
}
else
{
document.getElementByld("antw2").style.background =
"#HFFF",
document.getElementByld("antw2").style.color = "#000";
document.getElementByld("antw2").readOnly = false;
}

document.getElementByld("timer").style.background = "#FFF";

document.getElementByld("timer").innerHTML="<p><span>00</span>:<spa

n>"+n(tijd)+"</span></p>";

document.getElementByld("sbmtButton”).innerHTML= "<i class='fa
fa-arrow-right' style="font-size:34px'></i>";

teLaat = false;

document.forms["somForm"]["antw"].value =",

document.getElementByld("antw").innerHTML = "";

setTimeout(function(){

$(#antw2').focus();
11);
}
}
}
function callback()
{

document.getElementByld("sbmtButton").innerHTML= "<i class='fa fa-arrow-right'
style='font-size:34px'></i>";

document.getElementByld("sbmtButton").style.visibility = "visible";

Klik = true;

SOMNr++;

document.getElementByld("aGoed").innerHTML = aantalGoed;
document.getElementByld("aFout").innerHTML = aantalFout;
document.getElementByld("ago").innerHTML = aantalGoed+ " / "+aantalSommen;
document.getElementByld("afo").innerHTML = aantalFout+ " / "+aantalSommen,;
document.getElementByld("ag").innerHTML = somNr+ " / "+aantalSommen,;



perc = Math.round(somNr/aantalSommen * 100);
document.getElementByld("perc").innerHTML = perc+ "%";
document.getElementByld("progr").style.width = perc+"%";

}

function mkAgain()

{

somNr = 0;

perc = 0;

aantalGoed = 0;
aantalFout = 0;
buttonVolgende = false;
gAntwoord = 0;
laatstGeklikt = "";

sommen = shuffle(sommen);

/Ivar e = document.getElementByld("aantalSec");

/Itijd = e.options[e.selectedIndex].value;

/Ivar e = document.getElementByld("aantalSommen");
/laantalSommen = e.options[e.selectedIndex].value;

meerkeuze = 1;
$(‘#toetsVak').hide();
tijd = O;
aantalSommen = 15;
console.log("Meerkeuze"+meerkeuze);
console.log(tijd);
if(tijd==0){
$(#timer').hide();
}

else{
myCounter = new Countdown({
seconds: tijd-1, // number of seconds to count down
onUpdateStatus:

function(sec){

aantalSecnu=sec;document.getElementByld("timer").innerHTML="<p><span>00</

span>:<span>"+n(sec)+"</span></p>";}, // callback for each second

onCounterEnd: function(){ teLaat = true; check(); } // final action

D;

document.getElementByld("timer").innerHTML="<p><span>00</span>:<spa

n>"+n(tijd)+"</span></p>";



myCounter.start();

}
document.getElementByld("som").innerHTML
"+sommen[0].getl+ " " ;
if(meerkeuze == 1)

{

var res = sommen[somNr].mant.split(",");
var antwoordenmk = [];
antwoordenmk[0] = resJO0];
antwoordenmk[1] = res[1];
antwoordenmk[2] = res[2];
antwoordenmk[3] = sommen[somNr].ant;

shuffle(antwoordenmk);
$('#sbmtButton').hide();
document.getElementByld("mkal").innerHTML
n ll)+ lllll

document.getElementByld("mka2").innerHTML

document.getElementByld("'mka4").innerHTML
Y

$(‘#toetsVak').hide();
$("#mkal").removeClass("goed");
$("#mka2").removeClass("goed");
$("#mka3").removeClass("goed");
$("#mkad").removeClass("goed");
$("#mkal").removeClass("fout");
$("#mka2").removeClass("fout");
$("#mka3").removeClass("fout");
$("#mkad").removeClass("fout");

}

if (mobiel)
{

sommen[0].get2+ " X

antwoordenmk][O].replace(".",
antwoordenmk[1].replace(".",
antwoordenmk[2].replace(".",

antwoordenmk][3].replace(".",

//$('html, body").animate({ scrollTop: $("#startBlok").offset().top I3

1000);
/Iconsole.log("time to scroll!);

if(document.getElementByld("som").innerHTML.length < 10)



document.getElementByld("som").style.fontSize = "30px";
document.getElementByld("antw").style.fontSize = "30px";
document.getElementByld("vraagVak").style.padding = "20px";

document.getElementByld("vraagVak").style.padding = "25px";

document.getElementByld("sbmtButton").style.padding = "15px";
if(meerkeuze == 0){

}
if(meerkeuze == 1)
{
$( "#toetsVak" ).hide();
$( "#meerkeuzeVak" ).show();
}
else
{
$( "#toetsVak" ).show();
$( "#meerkeuzeVak" ).hide();
}

document.getElementByld("antw2").style.display = "none";
setTimeout(function(){
$("#footr").hide();
11);

else

document.getElementByld("toetsVak").style.display = "none";
document.getElementByld("antw2").style.display = "block";
$("#sbmtButton™).css( { marginBottom : "80px" } );

setTimeout(function(){

$( "#antw2" ).focus();
11);

if(meerkeuze == 1)

{



$( "#antw2" ).hide();
$( "#meerkeuzeVak" ).show();

}
else
{
$( "#antw2" ).show();
$( "#meerkeuzeVak" ).hide();
}

}
$("#eindeBlok").hide();

console.log(aantalGoed);

console.log(somNr);

document.getElementByld("aGoed").innerHTML = aantalGoed;
document.getElementByld("aFout").innerHTML = aantalFout;
document.getElementByld("ago”).innerHTML = aantalGoed+ " / "+aantalSommen;
document.getElementByld("afo").innerHTML = aantalFout+ " / "+aantalSommen,;
document.getElementByld("ag").innerHTML = somNr+ " / "+aantalSommen,;

perc = Math.round(somNr/aantalSommen * 100);
document.getElementByld("perc").innerHTML = perc+ "%";
document.getElementByld("progr").style.width = perc+"%";

document.getElementByld("startBlok").style.display = "none";
document.getElementByld("somBlok").style.display = "block";

function start()

{

/Ivar e = document.getElementByld("aantalSec");

/Itijd = e.options[e.selectedIndex].value;

/Ivar e = document.getElementByld("aantalSommen");
/laantalSommen = e.options[e.selectedIndex].value;

meerkeuze = 1;
$(‘#toetsVak').hide();
tijd = 0;
aantalSommen = 15;



console.log("Meerkeuze"+meerkeuze);
console.log(tijd);
if(tijd==0){
$(#timer').hide();
}

else{

myCounter = new Countdown({

seconds: tijd-1, // number of seconds to count down

onUpdateStatus: function(sec){
aantalSecnu=sec;document.getElementByld("timer").innerHTML="<p><span>00</
span>:<span>"+n(sec)+"</span></p>";}, // callback for each second

onCounterEnd: function(){ teLaat = true; check(); } // final action

D:;
document.getElementByld("timer").innerHTML="<p><span>00</span>:<span>"+n(
tijd)+"</span></p>";

myCounter.start();

}

document.getElementByld("'som”).innerHTML = sommen[0].get2+ " X

"+sommen|[0].getl+ ;

if(meerkeuze == 1)

{

var res = sommen[somNr].mant.split(",");
var antwoordenmk = [];
antwoordenmk[0] = resJO0];
antwoordenmk[1] = res[1];
antwoordenmk[2] = res[2];
antwoordenmk[3] = sommen[somNr].ant;

shuffle(antwoordenmk);

$(#sbmtButton').hide();

document.getElementByld("mkal").innerHTML = antwoordenmk|[0].replace(".",
e

document.getElementByld("mka2").innerHTML = antwoordenmk|[1].replace(".",
e

document.getElementByld("mka3").innerHTML = antwoordenmk|[2].replace(".",
S

document.getElementByld("mka4").innerHTML = antwoordenmk[3].replace(".",
Y

}
if (mobiel)



{

1000);

else

I1$('html, body").animate({ scrollTop: $("#startBlok").offset().top I3
//lconsole.log("time to scroll!™);

$(‘#sbmtButton").on('touchstart ', function(){

check();
D;
if(document.getElementByld("som").innerHTML.length < 10)
{
document.getElementByld("som"”).style.fontSize = "30px";
document.getElementByld("antw").style.fontSize = "30px";
document.getElementByld("vraagVak").style.padding = "20px";
}
else
{
document.getElementByld("vraagVak").style.padding = "25px";
}

document.getElementByld("sbmtButton").style.padding = "15px";
if(meerkeuze == 0){

if(meerkeuze == 1)

{

$( "#toetsVak" ).hide();

$( "#meerkeuzeVak" ).show();
}
else
{

$( "#toetsVak" ).show();

$( "#meerkeuzeVak" ).hide();
}

document.getElementByld("antw2").style.display = "none";
setTimeout(function(){
$("#footr").hide();
11);

$(‘#sbmtButton').on('mousedown ', function(){



check();
D;

$("#antw2").keypress(function(e) {

if(e.which == 13) {

check();
}
D
document.getElementByld("toetsVak").style.display = "none";
document.getElementByld("antw2").style.display = "block";
$("#sbmtButton").css( { marginBottom : "80px" });
setTimeout(function(){
$( "#antw2" ).focus();
11);
if(meerkeuze == 1)
{
$( "#antw2" ).hide();
$( "#meerkeuzeVak" ).show();
}
else
{
$( "#antw2" ).show();
$( "#meerkeuzeVak" ).hide();
}
}

document.getElementByld("aGoed").innerHTML = aantalGoed;
document.getElementByld("aFout").innerHTML = aantalFout;
document.getElementByld("ago").innerHTML = aantalGoed+ " / "+aantalSommen;
document.getElementByld("afo").innerHTML = aantalFout+ " / "+aantalSommen;
document.getElementByld("ag").innerHTML = somNr+ " / "+aantalSommen,;

perc = Math.round(somNr/aantalSommen * 100);

document.getElementByld("perc").innerHTML = perc+ "%";
document.getElementByld("progr").style.width = perc+"%";

document.getElementByld("startBlok").style.display = "none";



document.getElementByld("somBlok").style.display = "block";

}
$( document ).ready(function() {
$(function() {
FastClick.attach(document.body);
D
if (mobiel)
{
$(‘#startBtn').on(‘touchstart ', function(){
start();
D
document.getElementByld("mainM").style.padding = "0";
}
else
{
setTimeout(function(){
$("#footr").show();
11);
$(‘#startBtn').on('mousedown *, function(){
start();
Dk
}
start();

$('#mkal’).on('touchstart click’, function(){
if("buttonVolgende){
gAntwoord = $(‘#mkal").html();
console.log(gAntwoord);
laatstGeklikt = "mkal";
check();

/[document.forms['somForm"]["antw"].value += 3;

D



$('#mka2").on('touchstart click’, function(){
if("buttonVolgende){
gAntwoord = $(‘#mka2").html();
console.log(gAntwoord);
laatstGeklikt = "mka2";
check();

/[document.forms['somForm"]["antw"].value += 3;

D

$('#mka3").on('touchstart click', function(){
if("buttonVolgende){
gAntwoord = $(‘#mka3").html();
laatstGeklikt = "mka3";
check();
}

/l[document.forms["'somForm"]["antw"].value += 3;

D;

$('#mkad").on('touchstart click’, function(){
if("buttonVolgende){
gAntwoord = $(‘#mka4").html();
laatstGeklikt = "mka4";
check();

/[document.forms['somForm"]["antw"].value += 3;

D;

$(#typl).on(‘touchstart ', function(){
document.getElementByld("antw").innerHTML += 1;
/[document.forms['somForm”]["antw"].value +=1;

D;

$(‘#typ2").on(‘touchstart ', function(){
document.getElementByld("antw").innerHTML += 2;
/[document.forms['somForm"]["antw"].value += 2;

D

$('#typ3').on(‘touchstart ', function(){
document.getElementByld("antw").innerHTML += 3;
//[document.forms['somForm"]["antw"].value += 3;



D
$('#typ4').on(‘touchstart ', function(){

document.getElementByld("antw").innerHTML += 4;
/[document.forms['somForm"]["antw"].value += 4;
1
$(‘#typ5").on('touchstart ', function(){
document.getElementByld("antw").innerHTML +=5;
/[document.forms['somForm"]["antw"].value +=5;

1

$(‘#typ6").on('touchstart ', function(){
document.getElementByld("antw").innerHTML += 6;
/[document.forms["'somForm"]["antw"].value += 6;

1

$(#typ7').on(‘touchstart ', function(){
document.getElementByld("antw").innerHTML += 7;
/[document.forms['somForm"]["antw"].value += 7,

1
$(‘#typ8").on('touchstart ', function(){

document.getElementByld("antw").innerHTML += 8;
//[document.forms["'somForm"]["antw"].value += 8;
D;$(#typ9').on(‘touchstart ', function(){
document.getElementByld("antw").innerHTML += 9;
//[document.forms["'somForm"]["antw"].value += 9;

1
$(‘#typ0').on(‘touchstart ', function(){

document.getElementByld("antw").innerHTML += 0;
/[document.forms['somForm"]["antw"].value += 0;

D;

$(‘#erase').on(‘touchstart ', function(){

if("buttonVolgende)

{
var val = document.getElementByld("antw").innerHTML;
document.getElementByld("antw").innerHTML= val.substr(0,val.length-1);



D

</script>
<script>

/[diploma
var aantal = O;
var tafeldipl = 1;

function n(n){
returnn>97?"+n:"0" + n;

}

var intervalDipl;

function timerGame(time,update,complete) {
var start = new Date().getTime();
intervalDipl = setInterval(function() {
var now = time-(new Date().getTime()-start);
if( now <=1) {
/[clearlInterval(intervalDipl);
/lcomplete();

}
else update(Math.floor(now/1000));
},100); // the smaller this number, the more accurate the timer will be

}

function selectAll()

{

aantal =0;
for(var j =1; j<=10;j++)
{
if(document.getElementByld("sc-6-1-"+j).checked)

{

}
}
/lconsole.log(aantal);

var checkProp = true;
if(@aantal < 10)

{
checkProp = true;
}else if(aantal == 10)

aantal = aantal + 1;



{

checkProp = false;

}
for(var k =1; k<=10;k++)
{
$('#sc-6-1-'+k).prop(‘checked',checkProp);
}
}
function showSelects()
{
for(var i =1; i<=10;i++)
{
console.log(i+". "+tafel[i]+"<--");
}

for(var j =1; j<=10;j++)

console.log(j+". "+document.getElementByld("sc-6-1-"+j).checked);

}
}

var tafel = [];
for(var i =1; i<=10;i++)

tafel[i] = false;

}

function selectTafel(tafelNr)

{
if(tafel[tafelNr])

tafel[tafelNr]=false;
else
tafel[tafelNr] = true;

/[console.log("yo"+tafelNr);

}
function shuffleDipl(0){



for(var |, x, i = o.length; i; j = Math.floor(Math.random() * i), x = o[--i], o[i] = o[j], o[j] =
X);

return o;

¥

var foutenAr = [J;

var sommenDipl = [];

var totaalSommen = 20;

var tijdOver = 0;

var diplomaKeuze = 3;

window.mobileAndTabletcheck = function() {

var check = false;
(function(a){if(/(android|bb\d+|meego).+mobile|avantgo|bada\/|blackberry|blazer|co
mpallelaine|fennec|hiptopliemobile|ip(hone|od)|iris|kindle|lge
|maemo|midp|mmp|mobile.+firefox|netfrontjopera m(oblin)i|palm(
0s)?|phone|p(ixi|re)V|plucker|pocket|psp|series(4|6)0|symbian|treo|up\.(browser|link
)|vodafone|wap|windows
ce|xdalxiinojandroid|ipad|playbook|silk/i.test(a)||//1207|6310|6590|3gso|4thp|50[1-
6]i|770s|802s|a walabacl|ac(er|oo|s\-
)|ai(ko|rn)|al(av|ca|co)|amoilan(ex|ny|yw)|aptu]ar(ch|go)|as(te|us)|attw]|au(di|]\-m]|r |s
)|lavan|be(ck|ll|ng)|bi(Ib|rd)|bl(ac|az)|br(e|v)w|bumb|bw\-(n|u)|c55V|capi|ccwalcdm\-
|cell|chtm|cldc|cmd\-|co(mp|nd)|craw|da(it|lljng)|dbte|dc\-
s|devi|dica|dmob|do(c|p)olds(12|\-d)|el(49]ai)|em(I2|ul)|er(ic|kO)|esI8|ez([4-

7]0|os|walze)|fetc|fly(\-|_)|gl ulg560|gene|gf\-5|g\-
mo|go(\.w|od)|gr(ad|un)|haie|hcit|hd\-(m|p|t)|hei\-|hi(pt|ta)|hp( ilip)|hs\-c|ht(c(\-|
|_lalglp|s[t) |tp)[hu(aw]tc)|i\-(20]|go|ma)|i230]iac( I\-

|\))|ibrojidealig01jikom|imlk|innolipaq|iris|ja(t|v)aljbro|jemuljigs|kddi|keji|kgt(
|\)|klon|kpt |[kwce\-|kyo(c|k)|le(no|xi)|lg( g|V(K|I|u)|50]54|\-[a-w]) [libw|lynx|m1\-
w|m3ga|m50V|ma(te|ui|xo)|mc(01|21|ca)|m\-
crlme(rc|ri)|mi(o8|oa|ts)|mmef|mo(01]|02|bi|de|do|t(\-| |o|v)|zz)|mt(50|p1|v
)|mwbp|mywa|n10[0-2]|n20[2-3]|n30(0|2)|n50(0]2|5)|n7(0(0[1)|10)|ne((c|m)\-
|on|tflwflwg|wt)|nok(6]i)|nzph|o2im]|op(tijwv)|oran|owg1|p800|pan(ald|t)|pdxg|pg(13|\
-([1-8]|c))|phil|pire|pl(ay|uc)|pn\-2|po(ck|rt|se)|prox|psio|pt\-g|qa\-
alqc(07]12]21|32|60\-[2-7]]i\-
)|qtek|r380|r600|raks|rim9|ro(ve|zo)|s55V|sa(ge|ma|mm|ms|ny|va)|sc(01|h\-|oo|p\-
)|sdkV|se(c(\-|0|1)]|47|mc|nd|ri)|sgh\-|shar|sie(\-|m)|sk\-
0|sl(45]id)|sm(al|ar|b3|it[t5)|so(ft|ny)|sp(01]|h\-|V\-|v
)|sy(01|mb)|t2(18|50)|t6(00]|10|18)|ta(gt|IK)|tc\-|tdg\-|tel(i|m) [tim\-|t\-
mo|to(pl|sh)[ts(70|m\-|m3|m5)|tx\-
9lup(\.b|gl|si)|utst|v400|v750|veri|vi(rg|te)|vk(40|5[0-3]|\-
v)|[vm40|voda|vulc|vx(52|53|60]61|70|80|81|83|85|98)|w3c(\-| )|webc|whit|wi(g
[nc|nw)|wmlb|wonu|x700|yas\-|your|zeto|zte\-/i.test(a.substr(0,4))) check =
true;})(navigator.userAgent||navigator.vendor||window.opera);

if(navigator.platform === 'MaclIntel' && navigator.maxTouchPoints > 1)

check = true;



}

return check;

¥

var mobiel = window.mobileAndTabletcheck();
var tijdDiploma;

var tafelTijd;

var naam ="";

function diplAgain()

{
/linput[name="naamDiploma’]").val(naam);
vraagnrDipl = 0;

started = false;

aantalGoedDipl = 0;
aantalFoutDipl = 0;

punten = 0;
$('#eindSchermDiploma").hide();
$(‘#startSchermDiploma').show();
$(#timerVakDiploma').html("™);
$(‘#timerVakDiploma').show();

}

function startToets()

{

if("mobiel)
{
$(‘#oefenSchermTekstDiploma').hide();

}

else if(mobiel)

{
$(#inputVakDiploma').hide();
}

tafelTijd = 181000;
aantalSommen = 20;
totaalSommen = 20;
aantal = 0;
var j = tafeldipl;
aantal = aantal + 1;
for(var k =0; k<=10;k++)
{



sommenDipl.push(k+","+j);
sommenDipl.push(k+","+j);

}
if(aantal > 0)
{
for(var i =1; i<=10;i++)
{
/ltafel[i] = document.getElementByld("sc-6-1-"+i).checked;
}

/lconsole.log("Je moet " +totaalSommen+ "sommen maken.");
$('#startSchermDiploma’).hide();
$(‘#oefenSchermDiploma’).show();

/Inaam = $("input[name="naamDiploma’]").val();
shuffleDipl(sommenDipl);

timerGame(
tafelTijd, // milliseconds
function(timeleft) { // called every step to update the visible
countdown
var minutes = Math.floor(timeleft / 60); // 7
var seconds = timeleft % 60; // 30
tijdOver = timeleft;
document.getElementByld(‘timerVakDiploma').innerHTML =

h

function() { // what to do after
showEindScherm();

}

);

startSom();
1I$(#oefenSchermTekst").html("<h3>0efenscherm</h3> Je hebt
"+aantal+" tafels geselecteerd. Je krijgt "+totaalSommen+" vragen.");

sommenDipl.forEach(function(entry) {
/Iconsole.log(entry);



D

}

var start;

var maxTime;

var timeoutVal,

var vraagnrDipl = O;

var started = false;

var bezig;

var perc;

var aantalGoedDipl = 0;
var aantalFoutDipl = 0;
var punten = 0;

function startSom(){

vraagnrDipl = vraagnrDipl + 1;
if(vraagnrDipl <= totaalSommen)

{

bezig = true;

if(mobiel){
$("#antwVakDiploma").html("");
telse{
$("#antwoordIDiploma™).val(");
$("#antwoordIDiploma™).focus();

var somT = sommenDipl[vraagnrDipl-1].split(",");
$(‘#somVakDiploma').html(somT[1]+"X"+somT[0]+"=");
$(‘#voortgangVakDiploma').html("Pregunta "+vraagnrDipl+" /
"+totaalSommen);

started = false;
else
tijdDiploma = ((tafelTijd / 1000) - tijdOver) - 1,

/[console.log("In zoveel seconden:"+tijdDiploma);
clearinterval(intervalDipl);



$('#timerVakDiploma').hide();
if(@aantalGoedDipl == totaalSommen)

{
$('#oefenSchermDiploma’).hide();
$('#eindSchermName').show();
$("inputfname="naamDiploma’]").focus();
}
else
{
showEindScherm();
}
}
}
function goToEnd()
{

naam = $("input[name="naamDiploma’").val();
$('#eindSchermName').hide();
showEindScherm();

}

function bekijkFouten(a)
{
$(#foutenVakDiploma').html("");
if(a==1)
{
var af = foutenAr.length;
console.log("Aantal fout:"+af)
var ccount=0;
foutenAr.forEach(function(entry) {
ccount++;
if(ccount==1)

$(‘#foutenVakDiploma').html("<ul><li>Pregunta
respuesta</li><li>Buena respuesta</li></ul>");

}

var somF = entry.split(",");
/Iconsole.log(somF[2]);
var goedeA = somF[0] * somF[1];

</li><li>Tu



I1$(‘#foutenVak").append(somF[0]+"X"+somF[1]+"=<span
style=\"font-weight:bold;\"> "+goedeA+"<br />");

$(‘#foutenVakDiploma').append('<ul><li>"+somF[0]+"X"+somF[1]+"=</li><li>
<span style=\"text-decoration: line-through;color:red;font-weight:bold;\"><span
style=\"color:#000;\">"+somF[2]+"</span></span></li><li>"+goedeA+"</li></ul>");
console.log("huh: "+ccount);
if(ccount==af)

{
}

$(‘#foutenVakDiploma').append("</table>");

D

$(‘#eindSchermDiploma").hide();
$(‘#foutenSchermDiploma’).show();

else if(a == 2)

{
$(‘#foutenSchermDiploma').hide();
$(‘#eindSchermDiploma’).show();

}

}

function urlExists(url, callback){

$.ajax({

type: 'HEAD',

url: url,

success: function(){
console.log(url+' bestaat");
callback(true);

2

error: function() {
console.log(url+' bestaat niet’);
callback(false);

}
D;
}

var g =0;
function showEindScherm()



if(aantalGoedDipl==totaalSommen)

{

if(tafelMed[5]>0)
{

}
$.post("../maakdiploma20.php",

{

g=1

naam: naam,
soort: diplomaKeuze,
tafel: tafeldipl,
tijd: tijdDiploma,
go:g

2

function(dataDipl, status){
console.log(dataDipl);
var databack = dataDipl;
var dataAr = databack.split(",");
hashDipl = dataAr[1];
if(dataAr[0]==1)

{
var iframeHtml = '<iframe
src="https://www.tablasdemultiplicar.com/diploma.6.php?h="+hashDipl+'&g="+g+"
style="visibility:hidden;height: 1px;width:1px;"></iframe><img
src="https://www.tafeldiploma.nl/loading-gif.gif* /><br />Un poco de paciencia...
iEstamos preparando tu diploma!’;

}

else
{
var iframeHtml = '<img

src="https://www.tafeldiploma.nl/loading-gif.gif* /><br />Un poco de paciencia...
iEstamos preparando tu diploma!’;

}
$(‘#allesGoedVakDiploma').html("+iframeHtml);

$(‘#allesGoedVakDiploma').show();
checkUrlAgain();

D;

function checkUrlAgain()



{
}

function showDiplomaWin()

setTimeout(function(){ checkPlaatjeUrl(); }, 500);

$(‘#allesGoedVakDiploma').html('<div id="fadeDiv"
style="opacity:0;"><a
href="https://www.tablasdemultiplicar.com/diploma.php?h="+hashDipl+"
target="_blank"><img src="https://s3.eu-central-1.amazonaws.com/timestables-
diplomas/diplomas/'+hashDipl+'.png?showdipl=1" style="width:100%;max-
width:300px;" [></a><a
href="https://www.tablasdemultiplicar.com/diploma.php?h="+hashDipl+"
target="_blank" class="startButton">Mira el diploma</a></div>"); startFade();

$.post("../check.img.php",

{
url: hashDipl,
go:g

2

function(dataDipl, status){
console.log(dataDipl);

if(dataDipl==1)

Il show goed

}

else

{
var iframeHtml = '<img
src="https://www.tafeldiploma.nl/loading-gif.gif* /><br />Un poco de paciencia...
iEstamos preparando tu diploma!’;
$(‘#allesGoedVakDiploma').html("+iframeHtml);
$('#allesGoedVakDiploma').show();

checkUrlAgain();
}
Dk
}
function showDiplomaWinTime()
{
$(‘#allesGoedVakDiploma').html('<div id="fadeDiv"

style="opacity:0;"><a



href="https://www.tablasdemultiplicar.com/diploma.php?h="+hashDipl+"
target="_blank" class="startButton">Mira el diploma</a></div>"); startFade();

}

var diplomaCounter = 0;

function checkPlaatjeUrl()

{

diplomaCounter++;
if(diplomaCounter==14)
{

}

else

showDiplomaWinTime();

//lconsole.log(diplomaCounter);
var rnbr = 1 + Math.floor(Math.random() * 99999);
urlExists(‘https://s3.eu-central-1.amazonaws.com/timestables-
diplomas/diplomas/'+hashDipl+'.png?nr="+rnbr, function(exists){
//do more stuff based on the boolean value of exists

if(exists)
{
showDiplomaWin();
}
else
{
checkUrlAgain();
}
1
}
[I$(#allesGoedVak').html('<img src="/img/allesgoed.png" /><iframe

src="diploma.php?n="+naam+'&s="+diplomaKeuze+" scrolling="no" width="230"
height="40"></iframe>");

function startFade()

{

setTimeout(function(){$("#fadeDiv").fadeTo( 500, 1 );}, 150);
addPrizeT(1,5,3,hashDipl);

if(tafelMed[5]==0)
{



$(‘#medal5").htmi('<img src="https://cdn-t-
2.bvkstatic.com/diploma-icon.png" style="height:40px;" />');

$(‘#medal5top").html('<img src="https://cdn-t-
2.bvkstatic.com/diploma-icon.png" style="height:50px;" />');

}
else if(tafelMed[5]==1)

{
$('#medal5’).html('<img
src="https://www.timestables.com/diploma-gold-holder.png"  style="height:40px;"
>);
$('#medal5top’).html('<img
src="https://www.timestables.com/diploma-gold-holder.png"  style="height:50px;"
>);

}
else if(tafelMed[5]==2)

{
$('#medal5’).html('<img
src="https://www.timestables.com/diploma-gold-holder.png"  style="height:40px;"
>";
$(‘#medal5top’).html('<img
src="https://www.timestables.com/diploma-gold-holder.png"  style="height:50px;"
>";

}
else
{
$('#medal5’).html('<img src="https://cdn-t-
2.bvkstatic.com/diploma-icon.png" style="height:40px;" />');
$('#medal5top’).html('<img src="https://cdn-t-
2.bvkstatic.com/diploma-icon.png"” style="height:50px;" />');
}
if(tafelMed[5]<2){
tafelMed[5] = tafelMed[5] + 1;
}
if(loggedin)
{
$(‘#prijsDiploma’).html("<p style=\"font-size:20px;\">Has
guardado tu diploma en la <a
href=\"https://www.tablasdemultiplicar.com/mios/\">Vitrina de premios</a></p>");
}

else



$(#prijsDiploma’).html("<p style=\"font-size:20px;\">Registrate
gratis para poder guardar tu diploma para la proxima vez en la <a
href=\"https://www.tablasdemultiplicar.com/mios/\">Vitrina de premios</a></p>");

}

}

else

$(‘#allesGoedVakDiploma').html('<img src="/img/levell8g.png" /><h2>Qué
pena, no has conseguido el diploma</h2>");
$(‘#allesGoedVakDiploma').show();

}
$('#oefenSchermDiploma’).hide();

$(‘#EindeScoreVakDiploma').htmli("El resultado:<br [>- Correcto:
"+aantalGoedDipl+"<br />- Incorrecto: "+aantalFoutDipl);
$(‘#eindSchermDiploma’).show();

}

function showTeLaat()

{

var gegevenAntwoord = parselnt($("#antwoordl").val())

var somT = sommenDipl[vraagnrDipl-1].split(",");
foutenAr.push(somT[0]+","+somT[1]+", ");

aantalFoutDipl = aantalFoutDipl + 1;

$('#oefenSchermDiploma’).hide();

$(‘#tussenSchermDiploma’).html("<h3 style=\"font-size:50px; width:100%; text-
align:center;vertical-align:middle; line-height:320px;\">Demasiado tarde...</h3>")
$(‘#tussenSchermDiploma’).show();

setTimeout(function(){ $(‘#tussenSchermDiploma’).hide();
$(‘#oefenSchermDiploma’).show(); startSom(); }, 1500);

}

function typAntwoord(cijfer)

{

console.log(cijfer);



if(cijfer==11)

{
var val = document.getElementByld("antwVakDiploma").innerHTML;
$(‘#antwVakDiploma').html(val.substr(0,val.length-1));
}
else
{
$(‘#antwVakDiploma').append(cijfer);
}
}
function showGoed()
{

aantalGoedDipl = aantalGoedDipl + 1;

punten = punten + 10;

var tijdScore = Math.ceil((100-perc)/10);

punten = punten + tijdScore;

var randNr = Math.floor(Math.random() * 25) + 1,

$('#oefenSchermDiploma’).hide();

$(‘#tussenSchermDiploma’).html("<h3 style=\"font-size:50px; width:100%; text-
align:center;vertical-align:middle; line-height:70px;\">iBien!<br /><img
src=\"/img/level"+randNr+"g.png\" /></h3>")

$(‘#tussenSchermDiploma').show();

setTimeout(function(){ $(‘#tussenSchermDiploma').hide();
$('#oefenSchermDiploma’).show(); startSom(); }, 1500);
}

function showFout()

{

aantalFoutDipl = aantalFoutDipl + 1;

$(‘#oefenSchermDiploma’).hide();

$(‘#tussenSchermDiploma’).html("<h3 style=\"font-size:50px; width:100%; text-
align:center;vertical-align:middle; line-height:320px;\">Mal...</h3>")
$(‘#tussenSchermDiploma’).show();

setTimeout(function(){ $(#tussenSchermDiploma’).hide();
$(‘#oefenSchermDiploma’).show(); startSom(); }, 1500);
}

function checkAntwoord()

{



var somT = sommenDipl[vraagnrDipl-1].split(",");
var antwoord = parselnt(somT[0]) * parselnt(somT[1]);
var gogo = true;

if(mobiel){

var gegevenAntwoord = parselnt($("#antwVakDiploma").html());
if($("#antwVakDiploma").html()==""

{
}

telse{

gogo = false;

var gegevenAntwoord = parselnt($("#antwoordIDiploma").val());
if($("#antwoordIDiploma").val() =="")

{
gogo = false;
}
}
/[console.log("Echte: "+antwoord+" gegeven Antwoord:
gegevenAntwoord);
if(gogo)
{
bezig = false;
if(gegevenAntwoord == antwoord)
{
showGoed();
}
else
{
showFout();
if(mobiel){
if($("#antwVakDiploma").html()=="")
{
gegevenAntwoord =" ";
}
}
else

if($("#antwoordIDiploma").val()==
{

}

gegevenAntwoord =" ";

}

foutenAr.push(somT[0]+","+somT[1]+","+gegevenAntwoord);
console.log(somT[0]+","+somT[1]+","+gegevenAntwoord);



}
else
{
if('mobiel){
$("#antwoordIDiploma").focus();
}
}
}

function updateProgress(percentage) {
[I$('#pbar_innerdiv').css("width", (100 - percentage) + "%");
/I$('#pbar_innerdiv').animate({width: (100 - percentage) + "%"},100);
/I$('#pbar_innertext').text(percentage + "%");
[I$('#pbar_innerdiv').animate({width: 0 + "%"},10000);

}

function animateUpdate() {
if(bezig)
{

var now = new Date();

var timeDiff = now.getTime() - start.getTime();
if('started){
$(#pbar_innerdiv').css("width", (100) + "%");
$(‘#pbar_innerdiv').animate({width: 0 + "%"},7000);

started = true;

}
perc = Math.round((timeDiff/maxTime)*100);

/[console.log(perc);

if(perc == 33)

$(‘#pbar_innerdiv').css("backgroundColor", "#FF9500");
$(‘#pbar_innerdiv').css("borderColor", "#FF9500");

}
if(perc== 66)

$(‘#pbar_innerdiv').css("backgroundColor", "#FF0000");
$(‘#pbar_innerdiv').css("borderColor", "#FF0000");



}
if (perc <= 100) {
/lupdateProgress(perc);
setTimeout(animateUpdate, timeoutVal);

}

else
{
bezig = false;
showTelLaat();
[[alert("tijd is om™);
}
}
}
function stopAnimatie()
{
$(‘#pbar_innerdiv').stop();
console.log("gestopt op:"+perc);

$(document).on("keyup", function(e) {
var code = e.which;
if (code ==13) {

if(bezig)
{
checkAntwoord();
}
}
D

$( document ).ready(function() {

$(‘#typlDiploma').on(‘touchstart ', function(){
typAntwoord(1);

D;

$(‘#typ2Diploma’).on(‘touchstart ', function(){
typAntwoord(2);

D;

$('#typ3Diploma').on(‘touchstart ', function(){
typAntwoord(3);

bk
$(‘#typ4Diploma').on(‘touchstart ', function(){



typAntwoord(4);

s

$(‘#typ5Diploma’).on(‘touchstart ', function(){
typAntwoord(5);

D

$(‘#typ6Diploma’).on(‘touchstart ', function(){
typAntwoord(6);

;

$(‘#typ7Diploma’).on(‘touchstart ', function(){
typAntwoord(7);

D

$(‘#typ8Diploma').on(‘touchstart ', function(){
typAntwoord(8);

D

$(‘#typ9Diploma').on(‘touchstart ', function(){
typAntwoord(9);

D;

$(‘#typODiploma').on(‘touchstart ', function(){
typAntwoord(0);

D;

$(‘#typl1Diploma").on('touchstart ', function(){
typAntwoord(11);

D;
$(‘#antwoordButtonDiploma').on(‘touchstart ', function(){
checkAntwoord();

D;

$(‘#click’).on(‘touchstart ', function(){
checkAntwoord();

D;

$(‘#oefenSchermTekstDiploma').on(‘touchstart ', function(){
event.preventDefault();

D;

$(‘#oefenSchermDiploma’).on(‘touchstart ', function(){
event.preventDefault();

Dk
if(mobiel)
{

/[FastClick.attach(document.body);
11$('#spelScherm’).hide();



/I$('#mobielToets").show();
$('#fclick').show();
$('#pcclick).hide();

}

else

{

$('#fclick’).hide();
$('#pcclick’).show();
}

1

</script>

<script>

// 04-11-2020 15:57:56

</script>

<script
src="https://static3.tablasdemultiplicar.com/es/static/scripts/interact.3.min.js"></scri
pt>

<script>

function shuffle(o){

for(var |, x, i = o.length; i; j = Math.floor(Math.random() * i), x = o[--i], o[i] = o[j], o[j] =
x);

return o;

}

function slAgain()

{
goodOnce = true;
document.getElementByld("wellDoneVak").innerHTML =",
antwlBezet = false;
antw2Bezet = false;
antw3Bezet = false;
antw4Bezet = false;
antwbBezet = false;
antw6Bezet = false;
antw7Bezet = false;
antw8Bezet = false;
antw9Bezet = false;
antwl0Bezet = false;

slAntwAr = [];
antwl =-1;
antw2 =-1;
antw3 =-1;
antw4 = -1;

antwb = -1;



antwe = -1;

antw7 =-1;
antw8 = -1;
antw9 = -1;
antwl0 = -1;

sleepVragen = [[;
sleepAntwoorden = [];

for(i = 1; i<=10;i++)
{

var slAntwoord = sleepTafel * i;
slANtwAr[i] = -1;
sleepVragen([i] = [J;

sleepVragen[i] = {sISom: +sleepTafel+" x "+i+" = ",s|lAntw: slIAntwoord};

sleepAntwoorden.push(slAntwoord);

}

shuffle(sleepAntwoorden);
slAntTerug = [J;
/Iconsole.log(sleepAntwoorden);

for(j = 1;j<=10;j++)

{
var slID = "sISom"+j;
var sIDID = "drag"+j;
document.getElementByld(slID).innerHTML= sleepVragen[j].sISom;
document.getElementByld(sIDID).innerHTML= sleepAntwoorden[j-1];
slAntTerug[sleepAntwoorden]j-1] / sleepTafel] = j;

}

document.getElementByld("dragl").style.top = 0 +'pX’;
document.getElementByld("dragl").style.left = 189 +'px’;
document.getElementByld("dragl").setAttribute('data-x’, 189);
document.getElementByld("dragl").setAttribute('data-y’, 0);
document.getElementByld("dragl").classList.remove("-drop-goed");
document.getElementByld("dragl").classList.remove("-drop-fout");

document.getElementByld("drag2").style.top = 160 +'px’;
document.getElementByld("drag2").style.left = 189 +'px’;
document.getElementByld("drag2").setAttribute(‘'data-x’, 189);
document.getElementByld("drag2").setAttribute(‘'data-y', 160);
document.getElementByld("drag2").classList.remove("-drop-goed");
document.getElementByld("drag2").classList.remove("-drop-fout");



document.getElementByld("drag3").style.top = 240 +'px’;
document.getElementByld("drag3").style.left = 189 +'px’;
document.getElementByld("drag3").setAttribute(‘'data-x’, 189);
document.getElementByld("drag3").setAttribute(‘'data-y', 240);
document.getElementByld("drag3").classList.remove("-drop-goed");
document.getElementByld("drag3").classList.remove("-drop-fout");

document.getElementByld("drag4").style.top = 80 +'px’;
document.getElementByld("drag4").style.left = 189 +'px’;
document.getElementByld("drag4").setAttribute(‘'data-x’, 189);
document.getElementByld("drag4”).setAttribute('data-y', 80);
document.getElementByld("drag4").classList.remove("-drop-goed");
document.getElementByld("drag4").classList.remove("-drop-fout");

document.getElementByld("drag5").style.top = 320 +'px’;
document.getElementByld("drag5”).style.left = 189 +'px’;
document.getElementByld("drag5").setAttribute('data-x’, 189);
document.getElementByld("drag5").setAttribute(‘'data-y', 320);
document.getElementByld("drag5").classList.remove("-drop-goed");
document.getElementByld("drag5").classList.remove("-drop-fout");

document.getElementByld("drag6").style.top = 40 +'px’;
document.getElementByld("drag6").style.left = 249 +'px’;
document.getElementByld("drag6").setAttribute('data-x’, 249);
document.getElementByld("drag6").setAttribute('data-y', 40);
document.getElementByld("drag6").classList.remove("-drop-goed");
document.getElementByld("drag6").classList.remove("-drop-fout");

document.getElementByld("drag7").style.top = 120 +'px’;
document.getElementByld("drag7").style.left = 249 +'px’;
document.getElementByld("drag7").setAttribute('data-x’, 249);
document.getElementByld("drag7").setAttribute('data-y', 120);
document.getElementByld("drag7").classList.remove("-drop-goed");
document.getElementByld("drag7").classList.remove("-drop-fout");

document.getElementByld("drag8").style.top = 200 +'px’;
document.getElementByld("drag8").style.left = 249 +'px’;
document.getElementByld("drag8").setAttribute(‘'data-x', 249);
document.getElementByld("drag8").setAttribute(‘data-y', 200);
document.getElementByld("drag8").classList.remove("-drop-goed");
document.getElementByld("drag8").classList.remove("-drop-fout");

document.getElementByld("drag9").style.top = 280 +'px’;
document.getElementByld("drag9").style.left = 249 +'px’;
document.getElementByld("drag9").setAttribute('data-x', 249);



document.getElementByld("drag9").setAttribute(‘'data-y', 280);
document.getElementByld("drag9").classList.remove("-drop-goed");
document.getElementByld("drag9").classList.remove("-drop-fout");

document.getElementByld("drag10").style.top = 360 +'px';
document.getElementByld("drag10").style.left = 249 +'px’;
document.getElementByld("drag10").setAttribute(‘'data-x’, 249);
document.getElementByld("drag10").setAttribute(‘'data-y', 360);
document.getElementByld("drag10").classList.remove("-drop-goed");
document.getElementByld("drag10").classList.remove("-drop-fout");

}

var antwlBezet = false;
var antw2Bezet = false;
var antw3Bezet = false;
var antw4Bezet = false;
var antwbBezet = false;
var antw6Bezet = false;
var antw7Bezet = false;
var antw8Bezet = false;
var antw9Bezet = false;
var antwl0Bezet = false;
var slAntwAr = [J;
var antwl =-1;
var antw2 = -1;
var antw3 = -1;
var antw4 = -1;
var antwb = -1;
var antwé = -1;
var antw7 = -1;
var antw8 = -1;
var antw9 = -1;
var antwl10 = -1;
var sleepTafel = 1;
var sleepVragen = [];
var sleepAntwoorden = [];
for(i = 1; i<=10;i++)
{
var slAntwoord = sleepTafel * i,
slAntwArli] = -1,
sleepVragen([i] = [];



sleepVragen[i] = {sISom: +sleepTafel+" x "+i+" = " slAntw:
slAntwoord};

}

shuffle(sleepAntwoorden);

var slAntTerug = [];
/lconsole.log(sleepAntwoorden);
window.onload = function() {
for(j = 1;j<=10;j++)

sleepAntwoorden.push(slAntwoord);

{
var slID = "sISom"+j;
var sIDID = "drag"+j;
document.getElementByld(slID).innerHTML= sleepVragen[j].sISom;
document.getElementByld(sIDID).innerHTML= sleepAntwoorden[j-1];
slAntTerug[sleepAntwoorden(j-1] / sleepTafel] = j;

}

console.log(slAntTerug);
console.log(sleepAntwoorden);

for(j = 1;j<=10;j++)

{
var dEID = "dESom"+j;
console.log(dEID);
document.getElementByld(dEID).innerHTML=  doorElkaarVragen[j-
1].dESom;
/[console.log(doorElkaarVragen[j].dESom);
}
var clickedCard,;
if(mobiel)
{

$('.card’).on(‘touchstart’, function(e){
console.log(e);
var draai = false;

clickedCard = this.id;

clickedCard = clickedCard.replace("mc", ");
if(clickableAr[clickedCard-1])
{

console.log(clickedCard);

if(cardSel1l==0 || cardSell == clickedCard)

{



if(cardSell != clickedCard)
{

}
cardSell = clickedCard;

$(this).toggleClass(flipped);

}
else if(cardSel2==0 || cardSel2 == clickedCard)

{
draai = true;
if(cardSel2 != clickedCard)
{
$(this).toggleClass(flipped);
mcTry = mcTry+1;
$('#mcScore’).html("Numero de intentos:
"+mcTry);
console.log(mcTry);
}
cardSel2 = clickedCard;
}
else
{
Iflip("#mc"+cardSell);
Iflip("#mc"+cardSel2);
//lcardSell = clickedCard;
//cardSel2 = 0;
}

var checkl = cardSell -1;
var check2 = cardSel2 -1;
if(cardSel2!=0){
if(cardsAr[checkl1].mAnt == cardsAr[check2].mAnt)
{
mcCorrect = mcCorrect + 1,
console.log("GOOEEED");
draai = false;
cardSell =0;
cardSel2 =0;
clickableAr[checkl] = false;
clickableAr[check?2] = false;
console.log(mcCorrect);
console.log(mcNumQuest);
if(mcCorrect == (mcNumQuest/2))



console.log("Klaar!! Aantal pogingen:
"+mcTry);

setTimeout(function(){
$('#mcDialogAfter').show();}, 1000);

setTimeout(function(){
for(i=1;i<=mcNumQuest;i++){flip("#mc"+i);};}, 1000);

}
}
}
if(draai)
{

setTimeout(function(){
flip("#mc"+cardSell);flip("#mc"+cardSel2); cardSell = 0; cardSel2=0; }, 1700);

}

/[document.forms['somForm"]["antw"].value += 3;

D;

else

$('.card’).on('click’, function(e){
console.log(e);
var draai = false;

clickedCard = this.id;

clickedCard = clickedCard.replace("mc", ");
if(clickableAr[clickedCard-1])

{

console.log(clickedCard);
if(cardSel1==0 || cardSell == clickedCard)

if(cardSell != clickedCard)
$(this).toggleClass(‘flipped);

}
cardSell = clickedCard;



}
else if(cardSel2==0 || cardSel2 == clickedCard)

{
draai = true;
if(cardSel2 != clickedCard)
{
$(this).toggleClass(flipped);
mcTry = mcTry+1;
$('#mcScore’).html("Numero de intentos:
"+mcTry);
console.log(mcTry);
}
cardSel2 = clickedCard;
}
else
{
Iflip("#mc"+cardSell);
Iflip("#mc"+cardSel2);
//lcardSell = clickedCard;
/[cardSel2 = 0;
}

var checkl = cardSell -1;
var check2 = cardSel2 -1;
if(cardSel2!=0){
if(cardsAr[checkl1].mAnt == cardsAr[check2].mAnt)
{
mcCorrect = mcCorrect + 1;
console.log("GOOEEED");
draai = false;
cardSell =0;
cardSel2 =0;
clickableAr[checkl] = false;
clickableAr[check?2] = false;
console.log(mcCorrect);
console.log(mcNumQuest);

if(mcCorrect == (mcNumQuest/2))

{
$('#mcTryAfter).html("<br /><br />NUmero

de intentos:"+mcTry);



console.log("Klaar!!  Aantal pogingen:
"+mcTry);

setTimeout(function(){
$('#mcDialogAfter').show();}, 1000);

setTimeout(function(){
for(i=1;i<=mcNumQuest;i++){flip("#mc"+i);};}, 1000);

}
}
if(draai)
{

setTimeout(function(){
flip("#mc"+cardSell):flip("#mc"+cardSel2); cardSell = 0; cardSel2=0; }, 1700);

}

/l[document.forms["'somForm"]["antw"].value += 3;

D;

¥
console.log(sleepVragen);
(function (interact) {
‘use strict';
var transformProp;
interact.maxInteractions(Infinity);
/l setup draggable elements.
interact('.js-drag’)

.draggable({ max: Infinity })

.on('dragstart’, function (event) {
event.interaction.x = parselnt(event.target.getAttribute('data-x’), 10) ||



event.interaction.y = parselnt(event.target.getAttribute('data-y'), 10) ||
0;
) |
.on(‘'dragmove’, function (event) {
event.interaction.x += event.dx;
event.interaction.y += event.dy;

if (transformProp) {
event.target.style[transformProp] =

‘translate( + eventinteractionx + ‘'px, ' +
event.interaction.y + 'px)’;
}
else {
event.target.style.left = event.interaction.x + 'px’;
event.target.style.top = event.interaction.y + 'px’;
}

)

.on(‘dragend’, function (event) {
event.target.setAttribute('data-x', event.interaction.x);
event.target.setAttribute('data-y’, event.interaction.y);

D;

/l setup drop areas.
/I dropzone #1 accepts draggable #1
/IsetupDropzone('#dropl’, '#dragl));
/I dropzone #2 accepts draggable #1 and #2
/[setupDropzone('#drop2', '‘#dragl, #drag2");
/I every dropzone accepts draggable #3
setupDropzone('.js-drop’,
‘#dragl,#drag2,#drag3,#drag4,#drag5,#drag6,#drag7,#drag8,#drag9,#drag10’);
/IsetupDropzone('.js-drop', '#drag2");
/IsetupDropzone('.js-drop’, '#drag3";
/IsetupDropzone('.js-drop’, '#drag4";
/IsetupDropzone('.js-drop', '#drag5");

/**

* Setup a given element as a dropzone.
*
* @param {HTMLElement|String} el
* @param {String} accept
*/
function setupDropzone(el, accept) {
interact(el)
.dropzone({
accept: accept,
ondropactivate: function (event) {



addClass(event.relatedTarget, '-drop-possible’);
b
ondropdeactivate: function (event) {
removeClass(event.relatedTarget, -drop-possible’);
}
)

.on('dropactivate’, function (event) {
var active = event.target.getAttribute('active’)|0;
event.relatedTarget.style.zIndex = "15";
/I change style if it was previously not active
if (active === 0) {
addClass(event.target, '-drop-possible’);
event.target.textContent = ";

}

event.target.setAttribute(‘active’, active + 1);
D
.on(‘dropdeactivate’, function (event) {
var active = event.target.getAttribute('active’)|0;

/I change style if it was previously active

// but will no longer be active

if (active ===1) {
removeClass(event.target, '-drop-possible’);
event.target.textContent = *;

}

event.target.setAttribute(‘active’, active - 1);

)

.on(‘dragenter’, function (event) {
if(event.target.id=="dropl1")

{
if(lantwlBezet)
{
addClass(event.target, '-drop-over");
}

else if(event.target.id=="drop2")

{
if(lantw2Bezet)

addClass(event.target, '-drop-over");



else if(event.target.id=="drop3")

{

if(lantw3Bezet)

{
}

addClass(event.target,

}

else if(event.target.id=="drop4")

{

if(lantw4Bezet)

addClass(event.target,

}

else if(event.target.id=="drop5")

{

if(lantw5Bezet)

{
}

addClass(event.target,

else if(event.target.id=="drop6")

{

if(lantw6Bezet)

{
}

addClass(event.target,

}

else if(event.target.id=="drop7")

{

if(lantw7Bezet)

addClass(event.target,

}

else if(event.target.id=="drop8")

{

if(lantw8Bezet)

{

"-drop-over');

"-drop-over');

"-drop-over');

"-drop-over');

"-drop-over');



addClass(event.target, '-drop-over’);

}
}
else if(event.target.id=="drop9")
{

if(lantw9Bezet)

addClass(event.target, '-drop-over’);

}

else if(event.target.id=="drop10")

{ if(lantw10Bezet)
{ addClass(event.target, -drop-over’);
}

}

/levent.relatedTarget.textContent = 'I\'m in’;

)

.on(‘dragleave’, function (event) {
document.getElementByld("wellDoneVak").innerHTML = "";
removeClass(event.target, '-drop-over’);
removeClass(event.relatedTarget, '-drop-fout’);
removeClass(event.relatedTarget, -drop-goed);

if(event.target.id=="drop1")

{
console.log(event.relatedTarget.innerText);
if(levent.relatedTarget.innerText == slIAntwAr[l] &&
antwlBezet)
{

antwlBezet = false;
antwl = -1;
slAntwAr[1] = -1;

}

else

{

}
if(slAntwAr[1] == -1)

antwlBezet = true;



antwlBezet = false;

}
}
else if(event.target.id=="drop2")
{
if(event.relatedTarget.innerText == slAntwAr[2]
antw2Bezet)
{
antw2Bezet = false;
antw2 = -1;
slAntwAr[2] = -1;
}
else
{
antw2Bezet = true,
if(sIAntwAr[2] == -1)
antw2Bezet = false;
}
}
else if(event.target.id=="drop3")
{
if(event.relatedTarget.innerText == sIAntwAr[3]
antw3Bezet)
{
antw3Bezet = false;
antw3 = -1;
slAntwAr[3] = -1;
}
else
{

antw3Bezet = true;
}
if(slAntwAr[3] == -1)

antw3Bezet = false;

}

else if(event.target.id=="drop4")

{

&&

&&



if(levent.relatedTarget.innerText == slAntwAr[4] &&

antw4Bezet)
{
antw4Bezet = false;
slAntwAr[4] = -1;
}
else
{
antw4Bezet = true;
}
if(sIAntwAr[4] == -1)
antw4Bezet = false;
}
b |
else if(event.target.id=="drop5")
{
if(event.relatedTarget.innerText == slAntwAr[5] &&
antw5Bezet)
{
antw5Bezet = false;
slAntwAr[5] = -1;
}
else
{
antw5Bezet = true;
}
if(slAntwAr[5] == -1)
antwbBezet = false;
}
}
else if(event.target.id=="drop6")
{
if(levent.relatedTarget.innerText == slIAntwAr[6] &&
antw6Bezet)
{
antw6Bezet = false;
slAntwAr[6] = -1;
}
else



antw7Bezet)

antw8Bezet)

antwéBezet = true;

}
If(SIANtwAr[6] == -1)
{

}

else if(event.target.id=="drop7")

{

antw6bBezet = false;

if(event.relatedTarget.innerText

{
antw7Bezet = false;
SIAntwAr[7] = -1;

}

else

{

antw7Bezet = true;

if(SIANWAI7] == -1)
{

}

else if(event.target.id=="drop8")

{

antw7Bezet = false;

if(event.relatedTarget.innerText

{
antw8Bezet = false;
sIAntwAr[8] = -1;

}

else

{

antw8Bezet = true;

}
if(slAntwAr[8] == -1)

{
antw8Bezet = false;
}
}
else if(event.target.id=="drop9")

{

slAntwAr[7]

slAntwAr[8]

&&

&&



if(levent.relatedTarget.innerText  ==slAntwAr[9] &&

antw9Bezet)
{
antw9Bezet = false;
slAntwAr[9] = -1;
}
else
{
antw9Bezet = true;
}
If(SIANtwAr[9] == -1)
antw9Bezet = false;
}
b |
else if(event.target.id=="drop10")
{
if(event.relatedTarget.innerText == slAntwAr[10] &&
antwl0Bezet)
{
antwl1lOBezet = false;
slAntwAr[10] = -1;
}
else
{
antwlOBezet = true,
}
if(slAntwAr[10] == -1)
antwl1lOBezet = false;
}
}
/llevent.relatedTarget.textContent =
'Drag me..."
)

.on('drop', function (event) {
event.relatedTarget.style.zIndex = "5";
removeClass(event.relatedTarget, '-drop-fout’);
removeClass(event.relatedTarget, '-drop-goed");
var bezet = false;

if(event.target.id=="drop1")
{



console.log(slAntwAr[1]);
console.log(antwlBezet);
if(antwlBezet)
{
bezet = true;
if(event.relatedTarget.innerText == sIAntwAr[1]){
slAntwAr[1]=-1;
antwlBezet = false;

}
}
else if(slAntwAr[1]==-1){
bezet = false;
antwlBezet = true;
slAntwAr[1] = event.relatedTarget.innerText;
}
}
else if(event.target.id=="drop2")
{
console.log(slAntwAr[2]);
console.log(antw2Bezet);
if(antw2Bezet)
{
bezet = true;
if(event.relatedTarget.innerText == sIAntwAr[2]){
slAntwAr[2]=-1;
antw2Bezet = false;
}
}
else if(slAntwAr[2]==-1)
{
bezet = false;
antw2Bezet = true;
slAntwAr[2] = event.relatedTarget.innerText;
}
else if(event.target.id=="drop3")
{

console.log(slAntwAr[3]);
console.log(antw3Bezet);
if(antw3Bezet)
{
bezet = true;
if(event.relatedTarget.innerText == sIAntwAr[3]){
slAntwAr[3]=-1,;



antw3Bezet = false;

}
}
else if(slAntwAr[3]==-1)
{
bezet = false;
antw3Bezet = true;
slAntwAr[3] = event.relatedTarget.innerText;
}
}
else if(event.target.id=="drop4")
{

console.log(slAntwAr[4]);
console.log(antw4Bezet);
if(antw4Bezet)
{
bezet = true;
if(event.relatedTarget.innerText == sIAntwAr[4]){
sIAntwAr[4]=-1,
antw4Bezet = false;

}
}
else if(slAntwAr[4]==-1)
{
bezet = false;
antw4Bezet = true;
slAntwAr[4] = event.relatedTarget.innerText;
}

else if(event.target.id=="drop5")
{
console.log(slAntwAr[5]);
console.log(antw5Bezet);
if(@antw5Bezet)
{
bezet = true;
if(event.relatedTarget.innerText == sIAntwAr[5]){
slAntwAr[5]=-1;
antw5Bezet = false;

}

}
else if(slAntwAr[5]==-1)
{



bezet = false;
antwbBezet = true;
slAntwAr[5] = event.relatedTarget.innerText;

else if(event.target.id=="drop6")
{
console.log(slAntwAr[6]);
console.log(antw6Bezet);
if(antw6Bezet)
{
bezet = true;
if(event.relatedTarget.innerText == sIAntwAr[6]){
slAntwAr[6]=-1;
antw6Bezet = false;

}
}
else if(slAntwAr[6]==-1)
{
bezet = false;
antw6Bezet = true;
slAntwAr[6] = event.relatedTarget.innerText;
}

else if(event.target.id=="drop7")
{
console.log(slAntwAr[7]);
console.log(antw7Bezet);
if(antw7Bezet)
{
bezet = true;
if(event.relatedTarget.innerText == sIANtwWAr[7]){
slAntwAr[7]=-1;
antw7Bezet = false;

}

else if(slAntwAr[7]==-1)
{
bezet = false;
antw/Bezet = true;
slAntwAr[7] = event.relatedTarget.innerText;



else if(event.target.id=="drop8")

{
console.log(slAntwAr[8]);
console.log(antw8Bezet);
if(antw8Bezet)
{
bezet = true;
if(event.relatedTarget.innerText == sIAntwAr[8]){
slAntwAr[8]=-1;
antw8Bezet = false;
}
else if(slAntwAr[8]==-1)
{
bezet = false;
antw8Bezet = true;
slAntwAr[8] = event.relatedTarget.innerText;
}
}
else if(event.target.id=="drop9")
{
console.log(slAntwAr[9]);
console.log(antw9Bezet);
if(antw9Bezet)
{
bezet = true;
if(event.relatedTarget.innerText == sIAntwAr[9]){
slAntwAr[9]=-1;
antw9Bezet = false;
}
}
else if(slAntwAr[9]==-1)
{
bezet = false;
antw9Bezet = true;
slAntwAr[9] = event.relatedTarget.innerText;
}
}
else if(event.target.id=="drop10")
{

console.log(slAntwAr[10]);
console.log(antwl0Bezet);



if(antwl10Bezet)

{
bezet = true;
if(event.relatedTarget.innerText ==
slANtwAr[10]){
slAntwAr[10]=-1;
antwl0Bezet = false;
}
}
else if(slAntwAr[10]==-1)
{
bezet = false;
antwl1l0Bezet = true;
slAntwAr[10] = event.relatedTarget.innerText;
}
//lconsole.log(antw10);
//lconsole.log(antwl0Bezet);
}
else
{
}
if("bezet){
removeClass(event.target, '-drop-over’);
/levent.relatedTarget.textContent = 'Dropped’;
console.log(event);
event.relatedTarget.style.left = event.target.offsetLeft -3 + 'px’;
event.relatedTarget.style.top = event.target.offsetTop -2 +
PX’;

setTimeout(function(){ event.relatedTarget.setAttribute('data-x-
3, event.target.offsetLeft);event.relatedTarget.setAttribute('data-y-2',
event.target.offsetTop); }, 300);

else
{
var offsetL = Math.floor(Math.random() * 100) + 40 ;
event.relatedTarget.style.left =
event.target.offsetLeft+160 + 'px’;
event.relatedTarget.style.top = event.target.offsetTop +

IpXI ;

setTimeout(function(){
event.relatedTarget.setAttribute('data-x’,
event.target.offsetLeft+160);event.relatedTarget.setAttribute(‘data-y’,

event.target.offsetTop); }, 300);



}

//lconsole.log(event.relatedTarget.textContent)
//lconsole.log(event.target.textContent)
//lconsole.log(event);

function addClass (element, className) {
if (element.classList) {
return element.classList.add(className);
}

else {

}

element.className +=""+ className;

}

function removeClass (element, className) {
if (element.classList) {
return element.classList.remove(className);
}

else {
element.className = element.className.replace(new
RegExp(className +'*,'g"), ");

}
}

interact(document).on('ready’, function () {
transformProp = 'transform’ in document.body.style
? 'transform': ‘webkitTransform' in document.body.style
? 'webkitTransform': ‘'mozTransform' in document.body.style
? 'mozTransform’: ‘'oTransform' in document.body.style
? 'oTransform’: 'msTransform' in document.body.style
? 'msTransform': null;

D;

Hwindow.interact));
var goodOnce = true;
function sICheck()

{

var goed = 0;



for(k=1:k<=10:k++)

if(slIAntwAr[k] == sleepVragen[k].slAntw)
{

goed++;

console.log(k+".goed.");

var sIDID = "drag"+slAntTerug[K];
console.log(slAntTerug(K]);

var d = document.getElementByld(sIDID);

d.classList.remove("-drop-fout”);
d.className +=" -drop-goed";

else
console.log(k+".fout.");

var sIDID = "drag"+slAntTerug[K];

var d = document.getElementByld(sIDID);
d.classList.remove("-drop-goed™);
d.className +=" -drop-fout";

}

}
if(goed==10 && goodOnce)
{
goodOnce = false;
addPrizeT(1,2,0,0);

var prize2 ="https://cdn-t-2.bvkstatic.com/medalgoud.png”;
if(tafelMed[2]==0)
{
prize2 ="https://cdn-t-2.bvkstatic.com/medalgoud.png";
$('#medal2").html('<img src="https://cdn-t-
2.bvkstatic.com/medalgoud.png” style="height:40px;" /><img
src="https://www.timestables.com/ribbon-holder.png" style="height:40px;" /><img
src="https://www.timestables.com/trophy-holder.png" style="height:40px;" />";
$('#medal2top’).html('<img src="https://cdn-t-
2.bvkstatic.com/medalgoud.png” style="height:50px;" />");

}
else if(tafelMed[2]==1)
{



prize2 ="https://www.timestables.com/ribbon.png";

$('#medal2").html('<img src="https://cdn-t-
2.bvkstatic.com/medalgoud.png” style="height:40px;" /><img
src="https://www.timestables.com/ribbon.png" style="height:40px;" /><img

src="https://www.timestables.com/trophy-holder.png" style="height:40px;" />");
$('#medal2top’).html('<img
src="https://www.timestables.com/ribbon.png" style="height:50px;" />);

}
else if(tafelMed[2]==2 || tafelMed[2]==3)
{
prize2 ="https://www.timestables.com/trophy3.png";
$(‘#medal2").html('<img src="https://cdn-t-
2.bvkstatic.com/medalgoud.png” style="height:40px;" /><img
src="https://www.timestables.com/ribbon.png" style="height:40px;"  /><img
src="https://www.timestables.com/trophy3.png" style="height:40px;" />');
$(‘#medal2top").html('<img
src="https://www.timestables.com/trophy3.png" style="height:50px;" />";

}
else
/Il show current and tell they need all medals and
diploma
}
if(tafelMed[2]<3){
tafelMed[2] = tafelMed[2] + 1,
}

if(loggedin)
{

document.getElementByld("wellDoneVak").innerHTML =
"iBien hecho!<br /><img src=\""+prize2+"\" class=\"swing\" /><br /> <a style=\"font-
size:25px;\"  href=\"https://www.tablasdemultiplicar.com/mios/\">Contempla la
medalla en la de pre>";

}

else

{
document.getElementByld("wellDoneVak").innerHTML =
"iBien hechol<br /><img src=\""+prize2+"\" class=\"swing\" /><br /> <span
style=\"font-size:20px;\">jRegistrate gratis para poder guardar tu medalla en la <a
href=\"https://www.tablasdemultiplicar.com/mios/\">Vitrina de
premios</a>!</span>";

}



}

else

{

}
}
</script>
<style>
.dropzone-wrapper {
width:150px;
position:relative;

}

document.getElementByld("wellDoneVak").innerHTML = "";

.dropzone-wrapper .dropVak{
float:left;
text-align:right;
font-size:15px;
width:160px;

}

.dropzone {

overflow: hidden;
margin: .2em;
padding: 0.4em 36px;
color: #666;

text-align: center;

background: #ccc;

line-height: 2.7em;

border: 4px dashed transparent;

transition: background .15s linear, border-color .15s linear;
touch-action: none;

}

.dropzone.-drop-possible {
border-color: #666;

}

.dropzone.-drop-over {
background: #666;
color: #fff,

}



.draggable {
position:absolute;
z-index: 10;
margin: .25em;

padding: 0.4em 2em;
background-color: #29e;

color: #fff;
text-align: center;
font-size:15px;
width:80px;

-ms-touch-action: none;
touch-action: none;

}

#wellDoneVak
{

font-size:40px;
line-height:40px;

}

.draggable.-drop-possible { background-color: #ff7315; }

.draggable.-drop-goed { background-color: #42bd41; }
.draggable.-drop-fout { background-color: #f1414; }

.btn {

background: #ff8c00;

background-image

background-image:
background-image:
background-image:
background-image:

-webkit-border-radi

. -webkit-linear-gradient(top, #ff8c00, #d17e19);
-moz-linear-gradient(top, #ff8c00, #d17e19);
-ms-linear-gradient(top, #ff8c00, #d17e19);
-o-linear-gradient(top, #ff8c00, #d17e19);
linear-gradient(to bottom, #ff8c00, #d17e19);

us: 10;

-moz-border-radius: 10;

border-radius: 2px;
font-family: Arial;
color: #ffffff;
font-size: 15px;

padding: 10px 20px 10px 20px;



text-decoration: none;
width:155px;
font-weight:bold,;
display: block;
margin-bottom:10px;
float:left;
margin-right:2%;

}

.btn:hover {

background: #d17e19;

background-image: -webkit-linear-gradient(top, #d17e19, #ff8c00);
background-image: -moz-linear-gradient(top, #d17e19, #{f8c00);
background-image: -ms-linear-gradient(top, #d17e19, #{f8c00);
background-image: -o-linear-gradient(top, #d17e19, #ff8c00);
background-image: linear-gradient(to bottom, #d17e19, #ff8c00);
text-decoration: none;

}

</style>

<script>

window.mobileAndTabletcheck = function() {

var check = false;
(function(a){if(/(android|bb\d+|meego).+mobile|avantgo|bada\/|blackberry|blazer|co
mpal|elaine|fennec]|hiptopliemobile|ip(hone|od)|iris|kindle|lge
|maemo|midp|mmp|mobile.+firefox|netfrontjopera m(obl|in)ijpalm(
0s)?|phone|p(ixi|re)V|plucker|pocket|psp|series(4|6)0|symbian|treo|up\.(browser|link
)|vodafone|wap|windows
ce|xdalxiino|android|ipad|playbook|silk/i.test(a)||/1207|6310|6590|3gso|4thp|50[1-
6]i|770s|802s|a walabacl|ac(er|oo|s\-
)|ai(ko|rn)|al(av|ca|co)|amoilan(ex|ny|yw)|aptu|ar(ch|go)|as(te|us)|attw|au(di|\-m]|r |s
)|lavan|be(ck|ll|ng)|bi(Ib|rd)|bl(ac|az)|br(e|v)w|bumb|bw\-(n|u)|c55V|capi|ccwalcdm\-
|cell|chtm|cldc|cmd\-|co(mp|nd)|craw|da(it|lljng)|dbte|dc\-
s|devi|dica|dmob]|do(c|p)olds(12|\-d)|el(49]ai)|em(I2|ul)|er(ic|kO)|esI8|ez([4-

7]0]os|walze)|fetc|fly(\-|_)|gl u|g560|gene|gf\-5|g\-
mo|go(\.w|od)|gr(ad|un)|haie|hcit|hd\-(m|p|t)|hei\-|hi(pt|ta)|hp( ilip)|hs\-c|ht(c(\-|
|_lalglp|s[t) tp)|hu(aw]tc)|i\-(20]|go|ma)|i230iac( \-

|\)|ibrojidealigO1jikom|imlk|innolipagqliris|ja(t|v)a|jbro|jemuljigs|kddi|keji|kgt(
|\)|klon|kpt |[kwce\-|kyo(c|k)|le(no|xi)|lg( g|V(K|I|u)|50]54|\-[a-w]) [libw|lynx|m1\-
w|m3ga|m50V|ma(te|ui|xo)|mc(01|21|ca)|m\-
crlme(rc|ri)|mi(o8|oa]ts)|mmef|mo(01]|02|bi|de|do|t(\-| |o|v)|zz)|mt(50|p1|v
)|mwbp|mywa|n10[0-2]|n20[2-3]|n30(0|2)|n50(0]2|5)|n7(0(0[1)|10)|ne((c|m)\-
|on|tflwf|wg|wt)|nok(6]i)|nzph|o2im]|op(tijwv)|oran|owg1|p800|pan(ald|t)|pdxg|pg(13|\
-([1-8]|c))|phil|pire|pl(ay|uc)|pn\-2|po(ck]|rt|se)|prox|psio|pt\-g|qa\-
alqc(07]12]21|32|60\-[2-7]]i\-



)|qtek|r380|r600|raks|rim9|ro(ve|zo)|s55V|sa(ge|ma|mm|ms|ny|va)|sc(01|h\-|oo|p\-
)|sdkV|se(c(\-|0|1)]|47|mc|nd|ri)|sgh\-|shar|sie(\-|m)|sk\-
0lsl(45]id)|sm(al]ar|b3|it|t5)|so(ft|ny)|sp(01]|h\-|V\-|v
)|sy(01|mb)|t2(18]50)|t6(00]|10|18)|ta(gt|Ik)|tcI\-|tdg\-|tel(i|m) [tim\-|t\-
mo[to(pl|sh)[ts(70]m\-|m3|m5)|tx\-
Olup(\.b|gl|si)|utst|v400|v750]|veri|vi(rg|te)|vk(40|5[0-3]|\-

v)|lvm40|vodalvulc|vx(52|53]60|61]|70|80]|81|83]|85|98)|w3c(\-| )|webc|whit|wi(g
[nc|nw)|wmlb|wonu|x700|yas\-|your|zeto|zte\-/i.test(a.substr(0,4))) check =
true;})(navigator.userAgent||navigator.vendor||window.opera);
if(navigator.platform === 'Maclntel' && navigator.maxTouchPoints > 1)
{
check = true;
}
return check;
¥

var mobiel = window.mobileAndTabletcheck();

function shuffle(o){

for(var |, x, i = o.length; i; j = Math.floor(Math.random() * i), x = o[--i], o[i] = o[j], o[j] =
X);

return o;

}

var mcMaxNumQuest = 16;
var mcNumQuest = 16;
var cardSell = 0;
var cardSel2 = 0;
var clickableAr = [];
var mcCorrect = 0;
var mcTry = 0;
var sleepTafel = 1;
var mcVragen = [];
for(i = 0; i<=9;i++)
{
var nri = i+1;
var slAntwoord = sleepTafel * nri;
mcVragen[i] = [];
mcVragen[i] = {slSom: +sleepTafel+" x "+nri+"" slAntw:
slAntwoord};

}

for(ij = mcNumQuest; ijx=mcMaxNumQuest;ij++)



{

var delNr = ij+1;

var dellD = "#mc"+delNr;
$(dellD).hide();

}

shuffle(mcVragen);

var cardsAr = [];

var jMax = (mcNumQuest / 2) - 1,
for(j = 0;j<=jMax;j++)

{
var a = j*2;
var b = a+1;

cardsAr[a] = [];
cardsAr[a] = {mIn: mcVragen[j].sISom,mAnt:mcVragen[j].slAntw};

cardsAr[b] =J;
cardsAr[b] = {mIn: mcVragen[j].slAntw,mAnt:mcVragen[j].sIAntw};

/[document.getElementByld(dEID).innerHTML= doorElkaarVragen[j-1].dESom;

/[console.log(doorElkaarVragen[j].dESom);
}

shuffle(cardsAr);
var kMax = mcNumQuest - 1;

for(k = O;k<=kMax;k++)

clickableAr[k] = true;

var nr= k+1;

var melD = "mcContent"+nr;

console.log(mEID);
document.getElementByld(mEID).innerHTML= cardsAr[k].mIn;

/lconsole.log(doorElkaarVragen[j].dESom);
}

function flip(elem) {
$(elem).toggleClass(‘flipped’);

}



function mcStart()

{

}

$('#mcDialogBefore').hide();
$('#mcScore").html("Numero de intentos: "+mcTry);

function mcAgain()

{

mcCorrect = 0;
mcTry = O;

shuffle(mcVragen);

$('#mcScore").html("NUumero de intentos: "+mcTry);
jMax = (mcNumQuest / 2) - 1;

for(j = 0;j<=jMax;j++)

{
var a = j*2;
var b = a+1;
cardsAr[a] = [];
cardsAr[a] = {mIn: mcVragen[j].sISom,mAnt:mcVragen[j].slAntw};
cardsAr[b] =J;
cardsAr[b] = {mIn: mcVragen[j].slAntw,mAnt:mcVragen[j].sIAntw};
}
shuffle(cardsAr);

kMax = mcNumQuest - 1;

for(k = O;k<=kMax;k++)
{
clickableAr[k] = true;
var nr= k+1;
var mEID = "mcContent"+nr;

console.log(mEID);
document.getElementByld(mEID).innerHTML= cardsAr[k].mIn;

/Iconsole.log(doorElkaarVragen[j]l.dESom);



$('#mcDialogAfter').hide();
}

</script>

<style media="screen">
.container {

float:left;

width: 21%;

max-width:150px;

margin-right:2%;
margin-bottom:2%;

position: relative;
-webkit-perspective: 800px;
-moz-perspective: 800px;
-0-perspective: 800px;

perspective: 800px;

font-family: 'Helvetica’;

}

.container:after {

content: ";

display: block;

padding-bottom: 100%;

}

.card {

width: 100%;

height: 100%;

position: absolute;
-webkit-transition: -webkit-transform 1s;
-moz-transition: -moz-transform 1s;
-o-transition: -o-transform 1s;
transition: transform 1s;
-webkit-transform-style: preserve-3d;
-moz-transform-style: preserve-3d;
-o-transform-style: preserve-3d;
transform-style: preserve-3d;
-webkit-transform-origin: 50% 50%;

.card div:before {
content: ";



display: inline-block;
height: 100%;
vertical-align: middle;

}

.card div {

display: block;

border: 6px solid #ccc;
border-radius: 6px;

width: 100%;

height:100%;

max-height:138px;
max-width:138px;

font-family: 'KG Ten Thousand Reasons';
color: black;

text-align: center;

font-weight: bold;

font-size: 1.5em;

position: absolute;
-webkit-backface-visibility: hidden;
-moz-backface-visibility: hidden;
-0-backface-visibility: hidden;
backface-visibility: hidden;

}

.card .front {

border: #479fea 6px solid;

border: #68bccl 6px solid;
background:url("card-back-4.png");
--background:url("test-pattern.jpg");
background-size: 100% 100%;

}

.card .back {

background-color: #fff;

--border: #479fea 6px solid;

border: #68bccl 6px solid;
margin-left:2px;

-webkit-transform: rotateY( 180deg );
-moz-transform: rotateY( 180deg );
-o-transform: rotateY( 180deg );
transform: rotateY( 180deg );

}
.card.flipped {

-webkit-transform: rotateY( 180deg );



-moz-transform: rotateY( 180deg );
-o-transform: rotateY( 180degq );
transform: rotateY( 180deq );

}

.card .front, .card .back {

[* Backface visibility works great for all but IE. As such, we mark the backface
visible in IE and manage visibility ourselves */
backface-visibility: hidden;
-webkit-backface-visibility: hidden;
-moz-backface-visibility: hidden;
-0-backface-visibility: hidden;
-ms-backface-visibility: visible;

position: absolute;

top: O;

left: O;

height: 100%;

width: 100%;

}

.card .front, .card.flipped .front {

transform: rotateY(0deg);

-webkit-transform: rotateY(0deg);
-moz-transform: rotateY(0deg);

-o-transform: rotateY(0deg);

-ms-transform: rotateY(0deg);

}

.card .back, .card.flipped .back {
transform: rotateY(180degQ);
-webkit-transform: rotateY(180deQ);
-moz-transform: rotateY(180deg);
-o-transform: rotateY(180degQ);
-ms-transform: rotateY(180deg);

}

.card .front, .card.flipped .back {

/* IE Hack. Halfway through the card flip, set visibility. Keep other browsers visible
throughout the card flip. */

animation: stayvisible 0.5s both;

-webkit-animation: stayvisible 0.5s both;

-moz-animation: stayvisible 0.5s both;

-0-animation: stayvisible 0.5s both;

-ms-animation: donothing 0.5s;



-ms-transition: visibility Os linear 0.31s;

visibility: visible;

}

.card.flipped .front, .card .back {

/* IE Hack. Halfway through the card flip, set visibility. Keep other browsers visible
throughout the card flip. */

animation: stayvisible 0.5s both;

-webkit-animation: stayvisible 0.5s both;

-moz-animation: stayvisible 0.5s both;

-0-animation: stayvisible 0.5s both;

-ms-animation: donothing 0.5s;

-ms-transition: visibility Os linear 0.32s;

visibility: hidden;

}

@keyframes stayvisible { from { visibility: visible; } to { visibility: visible; } }
@-webkit-keyframes stayvisible { from { visibility: visible; } to { visibility: visible; } }
@-moz-keyframes stayvisible { from { visibility: visible; } to { visibility: visible; } }
@-o-keyframes stayvisible { from { visibility: visible; } to { visibility: visible; } }
@-ms-keyframes donothing { 0% { } 100% { } }

.mcButton

{

position: relative;

font-family: 'Proxima Nova Bold';
font-style: normallimportant;
font-weight: normallimportant;
-webkit-font-smoothing: antialiased!important;
display: inline-block;
-webkit-transition: all .05s ease-in-out;
-moz-transition: all .05s ease-in-out;
-ms-transition: all .05s ease-in-out;
-o-transition: all .05s ease-in-out;
font-size: 22px;

margin-bottom: 30px;

line-height: 32px;

padding: 10px 25px;

z-index: 10;

text-decoration: none;

float: right;

color: #37a7e9;



background: #d7edfb;
}

.mcButton:before{

display: block;

position: absolute;
-webkit-transform: rotate(-10deg);
-moz-transform: rotate(-10deg);
-ms-transform: rotate(-10deg);
-o-transform: rotate(-10deg);
top: -5px;

left: -15px;

width: 20px;

height: 120%;

background: #43d0a7;

content: ",

z-index: O;

}

.mcButton:after{

display: block;

position: absolute;
-webkit-transform: rotate(10deg);
-moz-transform: rotate(10deg);
-ms-transform: rotate(10deg);
-o-transform: rotate(10deg);
top: -5px;

right: -15px;

width: 20px;

height: 120%;

background: #43d0a7;
content: ",

z-index: O;

}

.mcButton:hover

{
color: #d7edfb;
background: #37a7e9;

}

@media screen and (max-width: 480px) {
.card div {

font-size: 1.2em;
}

label {



font-size:14px;
}

.mcButton

{

}
.mcKop{

font-size:17px;
}

.mcButton.mcMore{
margin-top:10px;
}

}

/* Diagonal stacked paper effect */

.paper {

background-color: #fff;

/* Need position to allow stacking of pseudo-elements */
position: relative;

/* Padding for demo purposes */

padding: Opx;

width:138px;

height: 194px;

margin:0 auto;

}

.paper,

.paper::before,

.paper::after {

/* Add shadow to distinguish sheets from one another */
box-shadow: 2px 1px 1px rgba(0,0,0,0.15);

z-index: 1;

}

.paper::before,
.paper::after {

content: ";

position: absolute;
width: 100%;

height: 100%;
background-color: #eee;

}

/* Second sheet of paper */

font-size:18px;



.paper::before {
left: 5px;

top: 3px;
z-index: -1;

}

[* Third sheet of paper */
.paper::after {

left: 9px;

top: 7px;

z-index: -2;

}

.worksheetimg {

width:140px;

height:194px;

border:1px solid #ccc;

box-shadow:0 0 5px rgba(0, 0, 0, 0.1);
}

.worksheetview {
margin-left:40px;
width:180px;
margin-top:30px;
float:left;
margin-bottom:35px;
text-align:center;

}

@media (max-width:620px) {
.worksheetimg {
width:120px;

height:166pX;

}

.worksheetview {
margin-left:20px;
width:140px;
margin-top:20px;
}

paper {
width:120px;
height: 170px;



}

[* Second sheet of paper */
.paper::before {

left: 3px;

top: 1px;

z-index: -1;

}

[* Third sheet of paper */
.paper::after {
left: 7px;
top: 5px;
z-index: -2;
}
}
</style>
<l-- Code injected by live-server -->
<script type="text/javascript">
Il <I[CDATA][ <-- For SVG support
if (WebSocket' in window) {
(function () {
function refreshCSS() {
var sheets =
[].slice.call(document.getElementsByTagName("link™));
var head = document.getElementsByTagName("head")[0];
for (var i = 0; i < sheets.length; ++i) {
var elem = sheets]i];
var parent = elem.parentElement || head,;
parent.removeChild(elem);
var rel = elem.rel;
if (elem.href && typeof rel = "string" || rel.length == 0 ||
rel.toLowerCase() == "stylesheet") {
var url =
elem.href.replace(/(&|\?)_cacheOverride=\d+/, );
elem.href = url + (url.indexOf('?") >=0 ? '&' : '?") +
' _cacheOverride="' + (new Date().valueOf());

parent.appendChild(elem);

}
}
var protocol = window.location.protocol === "http:"' ? ‘'ws://' : 'wss:/I;
var address = protocol + window.location.host +

window.location.pathname + '/ws';
var socket = new WebSocket(address);
socket.onmessage = function (msg) {



if (msg.data == "reload’) window.location.reload();
else if (msg.data == 'refreshcss’) refreshCSS();
¥
if (sessionStorage &&
IsessionStorage.getlitem(’'IsThisFirstTime_Log_From_LiveServer’)) {
console.log('Live reload enabled.");

sessionStorage.setltem('IsThisFirstTime_Log_From_LiveServer', true);

}
H0;
}

else {
console.error('Upgrade your browser. This Browser is NOT supported
WebSocket for Live-Reloading.");
}
11>
</script></body>
</html>
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