
SITIO WEB PARA EL CENTRO DE INVESTIGACIÓN CIDEAC 
 
 
 
 
 
 

 
JAVIER FERNANDO BOCANEGRA CABEZAS 

ANDERSON FERLEY VARON LOPEZ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
UNIVERSIDAD COOPERATIVA DE COLOMBIA 

IBAGUÉ 

2018 



 

SITIO WEB PARA EL CENTRO DE INVESTIGACIÓN CIDEAC 
 
 
 
 
 
 
 
 

JAVIER FERNANDO BOCANEGRA CABEZAS 

ANDERSON FERLEY VARON LOPEZ 

 
 
 
 

 
Trabajo de grado para optar al título de Ingeniero de Sistemas 

 
 
 
 
 
 

DIRECTORA 

ROSA ANGELICA SANMIGUEL PLAZAS 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
UNIVERSIDAD COOPERATIVA DE COLOMBIA 

IBAGUE 

2018 
 

 
 
 
 
 
 
  
 

Esta obra está bajo una licencia de Creative 

Commons Reconocimiento-NoComercial-

CompartirIgual 4.0 Internacional. 

http://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/4.0/
http://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/4.0/
http://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/4.0/
http://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/4.0/
http://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/4.0/
http://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/4.0/
http://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/4.0/
http://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/4.0/
http://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/4.0/
http://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/4.0/


 

Nota de aceptación: 
 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

Firma del presidente del jurado 
 
 
 
 
 
 
 

Firma del jurado 
 
 
 
 
 
 

 

Firma del jurado 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Ibagué, Noviembre del 2018 



Contenido N° 

1. DESCRIPCION DEL PROBLEMA ..................................................... 5 

2. OBJETIVOS ............................................................................................5 

2.1 OBJETIVO GENERAL ............................................................................ 5 

2.2 OBJETIVO ESPECIFICOS ..................................................................... 5 

3. JUSTIFICACION DEL PROBLEMA ......................................................... 6 

4. MARCO TEORICO .............................................................................. 6 

5. DESARROLLO DE LA METODOLOGIA… ......................................... 8 

5.1 Fase de requisitos ....................................................................... 10 

5.1.1 Requerimientos del Sistema ....................................... ………10 

5.1.2 Historia de Usuario ................................................................. 10 

5.1.3 Modelo de Negocios .............................................................. 13 

5.1.3.1 Necesidades del Negocio ................................................. 15 

5.1.4 Modelo Conceptual de datos ................................................... 16 

5.1.4.1 Diagramas Entidad / Relación .......................................... 17 

6.1 Modelo Lógico de Datos............................................................... 17 

6.2 Modelo Físico de Datos............................................................... 18 

6.3 Script de la base de Datos ........................................................... 19 

6.4 Diseño de la Interfaz gráfica ........................................................ 25 

6.5 Diseño de la Interfaz de Inicio de Sesión ...................................... 28 

6.6 Diseño de la Interfaz Administrativa ............................................. 28 

6.7 Programas, Librerías y Framework .............................................. 30 

7. Conclusiones .................................................................................. 31 

8. Webgrafía ...................................................................................... 31 



1. DESCRIPCIÓN DEL PROBLEMA 
 
 

El Centro de investigación en desarrollo tecnológico y emprendimiento para la 

avicultura colombiana actualmente carece de una página web para poder mostrar 

sus noticias, convocatorias, seminarios, eventos entre las entidades que la 

conforman, por este motivo nos solicitaron que desarrollemos una página web, la 

cual va a suplir las necesidades de la organización. 

 
 

 
2. OBJETIVOS 

 
 
 
 

2.1 OBJETIVO GENERAL 
 

Diseñar e implementar un sitio web para fortalecer la comunicación y la información 

hacia el público y los integrantes del CIDEAC. 

 
 

 
2.2 OBJETIVO ESPECIFICO 

 

Incrementar la información científica y tecnológica para el emprendimiento de la 

avicultura colombiana. 

Ofrecer un espacio para desarrollar y publicar información útil, actualizada y variada, 

con base en las investigaciones tecnológicas. 

Brindar e impulsar la publicación de noticias, eventos y demás que serán creados por 

las distintas entidades que conforman el CIDEAC. 



3. JUSTIFICACION DEL PROBLEMA 
 
 

 
La elaboración de un portal virtual para facilitar la comunicación e impulsar la 

participación de la organización “CIDEAC”, tener más acceso y más interacción con 

todos sus miembros, tanto los que asisten presencialmente como los que por algún 

motivo no pueden asistir en los horarios en que el grupo está activo, creando así más 

espacios de comunicación entre sus miembros. (LOS INTEGRANTES DEL CIDEAC SON 

NACIONALES E INTERNACIONALES). 

 
 
 

 
4. MARCO TEORICO 

 
 

La virtualización del CIDEAC permite abrir nuevos espacios de comunicación, si se 

logra generar en un equipo de investigación una comunicación constante, se logra 

una participación activa por parte de sus miembros, una producción de 

conocimiento, viendo el asunto desde este punto de vista, el objetivo del grupo de 

investigación es generar conocimiento por parte de todo su equipo de trabajo y 

precisamente la virtualización permite abrir ese tipo de espacios de debate, opinión 

y discernimiento de este conocimiento generado por su misma comunidad que al ser 

analizado por parte de todos los miembros del equipo hace que el conocimiento 

generado sea de calidad. 

 
 
 

En este orden de ideas es vital para un grupo de investigación generar un "capital de 

conocimiento" o un "capital intelectual", ya que esto eleva la competitividad de la 



organización y por lo tanto le da un valor a todo ese conocimiento que con esfuerzo ha 

generado el grupo, este valor del capital intelectual, hace que la organización o el equipo 

logre una reputación y sea reconocido por otros grupos de investigación ya sean de la 

misma área de investigación o también de un área paralela y esto generaría una 

expansión del grupo o por lo menos un logro de aliados o contactos estratégicos que 

puedan ser útiles para un esclarecimiento, profundización o creación de un tema de 

investigación que le convenga o sea de interés para el CIDEAC. 

 
 
 

A diferencia de las reuniones convencionales, nuestra herramienta permite que los 

integrantes del grupo, puedan estar informados acerca de las diferentes actividades, 

temas de investigación, convocatorias, eventos, foros y todo lo relacionado con las 

actividades que programe el grupo de investigación desde su dispositivo Android, ya 

sea un teléfono móvil o una tableta, podrá acceder a todos los servicios que le ofrece 

la plataforma para que así pueda estar informado sin necesidad de estar 

presencialmente en las instalaciones y sin necesidad de usar un computador para el 

mismo fin, esta "portabilidad" hace que la plataforma llegue a más personas y que 

sea mucho más sencillo el acceso a sus servicios. 



5. DESARROLLO DE LA METODOLOGIA 
 
 
 

 
Análisis de requisitos: 

 
 

Antes de realizar cualquier implementación o diseño se deben tener claros los 

requerimientos, en esta fase se realiza la Especificación de Requisitos de Software, 

en este caso la realizaremos de acuerdo al estándar IEEE 830, el cual nos brindó una 

visión clara sobre el sistema que se desarrolló. 

 
 

 
Diseño y Arquitectura: 

 
 

En esta fase se definió la implementación tecnológica como el hardware, software y 

red. También generamos las Historias de Usuario para cubrir las funciones que realiza 

el sistema, se diseñaron los diferentes diseños del sistema como modelo lógico, 

conceptual, físico, etc. Obteniendo un modelo cercano a la programación orientada a 

objetos. 

 
 

 
Programación: 

 
 

Después de completar la fase de Diseño y Arquitectura, se redujeron todos los 

modelos a código, es en esta fase en la cual se hicieron las implementaciones de los 

diferentes artefactos que conforman el sistema y se crea el software en sí. 

Pruebas: 



En esta etapa realizamos todos los “test” que fueron necesarios, con el fin de buscar 

errores de implementación o de diseño o cualquier error que haga que el sistema no 

funcione de la manera en que debería hacerlo, esto con el fin de realizar feed-back y 

poder corregir el sistema antes de ser entregado al cliente y también de realizar un 

software de calidad. 

 
 

 
Documentación: 

 
 

Una vez el sistema funciono correctamente, realizaremos la documentación, esta 

documentación tendrá los diagramas, pruebas y diseño Esto se hace con el fin de 

mejorar la usabilidad del software y facilitar el futuro mantenimiento o expansión 

del software. 

 
 

 
Mantenimiento: 

 
 

Teniendo en cuenta que la entropía siempre va a existir, se debe realizar un 

mantenimiento o brindarle soporte al sistema, algunas veces se debe hacer para 

corregir errores y algunas otras veces se realiza para agregar nuevas funcionalidades 

al sistema, de esta manera se garantiza un software de calidad para el cliente aun 

después de ser entregado. 



Historia De Usuario 

Desarrolladores: 

Javier Fernando y Anderson Varón 

5.1 FASE DE REQUISITOS 
 
 

Se creó un portal web que permite a los usuarios exponer noticias, convocar eventos 

y/o participar en una discusión tipo foro. 

 
 

 
5.1.1 REQUERIMIENTOS DEL SISTEMA 

 

Diseño de la página web funcional en base a los requerimientos generados 

por los integrantes del CIDEAC en el desarrollo de software. 

Construcción y prueba del funcionamiento de la página web. 

 
Este proyecto finalizó en las Etapas de Construcción e implementación de la 

página web. 

La web es accesible desde cualquier navegador por internet y estará 

sincronizada con la App móvil. 

Los usuarios no registrados únicamente podrán ver noticias, eventos y foros. 

Los administradores registrados pueden tener ciertos permisos como la 

creación de módulos de noticias, eventos y poder tener comunicación con los 

demás usuarios por medio del foro. 

5.1.2 HISTORIA DE USUARIO 
 

Tabla 1 (Historia de usuario [Creación De Usuario]) 
 

 
Numero: Nombre: 

1 Creación De Usuario 

Usuario:  

Administrador  

 
 
 

Prioridad en Negocio: Iteración Asignada: 



Historia De Usuario 

Desarrollador: 

Javier Fernando y Anderson Varón 

Descripción: 
Función que permita al administrador asignar roles a los usuarios registrados. 

 
Observaciones: 

Alta 1 

Riesgo en desarrollo: Esfuerzo: 

Media 2 

Descripción: 

Función que permita al administrador crear un usuario para que este usuario pueda crear 
o comentar discusiones en el foro y postear en el sitio web noticias, eventos, 
convocatorias, dependiendo su rol. 

 
Tabla 2 (Historia de usuario [Asignación de roles]) 

 

 
Numero: Nombre: 

2 Asignación de roles  

Usuario:  

Administrador  

 
 
 

Prioridad en Negocio: Iteración Asignada: 
Alta 1 

Riesgo en desarrollo: Esfuerzo: 
Alta 3 



Historia De Usuario 

Desarrollador: 

Javier Fernando y Anderson Varón 

Descripción: 

Función que permita al administrador poder leer, actualizar y/o borrar un usuario del sistema. 

 
Observaciones: 
 
 
 
 
 
 
 
 

Tabla 3 (Historia de usuario [Mantenimiento De Usuarios]) 
 

 
Numero: Nombre: 

3 Mantenimiento De Usuarios 

Usuario:  

Administrador  

 
 
 

Prioridad en Negocio: Iteración Asignada: 
Alta 1 

Riesgo en desarrollo: Esfuerzo: 

Alta 3 

Se omite la función crear ya que fue separada de la historia de usuario 
“mantenimiento de usuarios” para darle un rol principal. 



 
 
 
 
 
 
 
 
 

Tabla 4 (Historia de usuario [CRUD de Eventos]) 
 

 
Numero: 

4 

Nombre: 

CRUD de Eventos 

Usuario: 
Administrador y usuario 

Desarrollador: 

Javier Fernando y Anderson Varón 

Prioridad en Negocio: 
Alta 

Iteración Asignada: 
2 

Riesgo en desarrollo: 

Media 

Esfuerzo: 

2 

Descripción: 

Función que permita al administrador y al usuario la Creación, lectura, modificación 
y eliminación de Eventos. 

Observaciones: Los eventos deben tener un título, descripción, fecha de inicio, fecha final 
y una imagen. 

 
 
 
 

Tabla 5 (Historia de usuario [CRUD de Noticias]) 
 

Historia De Usuario 

Numero: 

5 

Nombre: 

CRUD de Noticias 

Usuario: 

Administrador y usuario 

Desarrollador: 

Javier Fernando y Anderson Varón 

Prioridad en Negocio: 
Alta 

Iteración Asignada: 
2 

Riesgo en desarrollo: 
Media 

Esfuerzo: 
2 

  Descripción:  

 

Historia De Usuario 



 
 
 

Tabla 6 (Historia de usuario [CRUD de Discusiones]) 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

5.1.3 MODELO DE NEGOCIO 
 

Actualmente la organización maneja la información de la siguiente manera: 
 
 

El actor principal es la Docente Rosa Angélica Sanmiguel quien es la encargada de 

notificarle a los demás miembros de la organización las novedades o eventos que 

realizara el “CIDEAC” usando diferentes medios como llamadas telefónicas, correos 

electrónicos, mensajería instantánea y notificaciones personales. 

Observaciones: Las noticias y los eventos tienen CRUD´s diferentes debido a que son 
dos secciones distintas e independientes. 

 
Las noticias deben tener un título, descripción, fecha de publicación y una imagen. 

Función que permita al administrador y al usuario la Creación, lectura, modificación 
y eliminación de Noticias. 

Numero: Nombre:  

6 CRUD de Discusiones (foro)  

Usuario: 

Administrador y usuario 

Desarrollador: 

Javier Fernando y Anderson Varón 

Prioridad en Negocio:  Iteración Asignada: 

Alta  3 

Riesgo en desarrollo:  Esfuerzo: 

Media  2 

Descripción: 

Función que permita al administrador y al usuario la Creación, lectura, modificación 
y eliminación de discusiones dentro del foro del sitio web y aplicación. 

 
Observaciones: Las discusiones deben tener un título, descripción, fecha de inicio, fecha 
final y una imagen. 

 

Historia De Usuario 



Las reuniones de igual manera son convocadas por el mismo actor del proceso 

anterior y se ejecutan de manera presencial con los miembros convocados donde se 

realizan debates, tomas de decisiones, etc. 

 
 

 
Descripción De Los Actores De Negocio Actual. 

 

Actor Principal: La Docente Rosa Angélica Sanmiguel. 
 

Rol: Administrador. 
 
 
 

 
Actor(es) Secundarios: Los Miembros de la organización. 

 

Rol: Usuario. 
 
 
 

 
Descripción De Procesos De Negocio Actuales 

 
 

Informar Noticia: En este proceso el administrador informa a los demás miembros de 

la organización a través los medios de comunicación anteriormente mencionados 

una novedad específica de la misma organización. 

 

Convocar Evento: En este proceso el administrador a los demás miembros de la 

organización con los a través de los medios de comunicación anteriormente 

mencionados un evento especifico que realizara la organización a largo, mediano o 

corto plazo. 



Convocar Debate: En este proceso el administrador invita a los demás miembros de 

la organización a participar en un debate específico que realizara la organización a 

largo, mediano o corto plazo. 

 
 

 
5.1.3.1 NECESIDADES DEL NEGOCIO 

 
 
 
 

Un portal virtual para facilitar la comunicación e impulsar la participación de la 

organización “CIDEAC”, permite tener más acceso y más interacción con todos sus 

miembros, tanto los que asisten presencialmente como los que por algún motivo no 

pueden asistir en los horarios en que el grupo está activo. 

 
 
 
 
 

 
Objetivos De Negocio 

 

Crear más espacios de comunicación para la organización en general 

 
Tener disponibilidad de la información acerca de las noticias, eventos o 

debates las 24 horas del día los 7 días de la semana. 



5.1.4 MODELO CONCEPTUAL DE DATOS 
 



 

5.1.4.1 DIAGRAMA ENTIDAD RELACIÓN 
 

 

 
6.1 MODELO LÓGICO DE DATOS 

 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

6.2 MODELO FÍSICO DE DATOS 
 



 
 

 

6.3 SCRIPT DE LA BASE DE DATOS 
 



 



 



 



 



 



6.4 DISEÑO DE LA INTERFAZ GRAFICA 
 



 



 
 
 
 
 
 



6.5 DISEÑO DE LA INTERFAZ DE INICIO DE SESIÓN 
 

 
 
 

 
6.6 DISEÑO DE LA INTERFAZ ADMINISTRATIVA 

 



 



 
 
 
 

 

6.7 PROGRAMAS, LIBRERIAS Y FRAMEWORK 

Angular 
Node 

JavaScript 

Html 

MySQL 

SASS 

TypeScript 

ExpressJS 

Sequelize 

RxJS 

 

 
Aplicaciones utilizadas: 

Visual Studio 

Code Cmder 

MySQL Workbench 

PostMan 



7. CONCLUSIONES 

Este trabajo fue realizado con el propósito de que los investigadores de CIDEAC 

 
(CENTRO DE INVESTIGACION EN DESARROLLO TECNOLOGICO Y EMPRENDIMIENTO 

 
PARA LA AVICULTURA COLOMBIANA) se puedan comunicar por medio del foro y al 

mismo tiempo puedan dar a conocer sus investigaciones en cuanto a la avicultura 

colombiana. 

 

 
En esta página web podemos visualizar diferentes contenidos como, noticias, 

convocatorias, eventos y contenido libre, que van a ser de gran utilidad para los 

estudiosos de la avicultura colombiana. 

 

 
El resultado esperado es que todos los integrantes de CIDEAC (CENTRO DE 

INVESTIGACION EN DESARROLLO TECNOLOGICO Y EMPRENDIMIENTO PARA LA 

AVICULTURA COLOMBIANA) le den uso y aprovechamiento a este entorno virtual 

para el buen desarrollo del sector productivo avícola colombiano. 
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