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Resumen

Con este proyecto se beneficia la poblacion educativa integrada por estudiantes, profesores y
padres de familia del C.E.R. Madreseca sede Concha Media del municipio de Anori

Se buscd brindar a la comunidad educativa una herramienta pedagdgica que involucre el uso de
una estrategia ludica, que facilite el aprendizaje de una manera mas dindmica al afianzar el
pensamiento numeérico para elevar el nivel academico y el gusto por el aprendizaje de
matematicas en los estudiantes.

Se trabajo la resolucion de problemas; mediante el juego cooperativo como eje motivador para el
desarrollo de conocimientos y la adquisicidn de capacidades, que mitiguen las dificultades en la
comprension y aprendizaje de los conceptos en el area de matematicas, bajo la postura de Jean
Piaget con su teoria del desarrollo de la inteligencia de los nifios entre los 7 y 11 afios de edad
con su caracterizacion del pensamiento operacional y David Ausubel con el aprendizaje
significativo determinando que los conocimientos previos condicionan los huevos conocimientos
del sujeto.

Se plante6 un tipo de investigacion cualitativo, con un enfogque de investigacion accion
participativa, ya que los procesos desarrollados nos permiten reflexionar sobre el quehacer
docente y brinda la oportunidad para que la poblacion objeto de estudio participe de manera
activa en el proceso mediante la construccién del conocimiento con las estrategias
implementadas mediante el plan de intervencion.

Palabras claves

Pensamiento numeérico — Etapa operaciones concretas — Aprendizaje significativo -Investigacion
Accion Participativa — Competencia matematica —Juego didactico-
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Introduccion

El aprendizaje de las matematicas es uno de los pilares fundamentales del estudio, ya que
ademas de enfocarse en lo cognitivo desarrolla destrezas esenciales que se ponen en préactica en
todos los espacios de la vida cotidiana de los estudiantes, desarrollando el pensamiento légico y
critico en la resolucién de problemas del diario vivir.

Segun Piaget los nifios y nifias entre los 7 y 11 afios se encuentran en la etapa del
pensamiento operacional concreto, debido a la cantidad de conocimientos y de informacion
adquirida en el dia a dia. Poco a poco van ganando mayor control sobre el proceso del
pensamiento, enfocan mejor las cosas, conservan mas informacion en su mente y hacen buen uso
de su memoria y pensamiento. Al respecto Vergara (2017) senala que “el nifio esta ahora lo
suficientemente maduro como para utilizar el pensamiento 16gico o las operaciones (es decir, las
reglas), pero s6lo puede aplicar la I6gica a los objetos fisicos (por lo tanto, concreta
operacional)” (par.3)

Con las matematicas los nifios y las nifias se introducen en el dominio de las operaciones
béasicas. La adquisicion de los conceptos matematicos constituye un proceso que inicia desde la
temprana edad y avanzan paulatinamente, conformando niveles de conceptualizacion cada vez
mas elaborados. Es importante que el aprendizaje sea para los nifios y las nifias una forma de
participacion activa, donde puedan manipular los elementos, observar y reflexionar sobre los
procesos implicados y los mismos conceptos involucrados sobre dicha actividad, es decir, el

desarrollo del conocimiento matematico requiere de la manipulacién de objetos y de la reflexion
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de los hechos que viven y observan los nifios y establecer relaciones entre ellos, ya que las

matematicas pueden resolver problemas en cualquier ambito de la vida cotidiana.

La presente intervencion pedagogica busco potencializar las habilidades de los nifios y las
nifias del grado tercero, por medio de Actividades ltdicas como estrategia para afianzar el
pensamiento numeérico en la ensefianza-aprendizaje de las operaciones bésicas, del Centro
Educativo Rural (CER) Madreseca, Sede Concha Media, ya que la experiencia a traves de mi
préactica docente adquirida, muestra como los alumnos de la educacion basica en su mayoria
mecanizan las operaciones, sin tener un sentido claro del por qué, en lugar de usar una

operacion especifica utilizan otra.

El tiempo actual requiere de personas con capacidad critica, analitica, reflexiva y esto se
logra a través del desarrollo del pensamiento. Un individuo con desarrollo intelectual alto est4
capacitado para interpretar, argumentar, proponer, plantear y resolver problemas en diferentes
contextos; por tanto, para la adquisicion del sentido numérico es necesario proporcionar a los
nifios situaciones ricas, variadas y significativas que estimulen su inteligencia e imaginacion
como lo plantean los estandares curriculares “actividades centradas en la comprension del uso y
de los significados de los nimeros y de la numeracion; la comprension del sentido y significado
de las operaciones y de las relaciones entre nimeros, y el desarrollo de diferentes técnicas de
calculo y estimacién.

El trabajo realizado como actividad investigativa pedagdgica, se desarroll6 dentro del
curso de practica de la Facultad de Educacion de la Universidad Cooperativa de Colombia, sede

Medellin.
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1 Planteamiento

1.1 Situacion Diagnostica

El nivel de aprendizaje de un alumno es un factor de interés para el docente y, en el caso
de las matematicas especificamente; ésta contribuye a resolver situaciones de la vida diaria y se

emplea durante todos los contextos y escenarios de la misma.

En el aula de clases del grado tercero del C.E.R. Madreseca, Sede Concha Media, se
evidencia que el &rea de matematicas es una de las Areas del curriculo que tiene mayor dificultad
en el aprendizaje de los estudiantes, ya que algunos alumnos captan de forma rapida sin
inconveniente alguno; otros presentan un ritmo lento y algunos mas tienen tropiezos en su
aprendizaje matematico, se les dificulta la ejecucidn de los siguientes mecanismos cognitivos: 1)

formulacion, 2) comparacion y 3) ejercitacion del pensamiento matematico.

Cabe anotar que cualquier aula de educacion primaria tiene un ritmo propio de aprendizaje,
y lo que se espera en el proceso es que cada estudiante aporte soluciones a los problemas de la
vida cotidiana. Para cumplir lo anterior, es crucial el rol que juega el docente; dado que de €l
depende qué tipo de experiencias vivencien sus alumnos con las matematicas, asi como la

definicion del gusto y la motivacion directa hacia ellas.

En la mayoria de los casos, la ensefianza de las matematicas en el aula de clases se realiza

de forma tradicional y autoritaria. Esto tiene como consecuencia que los estudiantes vivencien
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las matematicas como “algo aburrido” o “dificil de a prender”. Segin Vygotsky, (citado por
Silva, et.al., 2014) “el nino no tiene dificultades; la dificultad se presenta cuando queremos que
él aprenda el lenguaje de nosotros, para esto se debe guiar y apoyar; mas que imponer nuestros

intereses. (p.1)

Tal como lo plantea Rogoff (1993) “el nifio debe partir de lo social a lo individual, es
decir, donde el adulto docente debe guiar su proceso, para que en un futuro pueda resolver

situaciones, conviviendo con un grupo de iguales que le permitan contrastar y explicar ideas”.

Por lo anterior, se plasm6 una intervencion en lo académico con los alumnos de tercero, de
manera que se resolvieran definitivamente las dificultades dadas con su pensamiento numérico
referido a las cuatro operaciones basicas con Naturales: adicion, sustraccion, multiplicacion y

division.

1.2 Pregunta problematizadora

¢ Que estrategias ludico-didacticas afianzan el pensamiento numeérico en los nifios y nifias del
grado tercero del C.E.R. Madreseca Sede Concha Media, del municipio de Anori?

1.3 Objetivos
1.3.1 Objetivo general

Disefiar un plan de actividades Iudicas como estrategia para el desarrollo del pensamiento
numérico y su articulacion con el aprendizaje de las operaciones basicas en los nifios y nifias del

grado tercero.
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1.3.2 Objetivos especificos

a. Planear estrategias didacticas innovadoras que faciliten la comprension de las
operaciones bésicas en los alumnos de tercero

b. Realizar actividades que permitan el aprovechamiento de los espacios del entorno en los
procesos de ensefianza—aprendizaje con las operaciones bésicas.

c. Afianzar el pensamiento numérico en los nifios y nifias del grado tercero mediante la
implementacidn de estrategias didacticas apoyadas en el juego cooperativo.

d. Interpretar la manera como los estudiantes se apropian de los conocimientos para

identificar sus dificultades y proponer alternativas de solucion.

1.4 Justificacion

La preocupacion por las frustraciones que presentan los estudiantes con los
resultados del proceso de ensefianza-aprendizaje en el area de las matematicas en los
primeros afios de la educacién basica y que se arrastra hacia los grados superiores,
viéndose incapaces de seguir adelante con sus estudios, lleva a reflexionar sobre las
necesidades y carencias de los estudiantes, tomando en cuenta que la actividad de un
docente o persona encargada de la educacion de nifios y nifias va mas alla de una simple
transmision de conocimientos, definiciones y algoritmos matematicos.

El educador debe buscar y disefiar situaciones de aprendizaje interesantes al
estudiante para desarrollar su pensamiento numérico, mediante la ejecucion de actividades
practicas y recreativas relacionadas con la vida diaria.

Considerando que dentro de la educacion primaria los estudiantes se enfrentan
diariamente a situaciones muy frecuentes que los lleva al uso de operaciones

matematicas,
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manipulacion de objetos, deducciones logicas y otras actividades relacionadas directa o
indirectamente con dichos procesos; por eso hay que buscar estrategias para la ensefianza y
el aprendizaje sin olvidar que los nifios y nifias tienen muchas vivencias y que su mayor
interés en la vida infantil es el juego

Razones como las anteriores, constituyen los pilares sobre los cuales se fundamenta
esta intervencion, mediante la cual, se espera no solo identificar las fallas que pueden
existir en los procesos desarrollados en el aula por los docentes, sino también proponer
formas didacticas mas agradables para trabajar con los nifios y nifias, a través de
actividades llamativas, agradables y participativas que ayuden a desarrollar una ensefianza-
aprendizaje mas activas y significativas.

Se plantea el proyecto con un enfoque activo y agradable de aprendizaje para los
nifios y nifias. En esta etapa de su desarrollo la didactica de las matematicas debe ser el
fuerte despertar de un interés y motivacion por aprender matematicas sin el obstaculo de
un escenario abstracto y con espacios favorables para el alumno. En Brousseau (citado por
Vidal,s.f.), la nocion de situacion corresponde a “un modelo de interaccion de un sujeto
con cierto medio que determina a un conocimiento dado como el recurso del que dispone
el sujeto para alcanzar o conservar en este medio un estado favorable” (p.2)

Con respecto a lo anterior, entonces se hace necesario la elaboracién de un proceso
investigativo de intervencion inmediata que relacione el pensamiento numérico a la
solucion de problemas de aprendizaje que se generan en el aula de clases de los nifios y

nifias del grado tercero.



16

2 Marco referencial
2.1 Antecedentes

Después de realizar algunos rastreos bibliograficos encontramos diversos apartados que
exponen la importancia del uso de estrategias para fortalecer el desarrollo del pensamiento

numerico.

A nivel municipal se tiene el trabajo de Gale Cortez, Gina Marcela (2019) Plan estratégico
emergente didactico de apoyo para el desarrollo del pensamiento numérico de los nifios y nifias
del grado primero C de la Institucion Educativa Santo Cristo de Zaragoza.

Este proyecto tiene como objetivo Implementar un proyecto de aula emergente para
fortalecimiento del pensamiento numérico de los alumnos de primero C, mediante
aplicacion de estrategias de aprendizaje utilizando material concreto. Este trabajo
propone favorecer el desarrollo del pensamiento numérico a través de la ejecucién de
estrategias didacticas que despierten el interés, la motivacion y el compromiso de los
estudiantes frente al proceso de aprendizaje y fortalecimiento de las competencias

vinculadas a dicho pensamiento.

2.1.1 A nivel departamental
1.Marin Bustamante Adriana Maria y Mejia Henao Sandra Eugenia (2015), en su

trabajo Estrategias ludicas para la ensefianza de las matematicas en el grado quinto de la
institucion educativa La Piedad del municipio de Medellin. especializacion en pedagogia

de la ludica. Fundacion universitaria los Libertadores.
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Este trabajo tuvo como objetivo Disefiar y estructurar una propuesta ltdica que
brinde a los docentes de grado quinto estrategias metodoldgicas que les permita
dinamizar el proceso de ensefianza-aprendizaje de las matematicas, con este proyecto
se pretende brindar a la comunidad educativa una herramienta pedagdgica que
involucre el uso de una estrategia ludica, para facilitar el aprendizaje de una manera
maés dindmica y desarrollar el pensamiento matematico que conlleve a elevar el nivel
academico y el gusto por el &rea en los estudiantes, ya que esta linda ciencia,
contribuye a ordenar I6gicamente la informacion que recibe cada persona en su vida
diaria, a pensar de manera concreta, a ser l6gicos en los procedimientos que
requeridos para desarrollar un problema determinado, a ser habiles y agiles en
actividades investigativas, ya que de ésta depende tantas cosas agradables para los
jévenes como lo es hoy en dia la tecnologia. Ademas de motivar demas docentes a
integrar la ludica a sus préacticas pedagdgicas que beneficien el proceso de ensefianza
aprendizaje y que contribuyan a erradicar posturas rigidas y el quehacer pedagdgico

tradicional donde el docente es el centro de la clase.

2. Jiménez Yepes, Luz Maria (2016) Proyecto de Aula para Fortalecer el
Pensamiento Numérico a través de la Utilizacion de Material Manipulativo en los Nifios de
Preescolar de la I.E.V.S Sede Fidel Antonio Saldarriaga. Universidad Nacional de

Medellin.

El presente trabajo tiene como propdsito acercar los nifios de preescolar a la
estructura aditiva a través de la utilizacion de material manipulativo favoreciendo el
desarrollo del pensamiento numérico. Se ha identificado la necesidad de brindar elementos

conceptuales y metodoldgicos, en este aspecto, a las docentes de preescolar en la
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Institucion Educativa Villa del Socorro con el fin de fortalecer sus practicas cotidianas.
Para lo anterior se establece la propuesta Proyecto de Aula, para dar respuesta a aspectos
importantes como: caracteristicas y necesidades de los nifios en edad preescolar,
dimensiones del desarrollo, principios de la educacion preescolar y referentes técnicos. El
trabajo se presenta como experiencia de aula contenida en el disefio de la Investigacion
Accion Educativa; la realizacion de las diferentes etapas del proceso ofrece como resultado
los elementos centrales con los cuales ha sido establecida la propuesta. El proyecto,
implementado con nifios en edad preescolar, ha sido valorado para determinar sus

fortalezas y debilidades (p.9)

3. Adriana Maria Marin Bustamante y Sandra Eugenia Mejia Henao (2015). Estrategias ludicas
para la ensefianza de las matematicas en el grado quinto de la Institucion Educativa La Piedad
(Medellin). Tomaron como muestra a 30 estudiantes, con edades promedio entre los 10 y los 12

afos

Destacan dos aspectos en su presentacion:

Las dificultades en la comprension y aprendizaje de las matematicas de los estudiantes de la
basica primaria de la Institucion Educativa La Piedad de Medellin, es motivo de
preocupacion para docentes, directivos y padres de familia, que se refleja en el bajo
rendimiento académico reportado en los boletines periddico de calificaciones y en las
pruebas del estado. Como respuesta a esta situacion, surge esta propuesta que plantea la
ensefianza de las matematicas a través de mecanismos didacticos novedosos como estrategia
que beneficia el proceso de ensefianza aprendizaje en los nifios de grado quinto, utilizando
herramientas ludicas que rompen posturas rigidas y el quehacer pedagdgico tradicional,

donde el docente es el centro de la clase y se coarta la participacion del estudiante. (p.10)
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2.1.2 A nivel nacional

1. Diana Marcela Ledn, Melissa Puerto Ordofiez y Maria Camila Sabogal Parra (2017).
La investigacion, EIl pensamiento numérico en estudiantes de primero del Instituto La
Anunciacion de Fontibon. (Aportes desde las TIC)”, tiene como objetivo general
proponer un recurso educativo desde las TIC que facilite el desarrollo del
pensamiento numérico en estudiantes de primero del Instituto La Anunciacion de
Fontibén (p.17)
Esta investigacion quiere proponer un recurso educativo desde las TIC que facilite el
desarrollo del pensamiento numérico en estudiantes de primero del Instituto La
Anunciacion de Fontibon, teniendo en cuenta los avances tecnoldgicos y el uso
adecuado para la innovacion en la educacion. Siendo una herramienta facilitadora de
la ensefianza -aprendizaje con intereses comunes, en donde las Tecnologias de la
informacién y la Comunicacién (TIC) han facilitado el desarrollo del mundo actual,
la cual no solamente transforma el significado de la educacion sino la construccion
de mejores herramientas para adaptarse a los cambios en un mundo globalizado
(p.24).
Este trabajo se realiz6 con una muestra poblacional fue de 51 estudiantes y tiene
como objetivo proponer un recurso educativo desde las TIC que facilite el desarrollo
del pensamiento numérico (p.45)
2. Reyes Aranda Pilar Eliana y Rojas Hincapié Maria Isabel. (2013). Pensamiento
numérico en educacién infantil desde un enfoque tecnoldgico y vivencial.

Universidad Pedagogica Nacional. Cali.
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Este trabajo tiene como objetivo determinar la incidencia en el desarrollo del
pensamiento numérico al articular lo tecnol6gico con lo vivencial. Con este
proyecto de investigacion se quiere potenciar el trabajo matematico que
alrededor del pensamiento numeérico y los sistemas numéricos se realiza con
los nifios pequefios (5 a 8 afios), teniendo en cuenta precisamente la edad
cronologica, es importante que se evidencien situaciones ludicas, vivenciales y
exploratorias, aprovechando la cotidianidad para posibilitar una mayor
aprehension del conocimiento, de esta manera el conocimiento se dara de
manera natural y contextual, por ello es significativo ensefiar las matematicas
de una manera ludica, vivencial y de caracter explorador donde el nifio y la

nifia aprendan de una manera mucho mas propia.(p.21).

Més adelante se sefiala que la investigacion proyectada gira en torno al trabajo
que se realizaen la zona rural, teniendo en cuenta la facilidad que se
tiene desde su contexto para el aprendizaje como tal de la matematica
desde la realidad, de igual manera la implementacion de herramientas
didacticas para el aprendizaje de estas de una manera mas directa y
concreta, haciéndolo a través del uso del material Montessori en articulacion o
apoyo de las Tecnologias de Informacion y Comunicacion, brindando; de
cierto modo la implementacion de otras formas o alternativas para la
adquisicion de dichos conocimientos a través de estrategias diferentes
aplicadas por los docentes a cargo (p.22).

3. Lilia Ortiz Rengifo. (2014).La ludica como estrategia didactica en el aprendizaje

de las matematicas Universidad Catolica de Manizales. Sede Santiago de Cali.
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En dicho proyecto investigativo de grado se apunta en la parte introductoria
que fue llevado acabo con los estudiantes del grado sexto dos de la institucion
educativa Ana Silena Arroyave Roa, la cual presta sus servicios a estudiantes y
comunidad en general de poblacion afro descendientes y de estratos 1y 2 del
municipio de Puerto Tejada Cauca con el propdsito de que los estudiantes vean
las operaciones bésicas como algo necesario y Util en su vida diaria y que va a
servir como referentes en los grados sub siguientes para un buen manejo del
aprendizaje de las matematicas . La lidica como estrategia didactica en el
aprendizaje de las matematicas, es una propuesta de investigacion que pretende
implementar estrategias didacticas ludicas para mejorar el proceso de
aprendizaje de las matematicas en los estudiantes del grado sexto de la
institucion educativa Ana Silena Arroyave Roa.

Mas adelante la autora destaca un aspecto importante de la problematica en la
Institucion Educativa (p.15): Tradicionalmente se aprendian las matematicas de
una manera mecanica debido a la minimizacion que se tenia por el estudiante
cuando se decia la letra con sangre entra y lo que se hacia era atrofiar el
pensamiento de algunos alumnos y crear una apatia y un rechazo por ellas,
pero en la actualidad el juego es una estrategia que ha cambiado la formas de

aprender y asimilar las matematicas de una manera divertida.

2.1.2 A nivel internacional

Cano Verge, Nohemi. (2014). Vivir la matematica

Propuesta de actividades ludicas y significativas para el primer ciclo de Educacién

Primaria. Universidad Internacional de la Rioja (UNIR).Tarragona.
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Este trabajo tiene como objetivo crear una propuesta de actividades ludicas y
significativas para acercar el aprendizaje de los contenidos matemaéticos a los
alumnos del primer ciclo de Primaria. Para ello, el trabajo se desglosa en dos partes
principales. En el marco tedrico se muestran ciertas problematicas que estan ligadas
con el aprendizaje de las matematicas, las caracteristicas propias de los nifios en el
primer ciclo de primaria y el desarrollo de un modelo de aprendizaje basado en el
constructivismo. En el apartado préctico se ha creado una propuesta de actividades
donde los alumnos tienen un papel activo, se parte de sus inquietudes e intereses por
tanto, sienten curiosidad por resolver diferentes situaciones que son cotidianas y

utiles consiguiendo despertar su motivacion (p.2).

2.2 Marco teorico

Es responsabilidad del docente llevar a la préactica una metodologia adecuada para que el
estudiante tenga una educacién completa y especificamente un desarrollo de su pensamiento

numérico y razonamiento matematico desde los inicios de su formacion bésica.

Santiago y Tomas (2005) en su estudio Las actividades ludicas como método de ensefianza
de las matematicas, concluyeron: “los educandos sienten temor a las matematicas por la
metodologia que utiliza el docente, en el caso tradicionalista, la cual no deja desarrollar en el
estudiante su razonamiento Idgico, por lo que es necesario proponer el uso de actividades ludicas
en el proceso ensefianza-aprendizaje, crear un cambio en el que hacer docente, por medio del
juego y una participacion activa del discente”. Por eso es responsabilidad del docente al llevar a

la practica esta metodologia, para que el estudiante tenga una educacion completa.
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2.2.1 Piaget y construccién del conocimiento.

Para Piaget citado en Antologia Basica (1994), los nifios y las nifias en edad escolar adquieren el
pensamiento operacional concreto debido al conjunto de conocimientos y de informacion que
van acumulando en la primera infancia cuando organiza sus ideas mentales segun las
operaciones de la I6gica simbdlica, es decir, la utilizacion de simbolos para realizar operaciones
mentales (p.106).
Tomando en cuenta lo que dice Piaget, citado en estrategias (2001) se detalla:
“sobre las etapas del desarrollo cognoscitivo y de la inteligencia en un primer estadio
denominado sensorio motor, que abarca desde el nacimiento hasta los 24 meses de vida,
un segundo estadio llamado preparatorio que abarca desde los 2 a los 7 afios, un tercer
estadio Ilamado de operaciones concretas que van desde los 7 a los 11 afios y finalmente
un cuarto estadio denominado de operaciones formales, que se inicia alrededor de los 11
afios y alcanza su pleno desarrollo tres afios mas tarde.(p.77).

De acuerdo a estas etapas se consideraron las caracteristicas de los alumnos de tercer grado, los
cuales se ubican en dicha etapa de las operaciones concretas, que corresponde a una ldgica
gue no versa sobre los enunciados verbales que se aplica Unicamente sobre los propios
objetos manipulables, o bien, serd una logica de relaciones que puede combinar los objetos
siguiendo sus diferentes relaciones o una légica de nimeros que permite ordenar
materiales y manipular los objetos pero todo esto no llegara a ser todavia una légica de
preposiciones porque el alumno se concentra principalmente en su pensamiento y busca la

resolucion de un planteamiento de manera directa sin fijarse en detalles. (p.77)
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Zubiria (1992) con la teoria del equilibrio Piaget, dice que proporciona una orientacion sobre la

posible manera de alcanzar varios aspectos de la problemética sobre como el estudiante mejora

sus nociones en la construccion del conocimiento.
Esta teoria dice que el individuo posee un sistema cognitivo que funciona mediante un
proceso de adaptacion en donde el sujeto al aproximarse al objeto de conocimiento por
medio de procesos de adaptacion utiliza dos elementos fundamentales que componen
cualquier sistema cognitivo:
El primero es la asimilacion o incorporacion de un elemento exterior objeto de
conocimiento en un sistema sensorio motor o conceptual del sujeto- el segundo proceso
central es la acomodacion, es decir, la necesidad de que la asimilacion encuentre una
I6gica y prevalezca sobre el conocimiento previo para llegar finalmente a una adaptacion.
Es necesario tomar en cuenta las caracteristicas del tercer estadio de operaciones
concretas para el disefio adecuado de las estrategias, el nivel de complejidad y el grado de
interés de las mismas, debido a que se debe tener en cuenta cuales son las capacidades de
los alumnos, pero cabe mencionar que hay alumnos que a pesar del estadio en que deben
encontrarse no suelen tener las mismas caracteristicas que el resto de sus compafieros, ya

que todos y cada uno de ellos son diferentes.

La etapa de las operaciones concretas que se relaciona con la etapa de la educacion
primaria debe promover principalmente la formacion de habitos de estudio,

responsabilidad y actividades de produccion creativa a nivel cognitivo (p.47).
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2.2.2 De las Estrategias para el aprendizaje

Las estrategias se relacionan con aprender a aprender, no solo en la forma de actuar sino
que requiere también una clasificacion para su ejecucion. Resulta importante sefialar que las
estrategias de aprendizaje se vinculan, ademas, al material didactico, los recursos tecnoldgicos, y
los medios de comunicacion que posibilitan el acceso al conocimiento.

Segun Feo (2009), las estrategias didacticas se pueden definir como los procedimientos o
conjunto de ellos (métodos, técnicas, actividades) por los cuales el docente y los estudiantes,
organizan las acciones de manera consciente para construir y lograr metas previstas e
imprevistas en el proceso ensefianza y aprendizaje, adaptandose a las necesidades de los
participantes de manera significativa (p.221)

Feo (2009) clasifica las estrategias asi:

Estrategias de Ensefianza, donde el encuentro pedagogico se realiza de manera
presencial entre docente y estudiante, estableciéndose un dialogo didactico real pertinente
a las necesidades de los estudiantes.

Estrategias Instruccionales, donde la interrelacion presencial entre el docente y
estudiante no es indispensable para que el estudiante tome conciencia de los
procedimientos escolares para aprender. Este tipo de estrategia se basa en materiales
impresos donde se establece un dialogo didactico simulado Estos procedimientos de
forma general van acompafiados con asesorias no obligatorias entre el docente y el
estudiante, ademas, se apoyan de manera auxiliar en un recurso instruccional tecnolégico.

Estrategias de Aprendizaje, se puede definir como todos aquellos procedimientos
que realiza el estudiante de manera consciente y deliberada para aprender, es decir,

emplea técnicas de estudios y reconoce el uso de habilidades cognitivas para potenciar
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sus destrezas ante una tarea escolar, dichos procedimientos son exclusivos y unicos del

estudiante ya que cada persona posee una experiencia distinta ante la vida.

Estrategias de Evaluacion, son todos los procedimientos acordados y generados de la
reflexion en funcién a la valoracion y descripcion de los logros alcanzados por parte de

los estudiantes y docentes de las metas de aprendizaje y ensefianza (p.222)

2.2.3 El Aprendizaje significativo

El Constructivismo es el camino adecuado para el logro de aprendizajes significativos en los

alumnos.

El aprendizaje significativo es, segun el tedrico David Ausubel,
Un tipo de aprendizaje en que un estudiante asocia la informacion nueva con la que ya
posee; reajustando y reconstruyendo ambas informaciones en este proceso. Es decir, la
estructura de los conocimientos previos condiciona los nuevos conocimientos y
experiencias, y estos, a su vez, modifican y reestructuran aquellos. (Wikipedia, par.1).

Mas adelante se indica la posicion de Ledn, quien precisa la condicion para aprender:

El ser humano tiene la disposicion de aprender «de verdad» sélo aquello a lo que le
encuentra sentido o logica. Tendemos a rechazar aquello a lo que «no le encontramos
sentido». De aqui se desprende que «el Unico auténtico aprendizaje es el aprendizaje
significativo, el aprendizaje con sentido». De otro modo el aprendizaje sera puramente
mecanico, memoristico, coyuntural: aprendizaje para aprobar un examen, para ganar la
materia, etc. El aprendizaje significativo es un aprendizaje relacional. El sentido lo da la
relacion del nuevo conocimiento, con conocimientos anteriores, con situaciones cotidianas,

con la propia experiencia, con situaciones reales, etc. (par.4).

El modelo de Aprendizaje de Ausubel es el siguiente:



Cuadro N°1 Modelo del Aprendizaje Significativo

Marco Realidad
conceptual material

Interpretacion

Fuente Wikipedia.
1. Las representacion es la adquisicion del vocabulario que se da previo a la formacion de
conceptos y posteriormente a ella. El aprendizaje de representaciones ocurre cuando se

igualan en significado simbolos arbitrarios con sus referentes (objetos, eventos,
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conceptos) y significan para el alumno cualquier significado al que sus referentes aludan.

Consiste en hacerse del significado de simbolos o de lo que éstos representan.

2. El aprendizaje de conceptos significa adquirir las ideas unitarias genéricas o categorias
que son representados por simbolos solos. Aprender un concepto consiste en aprender
cudles son sus atributos de criterio, los que sirven para distinguirlo e identificarlo. La
formacion de conceptos se adquiere mediante la experiencia directa, generando
hipotesis, comprobando y generalizando.

3. Las proposiciones se adquieren a partir de conceptos ya existentes, en los cuales existe

diferenciacion progresiva (concepto subordinado); integracion jerarquica (concepto

supraordinado) y combinacion (concepto del mismo nivel jerarquico). En el subordinado

es aprendizaje por inclusion derivativa si una proposicion légica significativa de una

disciplina particular se relaciona significativamente con proposiciones especificas
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superordinadas en la estructura cognoscitiva del alumno. Es inclusion correlativa si es
una extension, elaboracion, modificacion o limitacion de proposiciones previamente
aprendidas. El aprendizaje supraordinado se manifiesta cuando una proposicion nueva
se relaciona con ideas subordinadas especificas en la estructura cognoscitiva existente.
(par.3).
Por lo anterior, lo que procede es intentar que los aprendizajes se lleven a cabo en cada momento
de la escolaridad, lo mas significativo posible, para lo cual la ensefianza debe actuar de forma
que los alumnos profundicen y amplien los significados que construyen mediante su
participacion en las actividades de aprendizaje. En este sentido, las nuevas tecnologias que han
ido desarrollandose en los ultimos tiempos y siendo aplicadas a la educacion juegan un papel

vital en la ensefianza y en la forma de aprender del estudiante, o sea, la metacognicion.



Estrategias para activar conocimientos previos y generar expectativas apropiadas.

Cuadro N°2 Estrategias para el Aprendizaje Significativo

Estrategias de
ensefianza

llustraciones

Preguntas Intercaladas

Sefializaciones

Resumenes

Organizadores Previos

Analogias

Mapas y redes
conceptuales

Organizadores
textuales.

Juegos

Efectos esperados por el alumno

Activan sus conocimientos previos.

Crean un marco de referencia coman.
Permite que practique y consolide lo que ha aprendido.

Mejora la codificacion de la informacion relevante.

El alumno se autoevalla gradualmente.
Le orientan y guian en su atencion y aprendizaje.
Identifican la informacién principal, mejoran la codificacion selectiva.

Facilitan que recuerde y comprenda la informacion relevante del
contenido por aprender

Hacen mas accesible y familiar el contenido.

Con ellos se elabora una vision global y contextual.
Sirven para comprender informacion abstracta.

Se traslada lo aprendido a otros ambitos.

Son Utiles para realizar una codificacion visual y semantica de
conceptos, proposiciones y explicaciones.

Contextualizan las relaciones entre conceptos y promociones.

Facilitan el recuerdo y la comprension de las partes mas importantes
del discurso

Promueven interés en el alumno.

Fuente: Wikipedia. Diaz Barriga, Frida (2010).
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Para Carrasco y Basterretche (2004), “El hecho de resaltar la importancia que para el
aprendizaje escolar tienen las actividades del propio estudiante (“lo que el estudiante hace”) nos
llama la atencidn sobre las caracteristicas del aprendizaje humano individual.

A menos que prestemos atencion a ello, muy poco adelantaremos en la comprension o el
mejoramiento del aprendizaje escolar.

Ademas el aprendizaje depende integramente de las actividades mentales del que
aprende. Lo que haga el maestro solo importa en la medida en que afecte las acciones
mentales del estudiante”. (p.55)

Lo anterior permite afirmar que el aprendizaje no es una accion memoristica, es una accion
participativa, y una accién continua que permite reflexionar; ya que cuando el alumno esta
motivado pone en marcha su actividad intelectual. Se utiliza el término sentido para referir a las
variables que influyen en que el alumno esté dispuesto a realizar el esfuerzo necesario para

aprender de manera significativa.

2.2.4 El interés en aprender
Hace referencia a todo el contexto donde se desarrollan los procesos de ensefianza y de
aprendizaje e incluye factores como: La autoimagen del alumno, el miedo a fracasar, la
confianza que le merece su profesor, el clima del grupo La forma de concebir el aprendizaje
escolar El interés por el contenido.
Romero (1997) anota que no todos los alumnos tienen la misma predisposicién hacia todos
los contenidos. (p.89-90)
El aprendizaje es significativo porque el contenido es de interés para el alumno. El interés
debe entenderse como algo que hay que crear y no simplemente como algo que "tiene" el

alumno. “Se despierta interés como resultado de la dindmica que se establece en la clase”.
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“El aprendizaje significativo requiere tener en cuenta la interaccion simultanea de tres
elementos bésicos; la persona que aprende los contenidos que construyen el objeto del
aprendizaje y el profesor que es el guia del proceso de aprendizaje”.

Lo anterior evidencia que la interaccion en el aula de clase debe ser reciproco entre el
docente y estudiante ya que son los que deben afianzar el conocimiento mutuo, siendo un
trabajo méas dindmico acabando con la monotonia y el mecanicismo.

“En este sentido, también resulta importante la predisposicion que tiene el alumno en el
proceso que aprendizaje y de construccién de significados, pues gran parte del
aprendizaje significativo depende de las motivaciones e intereses que el alumno tenga,
sin embargo al que aprende le corresponde asumir una actitud critica dentro de ese
proceso cognitivo para que sea capaz de analizar, desde distintas perspectivas, los

materiales que se le presentan para lograr un trabajo activo y pueda atribuir significados.

De acuerdo al aprendizaje significativo, los nuevos conocimientos se incorporan de manera
razonable en la estructura cognitiva del alumno. Lo anterior puede lograrse cuando el estudiante
relaciona los nuevos conocimientos con los anteriormente adquiridos; pero también es necesario

que el alumno se interese por aprender de lo que se le esta mostrando.
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2.2.5 Pensamiento matematico

El pensamiento matematico es fundamental para el desarrollo de todo ser humano, pues es
indispensable y necesario en todo ciudadano para poder desempefiarse en forma critica y a la vez

activa en la vida social, cultural y en la toma de decisiones.

Abordar la tematica del Area de matematicas implica un proceso permanente en el alumno
y se refiere a que es fundamental el concepto y el procedimiento para resolver las distintas

situaciones que se dan con los pensamientos. (Ministerio de Educacion Nacional, 2006).

El primero estad mas cercano a la reflexion y se caracteriza por ser un conocimiento teorico,
producido por la actividad cognitiva, muy rico en relaciones entre sus componentes y con
otros conocimientos; tiene un caracter declarativo y se asocia con el saber qué y el saber
por qué. Por su parte, el procedimental esta mas cercano a la accién y se relaciona con las
técnicas y las estrategias para representar conceptos y para transformar dichas
representaciones; con las habilidades y destrezas para elaborar, comparar y ejercitar
algoritmos y para argumentar convincentemente. EI conocimiento procedimental ayuda a
la construccién y refinamiento del conocimiento conceptual y permite el uso eficaz,
flexible y en contexto de los conceptos, proposiciones, teorias y modelos matematicos; por

tanto, esta asociado con el saber cémo. (p.50).
Para ser competente en matematica, se tienen en cuenta cinco procesos (p.51-55):

1. Formular, plantear, transformar y resolver problemas a partir de situaciones de la vida
cotidiana, de las otras ciencias y de las matematicas mismas. Ello requiere analizar la
situacién; identificar lo relevante en ella; establecer relaciones entre sus componentes y

con situaciones semejantes; formarse modelos mentales de ella y representarlos
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externamente en distintos registros; formular distintos problemas, posibles preguntas y

posibles respuestas que surjan a partir de ella.

2. Utilizar diferentes registros de representacion o sistemas de notacion simbdlica para
crear, expresar y representar ideas matematicas; para utilizar y transformar dichas
representaciones y, con ellas, formular y sustentar puntos de vista. Es decir dominar con
fluidez distintos recursos y registros del lenguaje cotidiano y de los distintos lenguajes

matematicos.

3. Usar la argumentacion, la prueba y la refutacion, el ejemplo y el contragjemplo, como

medios de validar y rechazar conjeturas, y avanzar en el camino hacia la demostracion.

4. La adquisicion y dominio de los lenguajes propios de las matemaéticas ha de ser un
proceso deliberado y cuidadoso que posibilite y fomente la discusion frecuente y explicita
sobre situaciones, sentidos, conceptos y simbolizaciones, para tomar conciencia de las
conexiones entre ellos y para propiciar el trabajo colectivo, en el que los estudiantes
compartan el significado de las palabras, frases, gréaficos y simbolos, aprecien la
necesidad de tener acuerdos colectivos y aun universales y valoren la eficiencia, eficacia

y economia de los lenguajes matematicos.

5. Dominar procedimientos y algoritmos matematicos y conocer cémo, cuando y por qué
usarlos de manera flexible y eficaz. Asi se vincula la habilidad procedimental con la

comprension conceptual que fundamenta esos procedimientos.
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2.2.6 El juego como recurso de aprendizaje.

La propuesta de intervencion se centra en disefiar actividades ludicas como estrategia para
afianzar el pensamiento numeérico con el aprendizaje de las operaciones basicas en los nifios y
nifias del grado tercero. Traspasar los limites del modelo tradicional de ensefar e innovar
estrategias para finalmente reconocer que el uso de la ludica en la ensefianza de las matematicas,
cambia el concepto que se tiene en el imaginario colectivo de que es un area dificil, aburrida y

mondtona.

Al respecto, Cepeda (2017) en su articulo sobre el juego como estrategia ludica de aprendizaje,

expresa en su apartado introductorio:

El juego es una actividad natural, libre y espontanea, actia como elemento de equilibrio en
cualquier edad porque tiene un caracter universal, pues atraviesa toda la existencia
humana, que necesita de la Iudica en todo momento como parte esencial de su desarrollo
armonico; la ludica es una opcion, una forma de ser, de estar frente a la vida y, en el
contexto escolar, contribuye en la expresion, la creatividad, la interaccion y el aprendizaje

de nifios jovenes y adultos. (par.1)

Cuando las dindmicas del juego hacen parte de los espacios de aprendizaje, transforman el
ambiente, brindando beneficios para el profesor y los estudiantes durante las clases. Se
pasa el tiempo entre risas, textos y juegos; cada dia leyendo, sumando, restando y
multiplicando experiencias de aprendizaje. Los juegos inspiran a los estudiantes a pensar, a
crear y recrear con actividades que contribuyen al desarrollo de la atencién y la escucha
activa, el seguimiento de instrucciones y el compromiso para cumplir reglas, para, de esta

manera, comprender en la vivencia y convivencia, en la accion y correccion.(par.2).
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Mas adelante destaca la autora que el uso de los juegos durante las clases, junto a una
intervencion ludico-pedagdgica, permitira contar con una estrategia que despierte el interés
comun de los nifios y jovenes, que puede aprovecharse como recurso metodoldgico para
desarrollar diferentes temas en todas las clases (par.13).Es en este sentido que Azucena
Caballero (2010), cuando se refiere a los métodos y pedagogias, afirma que: “[...] el uso
de recursos como los juegos sirve para desarrollar todo tipo de destrezas y habilidades en

los estudiantes” (p.164).

2.3 Marco conceptual

APRENDIZAJE HUMANO: El aprendizaje humano consiste en adquirir, procesar,
comprender y, finalmente, aplicar una informacién que nos ha sido «ensefiada», es decir, cuando
aprendemos nos adaptamos a las exigencias que los contextos nos demandan. El aprendizaje
requiere un cambio relativamente estable de la conducta del individuo. Este cambio es producido

tras asociaciones entre estimulo y respuesta. (Wikipedia, par.1)

CONSTRUCTIVISMO MATEMATICO: EI Constructivismo matematico es muy coherente
con la Pedagogia Activa y se apoya en la Psicologia Genética; se interesa por las condiciones en
las cuales la mente realiza la construccion de los conceptos matematicos, por la forma como los
organiza en estructuras y por la aplicacion que les da; todo ello tiene consecuencias inmediatas
en el papel que juega el estudiante en la generacion y desarrollo de sus

conocimientos.(Lineamientos curriculares de matematicas ,p.11).

PENSAMIENTO NUMERICO: El pensamiento numérico se adquiere gradualmente y va
evolucionando en la medida en que los alumnos tienen la oportunidad de pensar en los nimeros

y de usarlos en contextos significativos, y se manifiesta de diversas maneras de acuerdo con el
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desarrollo del pensamiento matematico. En particular es fundamental la manera como los
estudiantes escogen, desarrollan y usan métodos de célculo, incluyendo calculo escrito, célculo
mental, calculadoras y estimacidn, pues el pensamiento numérico juega un papel muy importante

en el uso de cada uno de estos métodos (Lineamientos , et.al.p.26).

COMPRENSION DE LOS NUMEROS Y DE LA NUMERACION: La comprension de
conceptos numeéricos apropiados se puede iniciar con la construccion por parte de los alumnos de
los significados de los nUmeros, a partir de sus experiencias en la vida cotidiana, y con la
construccion de nuestro sistema de numeracion teniendo como base actividades de contar,

agrupar y el uso del valor posicional. (Lineamientos et.al., p.27).

ENSENANZA: es una actividad realizada conjuntamente mediante la interaccion de tres
elementos: un profesor o docente, uno o varios alumnos o discente y el objeto de conocimiento.

(Blasco, 2009.

ESTRATEGIA DE APRENDIZAJE: se puede definir como todos aquellos procedimientos
que realiza el estudiante de manera consciente y deliberada para aprender, es decir, emplea
técnicas de estudios y reconoce el uso de habilidades cognitivas para potenciar sus destrezas ante
una tarea escolar, dichos procedimientos son exclusivos y Unicos del estudiante ya que cada
persona posee una experiencia distinta ante la vida (Feo, p.221).

ESTRATEGIAS DE EVALUACION: son todos los procedimientos acordados y generados de
la reflexion en funcion a la valoracion y descripcion de los logros alcanzados por parte de los

estudiantes y docentes de la metas de aprendizaje y ensefianza. (Feo, el al.p.221)

2.4 Marco contextual
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2.4.1 Ubicacion Geografica de Anori

Anori es un municipio Colombiano, situado en la subregion Nordeste del departamento de
Antioquia. Limita por el norte con los municipios de Taraza, Caceres y Zaragoza, por el este con
los municipios de Zaragoza, Segovia y Amalfi, por el sur con los municipios de Amalfi,
Guadalupe, Angostura y Campamento, y por el oeste con los municipios de

Campamento, Yarumal,ValdiviayTaraza.(Wikipedia,2018).

En el municipio se cuenta con una gran riqueza hidrografica, y con reservas forestales
como lo es el santuario del Arrierito Antioquerio, la forzosa, etc., estas reservas son frecuentadas
por personas amantes de la vida silvestres los cuales viajan desde diferentes partes del mundo

hasta el municipio de Anori para admirar la majestuosidad de sus bosques virgenes.

Se divide en el corregimiento (1) La Liberia, y en 51 veredas como Santo Domingo,
Provincia, EI Limon, El Retiro, La Meseta, La Teresita, Las Lomitas, Las Nieves, Cruces, La
Esperanza, Madreseca, La plancha, entre otras, que estan distribuidas en cinco zonas, una

correspondiente a la cabecera y las cuatro restantes a la zona rural.

El municipio de Anori se encuentra localizado en la cordillera central de los Andes, en el

nordeste antioquefio. EI municipio tiene cincuenta y una veredas y un corregimiento.

El clima es tropical de montafia con pisos térmicos que van desde los mil metros de altura sobre
el nivel del mar a los dos mil; cuenta con una temperatura media entre 16 y 20 grados

centigrados.

Poblacion total de 18321 Habitantes y Urbana 7.634.
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Las fuentes de la economia son la ganaderia, la agricultura, y la mineria artesanal. Es

fuerte en la produccion de panela a partir de cafia de azucar, produccién de café y cacao

2.4.2 Sector Educativo.

El sector educativo municipal estd conformado por 22 sedes educativas. La sede C.E.R.
Concha Media, se encuentra en la vereda El Chillido, a 35 km de la del casco urbano, es de caracter
publico ofrece educacion formal para nifios, nifias y jovenes en las jornadas mafiana, su modalidad
es presencial y brinda niveles educativos en prescolar y basica primaria. (PEI, 2018).EI municipio

tiene una Institucion Educativa, y dos Centros Educativos Rurales.

En la actualidad, el C.E.R. Madreseca del municipio de Anori cuenta con un total de 23
docentes de primaria y un total de 468 estudiantes, solo cuenta con 1 director rural y tiene como
mision Propiciar ambientes de respeto, participacion y autonomia, a través de procesos
pedagogicos, de orientacion en los campos humanistico, cientifico y tecnoldgico; formando
educandos para la vida, apoyados desde la estrategia de inclusion y equidad, capaces de
desarrollar criterios competitivos para el trabajo, la investigacion, el cuidado y la protecciéon del

medio ambiente.

En el CER Madreseca se trabaja el modelo educativo de escuela nueva que es un modelo
flexible donde el estudiante aprende haciendo. Cuenta con una comunidad educativa en un 90%

catolica.

2.5 Marco legal

2.5.1 Fines de la educacion
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El Ministerio de Educacion Nacional a través de la Ley General de Educacion 115 de 1994,
plantea en su articulo 5° los fines de la educacion colombiana dentro de los cuales es importante

sefialar teniendo en cuenta la tematica del estudio los siguientes:

e El pleno desarrollo de la personalidad sin méas limitaciones que las que le imponen los
derechos de los demas y el orden juridico, dentro de un proceso de formacion integral,
fisica, psiquica, intelectual, moral, espiritual, social, afectiva, ética, civica y demas valores
humanos.

e Laformacion para facilitar la participacion de todos en las decisiones que los afectan en la
vida econdmica, politica, administrativa y cultural de la Nacion.

e La adquisicion y generacion de los conocimientos cientificos y técnicos mas avanzados,
humanisticos, histéricos, sociales, geograficos y estéticos, mediante la apropiacion de
habitos intelectuales adecuados para el desarrollo del saber.

e El acceso al conocimiento, la ciencia, la técnica y demas bienes y valores de la cultura, el
fomento de la investigacion y el estimulo a la creacion artistica en sus diferentes
manifestaciones.

e Eldesarrollo de la capacidad critica, reflexiva y analitica que fortalezca el avance cientifico
y tecnoldgico nacional, orientado con prioridad al mejoramiento cultural y de la calidad de
la vida de la poblacidn, a la participacion en la basqueda de alternativas de solucién a los

problemas y al progreso social y econdmico del pais.

2.5.2 Objetivos de Matematicas en la educacion Primaria
De acuerdo con la ley 115 de 1994, de la educacion, los objetivos para la educacion primaria

son entre otros los siguientes:
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e La formacion de los valores fundamentales para la convivencia en una sociedad
democrética, participativa y pluralista;

e El fomento del deseo de saber, de la iniciativa personal frente al conocimiento y frente a
la realidad social, asi como del espiritu critico;

e El desarrollo de las habilidades comunicativas basicas para leer, comprender, escribir,
escuchar, hablar y expresarse correctamente en lengua castellana y también en la lengua
materna, en el caso de los grupos étnicos con tradicion linguistica propia, asi como el
fomento de la aficién por la lectura;

e El desarrollo de la capacidad para apreciar y utilizar la lengua como medio de expresion
estética;

e EI desarrollo de los conocimientos matematicos necesarios para manejar y utilizar
operaciones simples de calculo y procedimientos logicos elementales en diferentes
situaciones, asi como la capacidad para solucionar problemas que impliquen estos

conocimientos.

2.5.3 Sistema de evaluacion institucional
El enfoque de valoracion integral del desempefio de cada estudiante comprende tres
aspectos fundamentales (PEI, 2018):
1. Seguimiento a las actividades de clase: talleres, trabajos individuales y en equipo,
lecciones, sustentaciones, exposiciones, carteleras, entre otros. Tendra un valor del 35%.
2. Personal: actitudes hacia el grupo y hacia los temas de clase, interés, manejo de los
recursos, puntualidad, responsabilidad, trabajo en equipo, participacion en clase, auto

evaluacion, colaboracion. Valor 30%



3. Evaluacion de contenidos vistos en el periodo: prueba que se realiza al finalizar cada

periodo, Valor 35%.
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3 Marco metodoldgico
3.1 Tipo y enfoque investigativo.

Sobre la investigacion cualitativa en educacion y en relacion con la tendencia educativa, en
ella se han desarrollado algunas denominaciones, tales como “investigacion-accion participativa,
educativa, pedagodgica, en el aula, dependiendo de los autores que las practiquen”, Colmenares

(2012, p.104).Anota la autora (op.cit.) que la IAP tiene unas caracteristicas muy particulares:

La investigacion-accion participativa o investigacidn-accion es una metodologia que presenta unas
caracteristicas particulares que la distinguen de otras opciones bajo el enfoque cualitativo; entre
ellas podemos sefialar la manera como se aborda el objeto de estudio, las intencionalidades o
propositos, el accionar de los actores sociales involucrados en la investigacion, los diversos
procedimientos que se desarrollan y los logros que se alcanzan. (p.105).
Por su parte, Antonio Latorre (2007, p. 28) citado por Colmenares (et.al., p.106) sefiala que la
investigacidn-accion se diferencia de otras investigaciones en los siguientes aspectos:
a) Requiere una accién como parte integrante del mismo proceso de investigacion.
b) El foco reside en los valores del profesional, mas que en las consideraciones
metodoldgicas.
c) Es una investigacion sobre la persona, en el sentido de que los profesionales investigan
Sus propias acciones.
Igualmente, sefiala Antonio Latorre que las metas de la investigacion-accion son: mejorar

y/o transformar la préactica social y/o educativa, a la vez que procurar una mejor
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comprension de dicha practica, articular de manera permanente la investigacion, la accion
y la formacidn; acercarse a la realidad vinculando el cambio y el conocimiento, ademas de

hacer protagonistas de la investigacion al profesorado.

Estas caracteristicas, seran empleadas en el proceso de la investigacion que tiene que ver con
las matematicas y el pensamiento numérico, ya que el método cualitativo busca soluciones viables
a las problemaéticas que se pretenden estudiar para hacer un analisis por medio de la recopilacion
de informacién o datos que demuestran las falencias de la comunidad o poblacién escogida para

el estudio, que para el caso son alumnos de tercero.

3.2 Poblacién y muestra

La poblacién objeto de investigacion consta de 26 estudiantes de la Sede Concha Media,
perteneciente al Centro Educativo Rural Madreseca, dentro de los cuales se seleccion6 como
muestra para el desarrollo de este proyecto 7 estudiantes del grado tercero, con edades
comprendidas entre los 7 y 9 afios. Son estos quienes presentan mayor dificultad en el proceso de
aprendizaje debido a que demuestran poco interés por el area y los mismos manifiestan que es una
materia muy dificil. Entre otras cosas también tienen poco acompafiamiento familiar y esto se debe
a que en la mayoria de los nacleos familiares los padres trabajan fuera del hogar, por lo tanto los

nifios y nifias quedan al cuidado de sus hermanos mayores, abuelos u otros.

3.3Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos.

En este proyecto de Investigacion de tipo cualitativo, se tendran varias técnicas para recoger

la informacion.
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1. Para recolectar la informacion en este proceso de investigacion se aplicé la técnica de la

observacion, ya que esta permite identificar los diferentes niveles de aprendizajes de los
estudiantes, las dificultades de estos frente al desarrollo de las actividades, sus
debilidades y fortalezas, la forma en que se relacionan con sus comparieros y realizan
actividades de forma cooperativa, con el fin de crear nuevas estrategias en pro del
fortalecimiento de su pensamiento numérico.

Se realiza una entrevista estructurada dirigida a los docentes de los otros grados (tercero),
con el fin de conocer las dinamicas, estrategias y recursos que utilizan para despertar el
interés de los estudiantes frente a las matematicas y abordar el pensamiento numérico en
el aula de clase con miras a un aprendizaje significativo.

También se hara un rastreo documental, por medio del cual se evidencie la disminucion
del rendimiento de los alumnos en matematicas respecto al pensamiento numeérico en las
pruebas Saber, en los estudiantes del grado tercero frente a la razén que induce al

fortalecimiento de tal pensamiento en este grupo.

3.4 Etapas de la investigacion

Este proyecto se llev6 a cabo en tres etapas

Primero; se hizo un diagndstico de las necesidades de los estudiantes frente al desarrollo
del pensamiento numérico basados en la dificultad que presentan los educandos para
resolver problemas donde sea necesario utilizar las operaciones matematicas y de agilidad
mental relacionados con la vida cotidiana. Teniendo en cuenta el desempefio de los
estudiantes en el area de matematicas y analizando las dinamicas de ensefianza en el aula

de clase, con el fin de identificar la problematica.
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e Segundo; Como plan de Accidn. Se propone disefiar actividades lidicas como estrategia
para desarrollar el pensamiento numérico en la ensefianza-aprendizaje de las operaciones
bésicas y asi, remediar las dificultades académicas, presentadas durante el afio lectivo.

e Tercero; se realiza la ejecucion el plan de accion en 5 semanas y se evalua el proceso,
con el fin de verificar la efectividad de la propuesta de intervencién realizada con los

alumnos del grado 3°

3.5 Plan de analisis

Este es un proyecto de investigacion unido al area de las matematicas debido a la necesidad
de los estudiantes del grado tercero por fortalecer el desarrollo del pensamiento numérico ya que
durante la recoleccién de datos, se evidencio bajo rendimiento de los alumnos en el area,
dificultades en el desarrollo de competencias referidas a tal pensamiento, falta de interés y

compromiso frente al proceso de aprendizaje.

1 Por lo tanto se propone un plan para disefiar actividades ludicas como estrategia para
desarrollar el pensamiento numérico a través de actividades dindmicas y creativas que le
permitan al estudiante poner en préctica los conocimientos adquiridos en el aula de clase,
fortalecer las competencias y contribuir al mejoramiento de las pruebas saber futuras.

2. Seaplica la descripcién como medio eficaz para mostrar el proceso metodoldgico realizado
con los alumnos, establecer las fortalezas de su desempefio y visualizar el cumplimiento
de los objetivos propuestos.

3. Asi mismo, se determind la aplicacidn de la técnica de caso como prioridad para resolver
la problematica encontrada con los alumnos del grado tercero durante el afio lectivo y

detallar los resultados obtenidos de las sesiones ejecutadas.
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4 Plan de accién

Se detalla el plan de Accion previsto y su ejecucion con el andlisis de resultados y
evidencias de apoyo a las estrategias realizadas. Al respecto (en Vidal, et al.), aparece asi, la
dialéctica de la accion, como una secuencia (segn Brousseau) de interacciones entre el alumno
y el medio. Se prefiere usar la palabra "dialéctica", ya que es méas que una interaccién. EI alumno
puede apostar a los resultados de su decision y sus estrategias son teoremas que se comprobaran

o se derrumbarén por la experiencia, en una suerte de didlogo con la situacion. (p.5).

Las acciones ludicas como estrategia para afianzar el pensamiento numérico en la
ensefianza-aprendizaje de las operaciones basicas con nifios y nifias del grado tercero se muestran

a continuacion.



La

escalera matematica

N° 1 Escalera aditiva

ACCION N° 1 PRECONCEPTOS DE ADICION y MULTIPLICACION

FECHA: semana del 26 al 30 de agosto

Aprender y
repasar las
sumas

y

las tablas de
multiplicar

1.Proyeccion del video La
multiplicacion y la suma.

2. Se dispondra el grupo para la
realizacion después de la
socializacion del video.

3. Instrucciones para ejecutar la
actividad con el material
disponible.

VideoBeam

Cartulina con la escalera matematica de
suma o de multiplicacion

Dados

Fichas

para hacerlo

Evaluacion: se tomara en cuenta que los alumnos resuelvan las operaciones de forma correcta se considerara la agilidad mental
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ACCION N° 2 AFIANZAMIENTO CON LAS TABLAS DE MULTIPLICACION

FECHA: 2 al 6 de septiembre

N° 2 Multiplicaciones

CONCURSO

DE LAS

TABLAS
2| 68 | 9T | TS | 63 | 60 9 o8 |
v &8 | 8 o] 388 asie|_ | © 538
(5098 | 1k
H;%@ §
L g Oy | >
B / == 4
5o “ el

Aprender las
tablas de
multiplicar en
forma agradable

Concepto de la
multiplicacién desde la

suma

Se formaran dos
grupos para resolver

las actividades.

Observacion video de

apoyo

Tablero para anotar los puntos que
haga cada equipo

VideoBeam

Computador
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ACTIVIDAD N° 3 OPERO CON LAS CUATRO OPERACIONES DE NUMEROS NATURALES

FECHA: 9 al 13 de septiembre

Resolver
identificando
la operacion | Ladivision y sus términos.
La bolsa de las operaciones que se _ Tarjeticas con los niumeros y una
plantea. Video de apoyo bolsa
PARTES DE LA DIVISION
‘Qr[.\!l.%gﬁ" Ejercitacion individual y en equipo. VideoBeam
g OCIENTE
(Cantidad que toca af
B
ADENDO
REST SeNDg
(Cantidad que sobra)
N°3 Partes de la division




FECHA: 17 de septiembre

BINGO MATEMATICO

(suma, resta, multiplicacion y division)

Correct!
1+2=3

N°4 Ficha de bingo matematico

ACCION N° 4 PENSAMIENTO NUMERICO

Desarrollar la
agilidad mental y
el pensamiento
NUMErico
mediante la
resolucion de
operaciones
basicas.

Aplicacion  del juego
bingo para afianzar
pensamiento numérico.

Combinacion de las
cuatro operaciones con
ndmeros naturales.

Tablero de bingo,
fichas de bingo,

tarjetitas de carton
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TINGOMATICO

FECHA: 23 al 27 de septiembre

Resolver
problemas de
la vida
cotidiana
mediante
operaciones
basicas

ACCION N° 5 SITUACIONES PROBLEMA

llustracion en video sobre como resolver

problemas matematicos.
Juego del tingo, tingo, ...... tango

Actividad en equipo

Bombas

Tiras de papel con problemas de la vida
diaria.




ACCION N° 6 AFIANZAMIENTO DE LA MULTIPLICACION

FECHA: 23 al 27 de septiembre

Crucinumeros matematicos Desarrollar el A cada nifio se le entregara una
pensamiento
I6gico-matematico

FICHAS PARA INPRINIR utilizando la resolver. con el
l

_ Recuss sy Fichas par g Descama solucion de ., .
T —TY L Resolucidn de las operaciones
= VE multiplicaciones

copia con el Crucinimeros a Copias

Crucinimeros

coevaluacién, participando y

.
&
T

VERTICALES ({)

0 ¢ @ - -
o clvucimimeros ‘ @ por 10, por 100 y en horizontal y vertical ,
< g por 1000
Et Resteie e siuentesapeacones y ompltal rucnimerss:. Los alumnos realizaran e
2 3
g H
S :

>

Joss 83 Q5| 6ot W54 pin
20 48 s| o9 w8 -3

corrigiendo si hay errores del
nifio expositor.

D37 B9 A7 | )00 K60 L6
8 -3 -0 +%0 -1 -3

N°5 Razonamiento matematico




ACCION N° 7 AFIANZO IDENTIFICACION SIMBOLICA DE OPERACIONES

FECHA: 1° a 4 de octubre

El camino de los signos Reforzar las Se le entregara a Tarjetas con nimeros
cuatro cada nifio las tarjetas . _

: ‘ : operaciones para la ejecucion del Clrcul(_)s con IE)s_S|gnos de las cuatro
gg& WQ qUQ UQCQQT matematicas juego. operaciones basicas

[t NaB ARSI LR b S o \ mediante la . oapel
ST Qumar | signos a través | OPETaciones y Lapices

afadr... , del juego resolucion de _
| Quiter perder, | poch, | oo ejercicios, VideoBeam
f gustor, separa.. ‘ o Video con Computador
Juntor varias situaciones problema

veceslkamigna Multiplicar
confidad...

Repartir...  Dividir

N° 6 Ficha Qué operacion hacer
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Ejecucion de la intervencion

5.1 Estrategia didactica n° 1 afianzamiento concepto de adicion y multiplicacién

FECHA: semana del 26 al 30 de Agosto. TIEMPO: 1 Hora

ACTIVIDAD: De la suma a la multiplicacién

HABILIDAD: practicar la suma y la multiplicacién

EJE TEMATICO: concepto de suma y multiplicacion

OBJETIVO: reconocer que la multiplicacion es una operacion generada por la suma e identificar cada
una de sus propiedades

DESCRIPCION: al iniciar la clase se les hace una retroalimentacion del concepto de multiplicacién y de
sus propiedades a través de un ejercicio de convertir sumas a multiplicacion y viceversa. Consiste en que
a los estudiantes se les facilitan varios grupos de nimeros del 1 al 9, donde ellos deben sumar un nimero
tantas veces como se le indique, luego esa suma la deben convertir en multiplicacion (cada estudiante
debe salir al tablero a formar una suma y luego convertirla en multiplicacion)

Al finalizar se hace una actividad evaluativa que consiste en formar dos equipos. Los jugadores de cada
equipo comienzan con una ficha y dos dados. Se turnan para lanzar los dados (los nimeros que muestren
los dados se multiplican) que les indicara la cantidad de casillas que deben avanzar. Las fichas se mueven
segun la numeracion del tablero en sentido ascendente. Si al finalizar un movimiento un jugador cae en
una casilla donde comienza una escalera sube por ella hasta la casilla donde esta termina; si por el
contrario cae en una en donde comienza la cabeza de una serpiente, desciende por esta hasta la casilla
donde termina la cola. Si un jugador saca dos numeros iguales podra tirar nuevamente los dados. El
equipo que logre llegar a la casilla final es el ganador

MATERIALES: tarjetas de cartulina, dados y la escalera matematica

Durante esta actividad todos los nifios estuvieron atentos, entendieron la tematica, realizaron las
actividades con agrado y esmero. No se les pudo mostrar el video por que no hubo forma que
funcionara el VideoBbeam. Por eso lo hicimos con las tarjetas de cartulina. Se logré el objetivo
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5.2 Estrategia didactica N° 2 afianzamiento con las tablas de multiplicacion

FECHA: Semana del 2 al 6 de septiembre. TIEMPO: 1 hora

ACTIVIDAD: Concurso con las tablas de multiplicacién

HABILIDAD: Calcular las tablas de multiplicar

EJE TEMATICO: Los numeros sus relaciones y sus operaciones

OBJETIVO: Aprender las tablas de multiplicar y pasar un rato agradable

DESCRIPCION: Se inicia la clase reproduciendo el video N°1 De la suma a la multiplicacién, como refuerzo. Se socializa el
video y luego se escogen nifios al azar; para que en el tablero conviertan sumas a multiplicacion (ejercicios). Seguidamente cada

estudiante hace un repaso de las tablas de multiplicar, para eso se les entrega un copia como las siguientes:
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XXXXXXXXXXXXXXXX;(XX

Rescelve eatas e dipic olones. Ure cod mupicocdn
3)(4: 0oN U 1eNo3o 6
S X4 = 4 x4 « 40 2
7 X4 = B x4 e 20
10x4 = 1x4.. *8
9 x4 = 6 x4 .24 5
6 x4 = I x4 e .32 4
2 x4 = 10 x40 .4 9
1 %4 = 2x4 * 36 3
8 x4 = 7 x40 16 3
154 = 5x4 0 .28 8

[ o I x4 e .12

SSPee SSDRN30 rewBodoy - -
4 x4 = Bo20 Ung Becha Para ynie poreiat 2
5x4 = 9
4 x9 = 5
8 x4 = 9
10x 4 = 7
4 x2= 3
7 x4 =
1 x4=

R --—--—-r—----——) A REEIROELOLL YR

\ iMultiplica mas y mas!

- =36
.. =18
8 =48
T =9
cai =ARD
. =16
=54

o

o =UNL
.. =16
4 =28
5 =50
o =14
s =2
- =30

O

.. 21
o = 2
=8

w—d

L7696 "9 WopMES

Colorea los paraguas cuyos
resultados pertenecen a la vez a la
tabla del 2 y a la del 4.

"
FB
a8

0Z 2L '8 'y uor

NDd OO
X X X X X X

10

N°8 Ficha de multiplicaciones

N°7 Ficha de multiplicaciones

Empareja las casillas que tienen
el mismo resultado.

2] F.]
6=. [.]=
o] []
a-f] Fo
2] [

s EF

|
X X X X X X
5-&@-5090\

Completar unas multiplicaciones. Cuando terminen se pegan las copias en el tablero para comparar resultados; luego algunos

nifios explican si tuvieron dificultades y como las resolvieron.

Al finalizar se hace la actividad evaluativa que consiste en escribir en tarjetas de cartulina las tablas de multiplicar, luego se

forman dos grupos y se le asigna un nombre a cada uno, seguidamente sale un participante de cada equipo y se coloca uno al

frente del otro seguidamente la docente dira una multiplicacidn (se hace énfasis en la tabla a trabajar si es la tabla del 2 solo

57



preguntas de la tabla del 2, cuando sea de la tabla de 3 se pueden hacer con la tabla del 2 y del 3, y asi sucesivamente). Por
ejemplo 2x4 y el alumno que diga mas rapido el resultado gana un punto para su equipo. Gana el equipo que logre mas puntos en
un tiempo determinado.

MATERIALES: copias con las multiplicaciones y tarjetas de cartulina, VideoBeam, computador.

Video N°1 De la suma a la multiplicacion.

En la realizacién de la actividad los nifios estuvieron atentos, participaron con agrado y esmero. Se logré el objetivo
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Respaldos
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5.3 Estrategia didactica N° 3 de la sustraccion a la division

FECHA: semana del 09 al 13 de Septiembre. TIEMPO: 1 Hora y 30 minutos

ACTIVIDAD: y ahora a repartir (division).

HABILIDAD: Operar la division mediante la sustraccion

EJE TEMATICO: concepto de division y sus términos

OBJETIVO: Realizar divisiones sencillas de una forma amena y agradable

DESCRIPCION: al iniciar la clase se hace una retroalimentacion del concepto de division y de sus términos a través del

siguiente video N°2 La Divisién (https://www.youtube.com/watch?v=9QFj4-oERIc).

Luego se le entrega a cada nifio una cantidad diferente de tarjetas de hechos de cartulina para que las reparta entre sus
compafieros y luego diga cuanto le toco a cada uno y si le sobro o0 no y que escriba esa reparticion en forma de division

Luego cada nifio realiza una division sencilla en el tablero. Cuando terminen realizan una division con mas nameros entre
todos con tarjetas de cartulina, para eso se les facilitan varias tarjetas con nimeros del 1 al 9, (donde cada vez que se baje un

namero sale un nifio diferente a realizar la division)

Luego se reproducira otro video Division Exacta e inexacta (https://www.youtube.com/watch?v=KPub-RIh _dI) y se da la
oportunidad a los estudiantes de participar en la realizacion de las divisiones del video (se les pregunta si las divisiones que

hicieron en el tablero eran exactas o inexactas).
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Finalmente se realiza una actividad evaluativa que consiste en pegar las fichas siguiendo un patron, para ello se forman tres (3)

equipos y a cada equipo se le entregan 9 fichas de domind- matematico y la docente se queda con una ficha la cual coloca en el

centro de la mesa para poder comenzar el juego. Después de esto el grupo que esta a la derecha de la docente debe continuar el

juego asi (por ejemplo la docente coloco la ficha que tiene el numero 3 en un lado y la division 8/4 en el otro lado, para continuar

el juego el equipo siguiente debe pegar por el lado de la division cualquier ficha que tenga el numero 2 o por el lado del nimero

cualquier division que su cociente sea 3, por ejemplo 3/1, 6/2, 9/3... y asi hasta que no quede ninguna ficha sin pegar.

MATERIALES: tarjetas de cartulina y dominé matematico,
computador, Video Beam.

video N°2 La Divisién

video N°3 Division Exacta e inexacta

En la realizacidn de esta actividad no hubo dificultad alguna. Los nifios manifestaron que jugar el domin6é matematico de

divisiones es lo maximo
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5.4 Estrategia didactica N° 4 pensamiento numérico

FECHA: 17 de Septiembre TIEMPO: 60 minutos

ACTIVIDAD: Stop Numérico

HABILIDAD: Practicar procedimientos algoritmicos con las cuatro operaciones basicas

EJE TEMATICO: Numeracion y calculo

OBJETIVO: reforzar las cuatro operaciones basicas de una forma dinamica y agradable

DESCRIPCION: inicia la clase haciendo una retroalimentacion (de forma oral) de lo que son las
operaciones basicas mediante preguntas como ¢Qué es sumar? ;Qué es multiplicar? ;Cémo convertir

sumas a multiplicacion? Lo mismo con la resta y la division y que den ejemplos de cada una.

Luego, por turnos cada estudiante sacara de una bolsa dos tarjetas (cada tarjeta tendra un nimero); éstos

deben formar con esas tarjetas una suma, una resta, una multiplicacién y una division. Si el estudiante

saca las tarjetas con los nimeros 12 y 3 en forma oral podra decir una suma con esos dos ndmeros.

Ejemplo 3+12 o 12+3=15 Yy laresta 12-3=9 Yy la multiplicacién 12x3=36. También la

divisién 12/3=4; todo esto se hace mostrando las dos tarjetitas en el orden correcto.

Finalmente se hizo la actividad evaluativa que consistié en completar un cuadro llenando los espacios
vacios; cada cuadro tendra una operacion matematica diferente (de suma, resta, multiplicacion y
divisién) y por cada operacion que se haga correctamente se tendra un punto. El alumno que primero
termine de llenar el cuadro dice en voz alta STOP y el resto de compafieros deben levantar el lapiz. En
cada partida se asignan numeros diferentes. (el docente le puede pedir a los alumnos que elaboren el

cuadro o les puede entregar la hoja de block con el cuadro ya elaborado). Al finalizar cada partida el
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docente reviso los resultados y escribid en el tablero el puntaje de cada alumno. Gana el alumno que

mas puntaje haya acumulado durante todas las partidas

MATERIALES: hojas de block y lapiz

A ningun estudiante se le dificulto realizar la actividad, todos estuvieron atentos ya que fue
una actividad amena y entretenida
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5.5 Estrategia didactica N° 5 situaciones problema

FECHA: 20 de Septiembre ‘ TIEMPO: 1h y 30 minutos

ACTIVIDAD: A resolver problemas matematicos con tingo tango

HABILIDAD: Agilidad mental para resolver problemas

EJE TEMATICO: los nimeros sus relaciones y sus operaciones

OBJETIVO: Resolver problemas de la vida cotidiana mediante operaciones basicas

DESCRIPCION: se inicia mostrandoles el video N°4 consejos para resolver problemas

(https://youtu.be/SARjpyV-cgw) matematicos a los nifios y a medida que el video avanza ellos iran

participando de resolucion del problemas que se va presentando.

Después de observar el video se escogen al azar dos nifios para que cada uno resuelva un problema
sencillo en el tablero teniendo en cuenta las pasos analizados en el video. Luego se escriben problemas
de la vida cotidiana en papelitos que luego se introducen en las bombas y se inflan.

Seguidamente los estudiantes se sientan intercalados formando un circulo y se empieza a pasar una
bomba, mientras la docente de espaldas al grupo dice: tingo, tingo...tango (cuando diga tango dejan de
pasar la bomba); el participante que quede con la bomba debe romperla tomar el papelito, leer el
problema que haya dentro y resolverlo; si no es capaz cualquier nifio del equipo (o entre todos) deben
darle respuesta al problema presentado. No se debe dejar ningin problema sin resolver. Se empieza otra
ronda, y el juego se termina cuando ya no queden bombas para romper.

Ficha N°9 Resolucién de problemas
% B AN bl e EW IS e B e SV ES Y B S WES BT § i R TRl ool

Nombre: Curso:

3.— S(:l/e‘}‘\/l’lﬂ.],r tx“.ﬁ"/ﬂk’, 25 CALLOD. LS~ &/C)-’Tl't-rl/l/’l,. LT (/C)ﬂ;/fl/l Q. DAL ’er,lf)/‘.l‘x,l:l,

que e cuesta 21 euwnos. 3 Cudmntos ervos le quedan a Sabina?

DATOS OPERACIONES

Al finalizar se le da la oportunidad a los equipos para que expresen cuales fueron las dificultades que
tuvieron, que tipo de operaciones se les hace mas dificil resolver



https://youtu.be/5ARjpyV-cgw
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MATERIALES: Bombas y hojas de block con los problemas a resolver.
Video N°4 Consejos para resolver problemas

Inicialmente hubo un poco de dificultad porque los nifios no entendian bien como resolver los problemas
debido a que no leian bien, pero después de motivarlos a la buena lectura todos lo hicieron excelente

Respaldos
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5.6 Estrategia didactica N° 6 afianzamiento con las cuatro operaciones

FECHA:23 de Septiembre TIEMPO: 1lhora

ACTIVIDAD: BINGO MATEMATICO (suma, resta, multiplicacion y division)

HABILIDAD: practicar las cuatro operaciones basicas

EJE TEMATICO: los nimeros sus relaciones y sus operaciones

OBJETIVO: Desarrollar la agilidad mental y el razonamiento 16gico mediante la resolucion de
operaciones bésicas de forma dinamica y agradable

DESCRIPCION: para iniciar la clase se hace un ejercicio de refuerzo de las tablas de multiplicar que
consiste en que los nifios no deben decir los maltiplos de tres en vez de eso dicen “pum” (por ejemplo si
es la tabla del tres, se empieza contando 1, 2, pum,4, 5, pum...19, 20, pum Yy asi sucesivamente, el nifio
que se equivoque debe (como en este caso se esta trabajando la tabla del 3) contar de tres en tres).

Finalmente y como actividad evaluativa se juega el bingo matematico, donde a cada nifio se le entrega un
carton de bingo (el cual contiene nimeros aleatorios). Luego el docente deposita todas las fichas en una
bolsa, seguidamente mete la mano y va sacando una por una de cada ficha sacada debe leer la consigna
(por ejemplo 5+4) en voz alta, los nifios deben hacer la operacion mentalmente (en este caso la suma, cuyo
resultado es 9) buscar el nimero 9 en la tabla de bingo y taparlo. El nifio que gana el juego seré quien llene
primero el cartén de bingo de forma correcta. EI ganador sera el dirigente en la siguiente ronda. En este

3X8 20-2

5+4 14/2

Imagen N°10 Bingo

MATERIALES: Tablero de bingo, fichas de bingo y circulos de carton marcadas con las tablas de sumar,
restar, multiplicar o dividir segun sea el caso

Los alumnos disfrutaron con este tipo de ejercicios mientras trabajaron operaciones mentalmente con mucha
fluidez.




71

Respaldos




72




73

5.7 Estrategia didactica N°7 afianzamiento de situaciones problema

FECHA: 25 de Septiembre TIEMPO: 1 h'y 30 minutos

ACTIVIDAD: NOS VAMOS DE COMPRA

HABILIDAD: Conceptualizacion y procedimental con las cuatro operaciones béasicas

EJE TEMATICO: los nUmeros sus relaciones y sus operaciones

OBJETIVO: identificar y desarrollar operaciones basicas a través de situaciones problemas

DESCRIPCION: al iniciar la clase se hace una retroalimentacién del concepto de division a través del
siguiente video N°5 Division reparto (https://youtu.be/-Hg7uuVlerk), se socializa el video con
preguntas de los nifios y sus respuestas compartidas a las inquietudes.

Seguidamente se forman tres equipos y cada uno debe resolver un problema relacionado con las
compras que se hacen diariamente. A cada equipo se le asign6é un nombre (ya sea supermercado,
almacén o ferreteria), cada equipo debe resolver un problema (por ejemplo el equipo de supermercado
debe resolver uno relacionado con el almacén, el del almacén uno relacionado con la ferreteria y el de la
ferreteria uno relacionado con el supermercado).

Luego se les proporciond el material de trabajo (billetes didacticos y hojas de bloc (cada equipo debe

tener la misma cantidad de dinero) y un sobre con el problema a resolver.

Al finalizar cada grupo pagara lo correspondiente a su compra y se determina si obtuvo ganancias o
pérdida y con cuanto dinero queda; luego explican cual fue la estrategia que utiliz6 para resolver

correctamente el problema.

MATERIALES: billetes didacticos, hojas de block, videoBeam, computador

Video N°5 Division reparto

No hubo dificultades, todos disfrutaron de la actividad



https://youtu.be/-Hq7uuVIerk
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Resultados de la investigacion.

Tomando como fundamento el proceso desarrollado, en las observaciones y en
informacidn analizada con sus respectivas reflexiones, se describen a continuacion los resultados

obtenidos.

La etapa diagndstica permitid caracterizar la poblacion objeto de estudio identificando
diferentes teméticas relacionadas con el pensamiento numérico en la ensefianza de las operaciones
bésicas, fue asi como se descubrid el deseo de los nifios y nifias por aprender matematicas de una
manera diferente. Ya qué esto les permitié desarrollar las actividades con mayor facilidad
identificando sus debilidades y fortalezas. Aunque en el momento de la practica por medio de la
evaluacion escrita, la cual se hace de forma individual, los estudiantes tuvieron dificultades frente
a la solucion de problemas de la vida cotidiana. Por esta razon fue necesario dar una explicacion
inmediata por medio de ejemplos que le permitieran al estudiante demostrar de forma escrita los

aprendizajes adquiridos en la préactica.

Los resultados se hicieron evidentes, el entusiasmo de los nifios y nifias manifestados al
iniciar cada clase y la expectativa creada frente a la préxima, fueron indicios que comenzaron a
demostrar que ensefiar matematicas de forma diferente requiere de la utilizacién de estrategias

pedagdgicas y didacticas que permitan un aprendizaje mucho mas significativo y participativo, un



aprendizaje que conlleve a la formacion de estudiantes competentes segun los lineamientos

curriculares, estandares y competencias del area.

Se presentaron algunas limitaciones sobre todo en la sala de sistemas, que por fallas

técnicas hubo necesidad de aplazar alguna de las actividades previstas.
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Conclusiones

Después de analizar las problematicas y dificultades reales que presentan los estudiantes en el
area de matematicas, especialmente en el desarrollo del pensamiento numérico y llevar a cabo un

plan de accién enfocado a fortalecer su aprendizaje, se obtuvieron las siguientes conclusiones:

1. Eljuego es una herramienta muy importante para el desarrollo integral de los nifios y nifias
siendo un apoyo fundamental para su aprendizaje.

2. Los nifios demuestran mas interés y aprenden de mejor manera a traves de actividades
ludicas.

3. Es importante la utilizacion del juego para el trabajo con los nifios y nifias en el proceso
pedagdgico ya que favorece la interiorizacion de los aprendizajes y se presenta menor
rechazo a las matematicas.

4. El uso de la ludica en la ensefianza de las matematicas cambia el concepto de que el area
es dificil y aburrida, ademéas aumenta el interés y el gusto de los estudiantes y permite ver
las matematicas como un area Util y practica en la vida cotidiana

5. El juego se puede utilizar como estrategia 0 herramienta para resolver problemas
matematicos relacionados con la vida diaria.

6. La utilizacion de actividades ludicas despierta la curiosidad, estimula la creatividad y

desarrolla el pensamiento logico.
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7. El aprendizaje de los estudiantes fue significativo ddndose una confirmacion clara que
reforzando sus conocimientos previos abonaron la ruta de su comprension del pensamiento
numerico.

8. La implementacion de actividades ludicas estimula la socializacion de los estudiantes en
el ambiente escolar ya que les permite trabajar en equipo, reconocer las diferencias y
valores de sus compafieros e identificar sus propias cualidades y limitaciones.

9. Se evidenci6 rotundamente el afianzamiento conceptual, procedimental y de situaciones

problema en los alumnos.
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Recomendaciones

Teniendo como referencia el proceso desarrollado, aporto las siguientes recomendaciones
que espero redunden en beneficio de implementar estrategias lidicas para el desarrollo del

pensamiento numérico acorde con las exigencias de la sociedad actual:

1. Crear un banco de estrategias didacticas que puedan ser utilizadas por los docentes como
herramienta valiosa en cualquier etapa del proceso educativo.
2. Vincular el juego como estrategia para fortalecer las competencias de los estudiantes

frente a las diversas tematicas con el fin de brindarles un aprendizaje significativo.
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N°3 Partes de la division. Recuperado de:
https://www.google.com/url?sa=i&source=images&cd=&ved=2ahUKEwjj-
9XgjLvIARXPXIKKHVjpBRQQjRx6BAgBEAQ&url=https%3A%2F%2Fwww.pinterest.c
0m%2Fpin%2F469570698640849500%2F &psig=A0vVaw3PMwm3KOpEZRqt-

SZS751_ &ust=1572219664328817

N°4 Ficha bingo matematico. Recuperado de: https://www.formacionyestudios.com/wp-

content/uploads/2012/02/Bingo-matem%C3%Altico.jpg

N°5. Razonamiento matematico. Recuperado de: https://fichasparaimprimir.com/wp-

content/uploads/2017/10/ficha-de-crucinumeros-segundo-de-primaria.jpg

N°6 Operaciones. Recuperado de:
https://www.google.com/url?sa=i&source=images&cd=&cad=rja&uact=8&ved=2ahUKE
wj_n_DEjbnlAhWItVKKHcVUDPpEQjRX6BAgBEAQ&url=http%3A%2F%2Fjuegosdeop
eracionesblog.blogspot.com%2F2017%2F&psig=A0vVaw0pp9u3PYKCUIFE3H25z-

IC&ust=1572150846070411
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N°7 Ficha ejercicio de multiplicacion. Recuperado de:
https://co.images.search.yahoo.com/images/view;_ylt=AwrJ3s.zT7Rd7LMAdDP.S4pQ;_y
lu=X30DMTIObWhrN2NkBHNIYWNzcgRzbGsDaW1nBG9pZAMOZTVINTQzY211MD
hmNTM4YTg5MWU1ZjI0NjYINGESNwWRNcG9zAzI10QRpdANiaW5n?back=https%3
A%2F%2Fco.images.search.yahoo.com%2Fyhs%2Fsearch%3Fp%3Dtablas%2Bmultiplica
cion%26fr%3Dyhs-iry-fullyhosted_003%26hsimp%3Dyhs-
fullyhosted_003%26hspart%3Diry%26n0st%3D1%26tab%3Dorganic%26ri%3D259&w=
1236&h=1495&imgurl=s-media-cache-
akO0.pinimg.com%2Foriginals%2Fec%2F77%2F7b%2Fec777b2667901e2dc5b1be2950e53
af9.jpg&rurl=https%3A%2F%2Fwww.pinterest.es%2Fpin%2F473370610816276995%2F
&size=172.7KB&name=Tablas+de+multiplicar+%7C+Tablas+de+multiplicar%2C+Tabla
+y+...&p=tablas+multiplicacion&oid=4e5c543ch508f538a891e5f246654a97 &fr2=&fr=yh
s-iry-
fullyhosted_003&tt=Tablas+de+multiplicar+%7C+Tablas+de+multiplicar%2C+Tabla+y+.
..&b=241&ni=96&n0=259&ts=&tab=organic&sigr=11g70800k&sigh=14vrjeOv4&sigi=12
kmcvm34&sigt=11qteo8fu&sign=11qteo8fu&.crumb=bGIR73uDb0T&fr=yhs-iry-

fullyhosted_003&hsimp=yhs-fullyhosted 003&hspart=iry

N°8 Ficha de ejercicio con las tablas de multiplicar. Recuperado de:

https://i.pinimg.com/originals/f4/af/df/f4afdfa213a73258¢c88412a024433321.jpg

No9 Ficha resolucion de problemas. Recuperado de:
https://i2.wp.com/www.orientacionandujar.es/wp-content/uploads/2018/03/COLECCI%C3%93N-DE-50-
PROBLEMAS-DE-MATEM%C3%81TICAS-primer-ciclo-PRIMARIA-

4. jpg?resize=500%2C346&ssl=1
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N°10. Ficha de bingo. Recuperado de:
https://www.google.com/imgres?imgurl=https%3A%2F%2Fi0.wp.com%2Fwww.orientaci
onandujar.es%2Fwp-content%2Fuploads%2F2015%2F01%2FMaterial-Manipulativo-el-
bingo-de-las-tablas-de-
multiplicar.jpg%3Fssl%3D1&imgrefurl=https%3A%2F%2Fwww.orientacionandujar.es%
2F2015%2F01%2F16%?2Fmaterial-manipulativo-el-bingo-de-las-tablas-de-multiplicar-
editable%2F&docid=Ts9wOxknjR6rzM&tbnid=sTvV-
gdnywoJrM%3A&vet=10ahUKEwjk0Y Kg9rrlAhUhneAKHRSGC4kQMwh8KCkwKQ..i
&wW=997&h=667&bih=553&biw=1261&q=Ficha%?20juego%20didactico%20bingo&ved=

0ahUKEwjk0YKg9rrlAhUhneAKHRSGC4kQMwh8KCkwKQ&iact=mrc&uact=8


http://www.google.com/imgres?imgurl=https%3A%2F%2Fi0.wp.com%2Fwww.orientaci
http://www.google.com/imgres?imgurl=https%3A%2F%2Fi0.wp.com%2Fwww.orientaci

A Registro de asistencia
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B Autorizacion de registros
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C Instrumento Exploratorio sobre la multiplicacion
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